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EXCLUSIF: UN NOUVEL AMSIRAD 512 Ko! 
On attendait Grouchy et ce fut Blücher : au lieu du PC tant attendu, Amstrad nous sort un 512 Ko de ses placards. Et 
ça continue, encore et encore... 

IL SE RESSEMBLE 

On ne voit pas très bien quel est 
le but de cette machine (1). Elle 
ressemble beaucoup à un 6128 
mêlé d'une touche de Macin-
tosh et d'un doigt d'Atari ST. 
Est-ce une initiative de tonton 
Sucre pour faire patienter ses 
clients qui attendent impatiem-
ment son compatible PC ? Tou-
jours est-il que le CPC 5512 est 
annoncé cette semaine en 
Grande-Bretagne. En France, 
on n'est même pas au courant, 
comme d'habitude. Alors ? Un 
coup de poing sur la table ? Un 
retournage de veste express ? 
Une grosse colère, en tout cas... 

HEIN ? VOUS ÊTES SÛR 
QU'IL Y EN A 5? 

Premier détail qui accroche 
I'rril, ô combien : le drive inté-
gré qui équipe la bécane est 
un... cinq pouces un quart. Pay 
don? Un quoi ? Un cinq p_ 
ces, yes madame, comme 
vous preniez les pouces de c 
mains différentes, ça vous fer 
cinq pouces, comme le club d-;.: 
cinq, superCinq je te veux, de 
cinq à sept, j'en ai cinq comme 
n2na- c•nn- quoi_ Un cinq pou-
ces. Je vous laisse vous 
rasseoir. 

DUR t 

Bon. Voilà, c'est dit, y a plus de 
trois pouces, plus de pro-
blêmes avec les disquet- 
tes, plus de rumeurs, 
plus rien, Sugar balaye 
d'un grand coup de cinq 
pouces dédaigneux. Parce 
que des 5 pouces, au moins, 
do est sûr d'en avoir en stock 
C'est pas comme ces maudites 
3 pouces que le jour où il a 
trouvé ça, il aurait mieux fait de 
se casser une jambe. Et on 
passe à autre chose. 
La bécane ressemble beaucoup 
au 6128, un peu comme si le 
drive avait été greffé dessus en 
catastrophe. Un peu plus lon-
gue, bien sûr, à peine plus pro- 
fonde et exactement la meme 
épaisseur. C'est en la retour-
nant qu'on remarque les diffé- 

rences : il y a deux prises Midi 
en plus et une... RS 232 ! Déci-
dément, on se standardise vrai-
ment, chez Amstrad. En tous 
cas, ça va résoudre plein de 
problèmes pour ceux qui hési-
taient à se payer l'extension. 
Dedans, on retrouve le bon 
vieux Z80 des family, qui n'en 
peut plus de mourir à petit feu 
aussi lentement. Là encore, on 
peut légitimement s'étonner 

_-, 	quelle idée 
de construire une 

bécane qui n'est qu'une de plus 
dans la gamme CPC autour du 
même Z80 ! Quand est-ce 
qu'Amstrad se décidera à se 
tourner du-côté du 16 bits, ou 
pourquoi pas du 32 ? Bon, foin 
de ces polémiques stériles : 
d'autres plus juteuses nous 
attendent ailleurs. 

AILLEURS 

La Ram. Comme d'habitude, 
hein, c'est une Ram ? Ben non, 
pas du tout. C'est une Ram, 
mais pas comme d'habitude. 
D'abord, il  en a 512 Ko. On fait 
PRINT FRS(0) ? Allons-y. P, R, 
I... Ça va jeter, tu te rends 
compte, Albert, 512 Ko de 
Ram ? N. T. F, R. Je suis tout 
anxieux. 

dis donc. 
E, (, 0, )... On y est 

presque... Return ! Voilà! 
Hein ? 42249 octets libres? 
C'est un gag, ou quoi ? 
Mais non, cher Albert, rassurez-
vous, ce n'est pas un gag. A 
l'initialisation, on n'a que 42 Ko 
disponibles, comme dans son 
petit frère le 6128. Les quelques 
kilos restants ne sont utilisables 
qu'en tant que mémoire de 
masse. 
La mémoire est partitionnée. 

c'est-à-dire divisée en 6 blocs 
inégaux. Le premier, c'est 
l'espace libre de l'initialisation. 
Les 5 autres comportent chacun 
près de 94 Ko, soit exactement 
96.000 octets. Une septième 
partie existe, mais que I utilisa-
teur ne peut pas atteindre : il 
s'agit des 2 Ko de liens dont la 
Rom a besoin pour fonctionner. 
Ce qui me fournit une transition 
excellente pour vous donner la 
apacité de la Rom : 64 Ko, 

: ontre 48 pour le 6128 et 32 
cour le 464. Mais qu'est-ce qui 
istifie cet écart ? Oh, quelques 
not-clés basic, et puis... Non, 
a c'est trop bon, je vous le 

garde pour la fin. 

BASIC PLUS 

Las fcr~crions supplémentaires 
faciles à comprendre et que je 
n'expliquerai donc pas : Circle, 
Paint, Scroll. 
A partir de là, on s'accroche, y 
a des paramètres. Music vient 
à la rescousse de Sound pour 
proposer enfin quelque chose 
de manipulable : Music 4, 2, 3 
joue la quatrième note de la 
deuxième octave sur la voie 3, 
soit un ré dièse. Pour arrêter 
cette note. rien de plus simple 

Ausic 0, 0, 3 

"'° 	 anal3). 
on va enfin po u-

voir s'emmélodier les oreilles. 
Switch commute la banque 
mémoire de destination, au 
choix de 0 à 5 (0 étant la ban-
que du basic). On peut par 
exemple sauver un programme 
sur la banque trois en tapant : 
IBANK.OUT : SWITCH 3: 
SAVE "albert". 
Clock met la pendule à l'heure, 
car, et c'est une nouveauté, le 
5512 est équipé d'une véritable 
horloge, avec une pile qui per-
met de garder l'heure après la 

mise hors tension. Au choix: 
sur 12 ou 24 heures, car la 
France fait partie du plus gros 
territoire de chasse de ce cher 
Alan ! 
Mouse teste l'état de chacun 
des trois boutons et de la direc-
tion de la souris, qui, faut le 
noter au passage, est optio-
nelle. Tout ce qui se sert de la 
souris marche aussi avec le 
joystick ou avec le pavé numé-
rique. II est accompagné de 
Mouse Buf, qui fixe la valeur du 
buffer d'entree, de Mouse Exec, 
qui vide le buffer en l'affichant 
et de Mouse Off qui vide le buf-
fer sans l'afficher. Ceux qui 
rêvent du Mac ou du ST, c'est 
le moment... 
Config est un très joli mot-clé, 
puisqu'il dit bien ce qu'il veut 
dire : il configure. C'est bien, 
hein ? Ça manquait. Pardon ? 
Excusez-moi : c est la RS 232, 
qu'il configure. Avec une liste 
de paramètres qui ressemble à 
la cuisse de ma soeur : longue 

vant de lire ces quelques 
lignes, admirez amoureu- 
sement cet engin aux allu-

res bradburiesques. "Qu'est-ce", 
me demandez-vous d'une voix fré-
missante ? C'est un revenant qui 
vient de changer de robe, autre - 

comme le carême. Vitesse, 
parité, bits de start, de stop, 
xon-xoff, hall ou full duplex, RC 
après LF, bref : la routine. Y a 
tout. 
Et on arrive au gros morceau... 

LE GROS MORCEAU 

Le gros morceau, c'est le 
subsystem. Je vais avoir du mal 
à vous expliquer, parce que 
c'est vraiment très simple. 
C'est un gestionnaire de 
bureau, exactement comme le 
Mac ou le ST. 
Vous voyez ? Vous ne compre-
nez pas. Ou plutôt, vous n'osez 
pas comprendre. Bon, je vous 
visite guidément, suivez-moi. 
Vous venez d'allumer la 
bécane. Vous tapez SYSTEM et 
l'écran s'efface. Super, non ? 
Mais attendez, c'est pas tout. 
Sans se départir de ses belles 
couleurs bleues et jaunes. 

Suite page 13 

ment dit, c est un fantôme qui 
avait un drap un peu sale, un peu 
dégueu et enviait les soirs de 
pleine lune son grand frère au teint 
blanc pur. En somme, c'est un 
Commodore 64 revu et corrigé. 
Suite page 14 

(absence 
ce 
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MATEZ LE NOUVEAU 
G64 

BIDOUILLE GRENOUILLE 
Ou comment tricher, modifier• trafiquer, magouiller, bidouiller et grenouiller avec 
les logiciels du monde entier. Mais dans la légalité• au moins ? Of course, mon Gêné-
roi ! La loi 85-600, titre V, article 47, du 3 juillet 1985 autorise une copie de sauve-
garde, et si par malheur vous trouvez dans cette rubrique la manière de déplomber 
un logiciel, c'est  évidemment pour vous permettre de faire cette unique sauvegarde. 
Vous êtes prié de replomber tout de suite après. Lire page 14 

DEULIGNEURS les fainéants sont en page 15 

FORMATION A L'ASSEMBLEUR 
Les amateurs éclairés vous attendent en page 34 

C'est nouveau, ça vient de sortir: 
L'actualité de la micro-informatique pages 11.12.13 

CINOCHE-TELOCHE pages 2, 35. 

CONCOURS PERMANENTS 
Votre programme, non content de vous rapporter 1.000 francs par page 
publiée, peut vous rapporter 20.000 francs chaque mois ou un voyage en 
Califomie pour deux, chaque trimestre. 
Règlement en page intérieure. 

INFO BD : TOUTE L'ACTUALITE EN PAGE 23 
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DES PROGRAMME.. POUR VOTRE ORDINATEUR: 
AMSTRAD • APPLE IIe ET IIc • CANON X07 • CASIO FX 702 P • 

COMMODORE 64 ET COMMODORE VIC 20 • EXELVISION EXL 100 • 
MSX et compatibles • ORIC 1 ET ATMOS • SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM • 

TEXAS TI99/4A • THOMSON T07, T07170 ET M05 • 



I. 37°2 LE MATIN de Jean-Jacques Beineix 
2. TENUE DE SOIREE de Bertrand 

Blier(* ) 
3. HIGHLANDER de Russell Mulcahy 
4. L'HISTOIRE OFFICIELLE de Luis 

Puenzo 
5. MAXIE de Paul Aaron 
6. TUTTI FRUTTI de Michael Dinner 
7. L'AME SOEUR de Fredi M.Murer 

Imaginez que le soleil de ces derniers jours 
ait frappé un grand coup sur votre crâne 
fragile et que vous vous mettiez à divaguer 
autour DU film du siècle, celui dont le 
générique vous ferait mourir à lui tout seul. 
Les ingrédients seraient simples à trouver, 
même en cas d'insolation : Michael Cimino 
à la mise en scène (L'Année du dragon, 
20/20 !), le géniallissime Robert De Niro 
(Taxi Driver, II était une fois en Amérique, 
etc.) comme héros dépravé, secondé par 
love-John Savage (Maria's Lovers, Salva-
dor) 

 
et aglagla-Christopher Walken (Dead 

Zone, Brainstorm); plus, en égérie trou-
blante, la sensuelle Meryl Streep. Ça y est, 

HAVRE 
de Juliet BER TO 

avec MANEVAL (Directeur de cons-
cience), Frédérique JAMET (Lili), Jons 
IVENS (Docteur Digitalis) et Lino 
KHRISS (polo) 

Le Havre, son port, ses dockers, ses 
marins qui pissent, sa boulangerie. Une 
ville banale, morne, pleine du bruit et de 
la fureur des poissons étripés dans les 
filets des pécheurs (j'attends avec 
angoisse les lettres d'insulte des cheeers 
lecteurs havrais...). C'est ce lieu où rien 
n'arrive mais où tout semble possible que 
Juliet Berto a choisi pour amarrer son 
bateau ivre de visions magiques et perver-
ses. Depuis "Neige" et surtout l'inoublia-
ble (et totalement méconnu) "Cap 
Canaille", ce petit bout de comédienne 
passée derrière la caméra nous a habitué. 
à son "style", ses vagabondages déses-
pérés autour de quelques personnages 
illuminés et irnnmhables Tous les (rares) 

spectateurs de "Cap Canaille" salivent 
encore au souvenir des robes moulantes 
de Juliet Berto... 
La robe rouge de Lili est d'ailleurs le prin-
cipal trait d'union entre la Berto de "Cap 
Canaille", comédienne et réalisatrice (en 
"communion" avec son copain d'alors, 
J.H.Roger) et la Berto réalisatrice toute-
seule-comme-une-grande d'aujourd'hui. Et 
le moins qu'on puisse dire c'est qu'on y 
a pas gagné au change ! Comme dans ses 
précédents films l'histoire (tendance polar 

8. POLICE FEDERALE LOS ANGELES 
de William Friedkin 1*) 

9. CONSEIL DE FAMILLE de Costa 
' Gavras 
10. LES FEUX D'HIMATSURI de Mitsuo 

Yanagimachi 
1. AFTER HOURS de Martin Scoroese (*) 

12. L'HONNEUR DES PRIZZI de John 
Huston 

13. HANNAH ET SES SOEURS de Woody 
Allen (*) 

14. GINGER ET FRED de Federico Fellini 
15. ZAPPA de Bille August 

(Films sortis depuis le ler janvier 1986. Les 
films marqués it sont les entrées par rapport 
au précédent classement du N°131) 

vous êtes agonisants devant un tel 
mirage ? 
Attendez quelques secondes avant de tré-
passer... car ce film existe et ressemble 
en effet à un miracle. Son titre ? Voyage 
au bout de l'enfer qui marque l'ouverture 
de la saison des reprises estivales. Quand 
on pense que cette sortie est accompa-
gnée de celle de "One, Two, Three" de 
Billy Wilder, du "Troisième Homme" de 
Carol Reed avec Orson Welles et de "La 
vie est à nous" de Jean Renoir, on se dit 
que l'été va être chaud, chaud, et qu'il fera 
bon se terrer au cinoche à déguster ces 
incomparables merveilles... 

"tous des pourris") avance à grands coups 
de symbolisme dit branché, on te dit rien, 
on te cache tout et t'aimes ça pasque c'est 
chaud et discret (mon Dieu, faites quelque 
chose, je délire complètement ! !). Alors 
que pour "Havre", la pauvre Juliet en fait 
des caisses de ses merveilles ésotériques, 
en oubliant toute retenue. 
Le film semble bâti sur quelques lueurs 
hâtives, rallongées à souhait sans le moin-
dre espoir d'explication à l'horizon. Par 
ordre de rien du tout, ça nous donne un 
jeu de Tarot qui s'emballe et se joue dans 
la réalité, une secte pourrave menée par 
un obsédé sexuel (Maneval, les yeux exor-
bités), un môme stupide qui fait semblant 
de créer un Adventure Game faussement 
interactif et Dr Digitalis, un sage assoupi 
qui nous la refait télépathiquement vôtre! 
je sais, je sais•  ça fait catalogue La Redou-
table, très fouillis et très tape-à-l'oeil. C'est 
bien le reproche essentiel qu'on peut faire 

à Juliet Berto : d'en faire décidément trop 
avec trop peu de matière. 
La petite Lili trimbale donc courageuse-
ment sa tristesse congénitale, de docker 
musclé en beau marin romantique. Elle tra-
verse de fantastiques plans, (trop ?) cons-
truits au millimètre près, piégés par la fabu-
leuse photo de William Lubtchansky. C'est 
sympathique, on s'accroche pour com-
prendre, mais tout se veut tellement par-
fait, tellement étudié qu'on en vient à hur-
ler à l'essentiel : et l'émotion bordel ? 

FOURVU 
QUE CE SOIT 
UNE FILLE... 

de Mario 
MONICELLI 

avec Liv ULLMANN (Elena), Giuliana DE 
SK) (Franca), Catherine DENEUVE (tau-
dia), Philippe NOIRET (Leonardo), Ste-
tafia SANDRELLI (Lolls) et Bernard 
BLIER (Oncle Gugo). 

On nous dit que le dernier Monicelli vient 
d'obtenir 7 (oui 5 + 2) David De Donatello, 
qui serait l'équivalent italien des Oscars 
et des Césars. Alors de deux choses 
l'une : soit la production italienne de 
l'année est à ce point faible pour récom-
penser cette chose désuète, soit le goût 
des jurés italiens n'a pas évolué depuis 
vingt ans ! A part la récompense attribuée 
à Bernard Blier pour sa composition 
én0000rme mais hilarante de vieux galeux, 
je ne vois pas ce qui a pu motiver tant 
d'enthousiasme ! Ou alors c'est que le 
classicisme petit bourgeois revient à la 
mode. Ici tout fonctionne sur ce mode: 
mise en scène, dialogues, situations, mon-
tage, tout relève de ces "comédies de 
moeurs" catastrophes dont l'empereur en 
France s'appelle (ou s'appelait) Claude 
Sautet. J'ai l'air de me moquer mais 

LE DERNIER 
SURVIVANT 
de Geoff MURPHY 

[121201  

avec Bruno LAWRENCE (Zac Hobson), 
Alison ROUTLEDGE (Joanne) et Pete 
SMITH (Api). 

Six heures du mat, Zac Hobson a des fris- 
il claque des dents et il monte le son. 

Mais il a beau triturer le volume de ladite 
radio, aucune musique n'en sort. Il n'y a 
d'ailleurs plus aucun bruit nulle part. Il 
découvre ce matin-là que l'opération 
"Flashlight" sur laquelle il bossait depuis 
une année a été mise en route dans son 

SOUVENIRS 
SECRETS 
de John REID 

1  ()120 

avec Sir John GIELGUD (John), Jane 
BIRKIN (Marie) et Feodor ATKINE 
(André). 

Hein qu'elle est belle ma Jane, notre Jane 
nationale, la seule chose de sublime, avec 
le thé et les scones, qu'on ait piquée aux 
engliches ! Plus elle vieillit (on dit mûrit), 
plus elle devient émouvante, vibrante, 
reposante et pour tout dire plus que par-
faite. Je l'aime, je l'adore, ma chambre est 
tapissée de photos d'elle (mensonge) et je 
suis le président à vie de son club de fans 
(re-mensonge). Bref je craque à chaque 

qu'est-ce-qu'on les aimait les "Choses de 
la vie ' aux 4302 versions toutes différen-
tes et pourtant si semblables : quelques 
soucis d'argent pour accentuer les rides, 
des histoires de cul dignes mais toujours 
cul-pabilisantes, des enfants qui grandis-
sent trop vite et font chier leurs parents, 
le tout assaisonné de scènes de "pure 
détente" (les clowneries de Montand chez 
Sautet, de Blier chez Monicelli). 
Je parle de ces films à l'imparfait parce 
qu'on sait que Sautet à tout le mal du 
monde à monter un nouveau film... C'est 
donc que le filon semble enfin tari. Sauf 
pour les Italiens! 
Et en plus c'est une histoire de femmes, 
toutes belles, toutes appétissantes, mais 
toutes atteintes par le mal du siècle : elles 
sont mal dans leur peau ! Elles ont beau 
boire des litres d'eau minérale (pour l'équi-
libre !), se contenter d'une pomme au 
déjeuner, draguer les loulous en décape-
table, rien n'y fait, c'est le spleen ! C'est 
Elena la chef, aristo de famille et de maniè-
res mais aussi de fortune puisque, comme 
toute dynastie qui se respecte, seule la 
belle maison où crèche la smala a échappé 
à la ruine. On y trouve les filles d'Elena, 
Franca, coureuse de mâles universitaires, 
et Malvina, 16 ans et toutes ses socquet- 

dos et a réussi au-delà de toute espérance. 
Mieux qu'une catastrophe nucléaire, 
"Flashlight" a décalé tous les humains 
dans une autre dimension spatio-
temporelle, mais sans toucher aux meu-
bles ! Zac est le dernier survivant, du 
moins le croit-il, il va pouvoir donner libre 
cours à ses fantasmes les plus fous : il 
déménage dans les villas les plus cossues, 
change de bagnole comme de chemise et 

fois que son minois nature et sincère appa-
rait dans le coin gauche de l'écran (eh oui, 
à droite c'est moins bien, comprenne qui 
pourra !) et me fait tressaillir du haut de ma 
nuque virile jusqu'au creux des reins... 
C'est pas torride comme envolée, ça? 
C'est Zezette qui va faire la gueule si elle 
tombe sur cet article...assumons, assu-
moos, de toutes façons elle (Zezette) est 
très compréhensive tant que je ramène 
pas les actrices à la maison... 
Je m'aperçois avec horreur et effroi qu'il 
faudrait que je cause un peu de "Souve-
nirs secrets" où que Jane B. joue dedans. 
Voilà une surprise qu'elle est bonne : ça 
fait deux ans que ce film est terminé, et 
c'est aujourd'hui seulement et enfin (avant-
hier pour être précis) qu'on peut aller s'en 
payer une tranche. Une anecdote un peu 
vaine autour de la mémoire de Katherine 
Mansfield, une romancière néo-zélandaise 
(si, si, y en a qui savent écrire !) du début 
du siècle, célèbre pour ses récits de voya-
ges et ses contes et qui mourut à 35 ans, 
en 1923, de la tuberculose. Le film com-
mence en 1955 quand John Middleton 
Murry, le mari de Katherine, rend visite à 
son éditeur français pour vérifier une  nou-
velle édition des oeuvres de sa femme. Le 
choc est rude quand il s'aperçoit que 
Marie, l'épouse de l'éditeur, est le sosie 

tes blanches. Plus Martina, la fille de Clau-
dia, soeur d'Elena, actrice à Rome et donc 
incapable de s'occuper de sa gosse. Bon-
jour la réputation des:stars ! Enfin, Fosca, 
l'exubérante gouvernante et sa fille dont 
le mari et père est parti bosser en Austra-
lie. Chercher l'homme au milieu de ce 
harem hystérique et bavard relève de 
l'inconscience pure, et pourtant "il" est 
toléré sous les traits séniles et bravaches 
de l'Oncle Gugo. Notons ici qu'Elena est 
pourtant mariée au fantasque comte Léo-
nardo, mais que celui-ci s'est fait jeter il 
y a belle lurette et ne fait que de rares 
apparitions au domaine pour quémander 
son argent de poche... 
Tout ce petit monde est perpétuellement 
en crise, s'engueule, se réconcilie, 
s'éponge tes larmes, s'inquiète pour rien 
histoire de passer le temps et de faciliter 
le nôtre ! Evidemment que c'est charmant 
et distrayant, mais était-ce bien la peine 
de nous refaire le plan nostalgique du clan 
en voie de décomposition, tant et tant de 
fois traité au cinoche ? Et que dire de 
l'atroce version "originale" où Blier, Noi-
ret, Ullmann et Deneuve sont doublés en 
italien... Rien, sinon de la fuir au profit de 
la version française, si tant est que ce film 
vous branche! 

va jusqu'p se prendre pour Dieu ! La para-
noia s'installe et l'entraîne à parcourir les 
rues à la recherche d'âmes qui vivent ! La 
solitude ça n'existe pas, c'est bien connu, 
et le voilà bientôt nez à nez (je vous épar-
gne les détails érotiques) avec la belle 
Joanne et cette grosse brute d'Api. Vous 
pouvez toujours courir pour que je vous 
explique comment il se fait que ces trois-
là n'aient pas été aspirés par l'effet cos-
mique...Sachez seulement que l'effet en 
question va se produire à nouveau et que 
Zac, dans un ultime acte d'héroïsme, va 
tenter de sauver ses deux camarades! 
Autour d'une idée originale (le génocide 
sans le cataclysme) mais un peu faible 
pour tout un film, Geoff Murphy s'évade 
de la science-fiction, type "4ème dimen-
sion", pour foncer dans le psychologique 
bon teint (la peur et la folie des hommes). 
Ses bonnes intentions sont malheureuse-
ment desservies par un montage sopori-
fique et une accumulation artificielle de 
cadrages "branchés". Attendons de le voir 
à l'o'uvre avec un budget plus important, 
et une plus grande attention portée à l'effi-
cacité. Dernier conseil : ne loupez à aucun 
prix le générique de début, c'est bateau 
mais carrément sublime... 

de la défunte. Les deux s'embarquent 
dans de romantiques ballades jusqu'à ce 
que Marie découvre que Katherine avait 
toujours refusé qu'on édite les écrits que 
diffuse John. Ce vieux gentleman 
cacherait-il à ce point son jeu pour n'être 
qu'un parfait salaud ? ? 
En fait, je tente de vous faire vaguement 
saliver en dépit du manque terrifiant  d'inté-
rét de "Souvenirs secrets" : à part les 
apparitions lumineuses de Jane Birkin 
(bâillonnez-le ! !) et les somptueuses  ima-
ges, aucune tension, aucun dérapage ne 
vient bouleverser le cours somnolent de 
l'histoire. Très british, old fashion, en 
somme... 

L'ETE SERA CHAUD... 
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EDITO 
Ecoutez, je n'ai pas envie de faire 
d'édito. J'ai un mal de dents pas 
possible, j'ai rien à dire, je me fous 
du nouvel Amstrad, la nouvelle 
robe du Commodore m'indiffère et 
si vous n'êtes pas content vous 
n'avez qu'à acheter un de ces 
mensuels plein de vide et de cou-
leurs qui encombrent le rayon 
informatique de votre marchand 
de journaux. Vous y trouverez des 
imitations d'éditos plus vrais que 
nature, des simili-programmes à 
peine buggés et même des faux 
club Hebdogiciel qui, pour 300 bal-
les de cotisation annuelle, vous 
donneront le droit de commander 
très cher des logiciels qui n'exis-
tent pas encore. 
Comment ? Vous préférez les on-
ginaux, surtout quand ils sont 
moins cher que les imitations ? 
Rien à foutre, revenez la semaine 
prochaine, cette semaine je n'ai 
pas envie de faire d'édito. Non, 
mais. 

Gérard Ceccaldu, pardon : di. 

ERRATUM et MODIFICATIONS 
M05 des N°135 et 136 

D.A.O 

L'auteur nous signale quelques 
modifications à apporter à son 
programme (possibilité de suivre 
en permanence la trace du 
crayon optique, parla présence 
d'un point clignotant) 

SUITE DU 
N°137 

2690 NEXTI:LINE(104,168)-(136,168?,8 
2700 FOR I=1 TO 15 
2710 READY, ,Y 
2728 LINE-(X,4'),8 
273e NEXTI 
2735 CONSOLE22,24,@,0 
2740 80X,108,172)-(132,180),8 
2750 LOCATE13.23:CDLOR1:PRINT"o":LOCATEI 
6.23: PRINT "o" 
2760 LINE(184,168)-(216.168),2:RESTORE52 
80 
2770 FOR I=1 TO 15 
2780 REilC'::,v 
2790 LINE-(X+88,x),2 
2800 NEXTI 
2810 BoX(188,I72)-(212,180).2 
2820 LOCATE23.23:COLOR15:PRINT"U":LOCATE 
26,23: PRINT "O" 
2830 80XC313,184)-(1226.188).8 
2840 80X(194,184)-(205,192),2 
2850 FORI=195 TO 283 STEP 2 
2860 LINE(I,1847-iI,J92k2 
2870 PL A'i" A 1T 1L 1045 ILKDO": NEXTI 
2880 PSET(283,181),2:LINE(203.1O0ï-(283, 
1767.2:LIWE.198,176)-(207.176),2 
2890 FLA','O5T4L6SILASOFAMIRED004SILASOFA 
MIREC:003SILASOFAMIRED002SILASOF1 MIRE0OOl 
sILASOFflMIREDO" 
2900 FORI=8T02:PLAY"AIT1L301[+OP3IPLAPSOP 
FAPMIPRE02PDOPSIPLAPSOPFAPMIPPEPD003PDOP 
SIPLAPSOPFAPMIPREPDOPO4DOPSIPLAPSOPFAPMI 
PREPDO05PDOPSIPLAPSOPFAPMIPREPDO":NEXTI 
2910 FORI=12 TO 27 STEP 1:PSET(I#8.71:),- 
2:PLAY"AIT1L103SILAFASI":NEXTI 
2930 aTTRB1.I:LOCATE2,12:COLOR1:PRINT"0" 
2940 LOCATE2,14:COLOR2:PRINT"I" 
2950 LOC4TE2,16:COLOR5:PRINT"L" 
2960 LOCTE36,1000LORSPRINT"P" 
2970 LOCATE36,I2:COLOR2:PRINT"A" 
2980 LOCATE36,14:COLDR3:PRINT"N" 
2990 LOCATE36,16:COLOR5:PRINT"I" 
3000 LOCATE36,18:COLOR6:PRINT"C" 
3016 ATTRBO,0:LGGATE32,3:COLORII:DRINT"M 
'55-  
3017 LOCKTE2,8:COLOR3:PRINT"DROPS" 
3018 LOCHTE@,24CONSOLEØ,24,1 
3020 LOCATE2,3:COLORO:PRINT"Score:" 
3030 LOCATE3,4:COLOR4:PRINT"0000" 
3835 LOCATE7,2B:PRIN7GA1f:LOCATE31,28:PR 
INTFIIS 
3040 •############################### 
3042 '################################# 
3044 '###### 	J E U 	########## 
3046 '################################ 
3048 •############################### 
3050 '<=t8:Y=6:ATTRB0,0:XM=10:'iM=13:2=1 
3055 YG=O:SC=O:GU=O:XG=O 
3056 LOCATE2,18:PRINT"ACTION":F=RND 
3057 IFSTRIG(0)THENLOCATE2.18:PRINT" 
":G07O3060 

3058 PLAY"A1T3L1803SILASO":LOCATE2,18:PR 
INT" 	":GDTO3056 
3060 LOCATEX,Y:PRINTPAT1f:LOCRTEXM;YM:PR 
INTOUY1$ 
3061 A=A+F: IFA>@.STHENGOTO2250 
3070 K:=STICK(8) 
3071 LOCATE3,4:PRINTUSING"*Kiss";SC 
3072 IFSC'100THENC=6:GOTO3080 
3073 IF108<SC<200THENC=5:GOTO3880 
3074 IF200<SC<.300THENC=4:GOT03080 
3075 IF300<SC<.400THENC=3:GOTO3@80 
3076 IF400<SC<580THENC=2:GOTO3080 
3080 ON K GOSUB 324@,248,315,3248, 248 
.3240,3208,3240 
3081 Q=INT(RND#C)+1 
3082 IFXG=87HEN3089 
3084 IFQ=ITHENYG=YG+IEL5E30O9 
3085 IFYfi 7THEN40D0 
3088 LOCATEXG,YG:PRINTDUTS=PLA"A1T1L503 
DOLASIFADC" 
3089 LOCATEX,Y:PRINTPATS 
3095 IFYG=5THENCOSUB3499 
3097 XM=XM+Z 
3100 IFXM=7THE4Z=I:FORI=0T020*C:NEXTI 
3110 IFXM=29Tl4[NZ=-1:FORI0TO20*C:NEXTI 
3120 IFZ=-ITHENOUVS=OUY1S:LOCA7EXM,YM:PK 
INTOUV1f:PLAY"AJT1L1SILA":IFXG=OTHEN3861 
ELSE3070 
3138 IFZ=ITHENOUVS=OUV2f:LOCATEXM,YM:PRI 
NTOUV2f:PLAY"AIT1L1SILA":IFXG=OTHEN3061E 
LSE3070 
3140 GOT03070 
3150 IFK=3ANDX<=27THENX=X+1:LOCATEX,'1':PA 
T$=PAT2$:PRINTPAT$ 
3160 IFX=28THENGOSUB318@ 
3170 RETURN 
3180 IFSTRIG(0)=-1 THENLOCATEX,Y:PRINTPA 
T65:IFGU>OTHENGOSUB5008 
3190 RETURN 
3200 IFK=7ANDX>=9THENX=X-1:LOCATEX,Y:PAT 
f=PPTl$:PRINTPATf 
3210 IFX=8THENGOSUB3238 
3228 RETURN 
3230 IFSTRIG(0)=-I THENLOCATEX,Y:PRINTPA 
T55:IFGU;8THENGOSUB5000 
3240 RETURN 
3250 E=INT(RND#3)+1:IFE=ITHENXG=14:GOT03  

078 
3260 IFE=2THENXG=20:GOT03078 
3270 IFE=3THENXG=26:GOTO3078 

3280 GOT03861 
3499 LOCATEX,'Y:PRINTPAT$ 
3580 IF PATS=PAT2$ANDX=XG-2 THENXG=O:YG= 
0:G0TO351@ 
3503 :F PAT$=PAT1$ANDX=XG-1 THENXG=O:YG= 
0:GOT03518 
3505 GOT03608 
3510 SC=SC+2:GU=GLi+I:IFGU>3THEN4000 
3520 LOC"TE(3+(GU-1)),6:PRINTGRf(18) 
3600 PLA'i"DODO":RETURN 
4000 FORM=OT020:SCREEN,.15:SCREEN „ 1:SCR 
EEN..3:SCREEN„ 15: SCREEN,. I: SCREEN, 3: SC 
REEN „ 15:SCREEN ., 1:SCREEN..3:SCREEN.,l5: 
SCREEN., l:SCREEN „ O:PLAY"A1TIL11030GSILA 
MIREDO":NEXTM:MISS=MISS+I:LOCATEXG,1'G:PR 
INT" " 
4010 LOCATE31+MISS,5:PRINTGR$071):GU=B:Y 
G=@::XG=O:LOCATE2,6:PRINT" 
4015 LOCATEX,'i:PRINTPAT$ 
4020 IFMISS=4THEN6000ELSE3061 
5000 IF XM=i: ORXM=X-1ORXM=X+1 THEN581@ 
5005 IFX=BTHENH=8 
5006 IFX=28THENH=31 
5007 TORI=9T021:LOCATEH,I:PRINTGUTf:LOCA 
TEXM.'IM:PRINTOUVS:NEXT:GU=O:LQCATE2,6-PR 
INT" 	":LOCATE::G,YG+1:PRINT" " 
5008 IFH=8THENLOCATE7.20:PRINTGA1$ELSEIE 
H=31THENLDCATE3l,28:PRIN7FI1$ 
5009 .0T07000 
5010 IF:-:=BTHENH=9ELSEH=38 
5828 ;ORI=9TO12"LOCATEH.I:PRINTGUT$'LUCA 
TEXM,'r'M:PRINTOUV$: NEXTI :LOC:ATE2,6:PRINT" 

5030 IFGU=ITHENSC=SC+3 
5040 IFGU=2THENSC=SC+6 
5050 IFGU=3THENSC=SC+10 
5068 GU=Q:RETURN 
5260 C>ATA172, 180,168, 180,16E,19a,174, 19a 
.174,200,146,280,146,194,152,194,152,140 
148.188,148,160 

5278 DATA156,174,157.174,158.174,159,174 
.t t.0.174,161,174,162,174,163,174 
5280 DATA136,182,138,182,138,186,137,192 
.137.196,132,196,130,196.129.192,110,192 
.109.196.102,196,102,192..101.182,104.182 
,184,168 
6000 FORI=O7OI60STEP2:LINE(I,0)-(I,200), 
O: LINE( 320-I,8)-(320-I, 208),0:NEXTI 
6010 FORI=OT0200STEP2:LINE(0,I)-t.320,I). 
8:NEXTI 
6020 TORI=208TD0STEP-1:LINEC8,I)-C320,I) 
,9:NEXT! 
6030 POKEL:H2O19,@:SCREEN0,0,8:CLS:CONSOL 
E0,24.0.0:QS=QS+1:IFQS>IANDSC>100THEN628 
0 
6040 HS= "NOUS AVEZ PERDU !!" 
6050 Bf="[:.EUX PETITS CONSEILS:" 
6060 CS="- N'ATTENDEZ PAS D'AVOIR 3 GOUT 
TES":Cl$="POUR LES VIDER." 
6070 ['f="- QUAND LA GOUTTE EST AU NIVEAU 
DE":Dlf="VOTRE SEAU MAIS QU'ELLE N'EST 

PAS":D2$="DEDANS, COUREZ VITE DANS SA DI 
RECTION ":D35="VOUS L'AUREZ PEUT-ETRE !I 

6080 Ef="VOULEZ-VOUS REJOUER'" +CHR$ 91)+ 
CHR$(7q, +CHRf(124>+CHRS(78ï+CHRS<93) 
6085 F$="FRAPPEZ UNE TOUCHE S.V.P" 
6890 FORI=OT017:LOCATE2,4:COLOR4:PRINTLE 
FTfC:A$.1+I,:BEEPsBEEP:NEXTI 
6100 VOPI=@TO2O:LOCATE2,6:COLQR4:PRINTLE 
FTS:: 83,1+I': BEEP: BEEP: NEXT! 
61l€1 FORI=0T033:LOCATE5,8:COLOR7:PRINTLE 
FT$,.C$,l+I?:BEEP:BEEP:NEXTI 
6120 FORI=OT014:LOCATE2,10:COLOR7:PRINTL 
EFT$"C1$,1+I): BEEP: BEEP: NEXTI 
6130 FORI=0T039:LOCATE5,12:COLOR7:PRINTL 
EFT$D$,1+I:?:BEEP:BEEP:NEXTI 
6140 FORI=0TO34:LOCATE2.14:COLDR7:PRINTL 
EFT$, D1$,1+1): BEEP: BEEP: NEXTI 
6150 FQRI=0TD39:LOCA7E2.16:COLOR7:PRINTL 
EFT$î,D2$,1+I):BEEP:BEEP:NEXTI 
6160 FORI=BTO25:LOCATE2,18:COLOR7:PRINTL 

EFTf(D35,1+I):BEEP:BEEP:NEXTI 
6178 FORI=0TO23:LOGATE2,21:C0LORl:PRINTL 
EFTfIF$,1+I):BEEP:BEEP:NEXTI 
6188 R$=INKEYf:IFRS="'THEN6180 
6198 GOT06500 
6200 '##### SCORE SUPERIEUR A 100 ##### 
6210 IFSC>300THENGOT06400 
6220 A$="BRAVO !I C'est de,ia mieux , vou 
s avez" 
6230 B$="compris le maniement..." 
6240 Cf="Vous ferez sans doute mieux au 
prochain" 
6250 Df="essai...." 
6268 F$=  "Appuyez sur une touche s.v.p" 
6265 SCREENO,0,0:CLS 
6270 FORI=8T048:LOCATE8,5:COLOR4:PRINTLE 
FTS (AS, 1+I): BEEP: BEEP: NEXT! 
6280 FORI=OT022TLOCATEO,7:COLOR4:PRINTLE 
FT$(B$,1+I): BEEP: BEEP: NEXT! 
6290 FORI=0TO38:LOCATE8,9:COLOR7:PRINTLE 
FT$( CS, 1+1): BEEP: BEEP: NEXT! 
6300 FORI=BTO8:LOCATEO,l1:COLOR7:PRINTLE 
FTf(Df,1+I):BEEP:BEEP:NEXTI 
6310 FORI=0T027:LOCATEO,13:COLORI:PRINTL 
EFTS' 'F5,1+l):BEEP:BEEP:NEXTI 
6320 AS=INKEYS:IFAS=""7HEN6320 
6330 GOT06500 
6350 '#### SCORE SUPERIEUR A 300 ##### 
6400 AS=TRES BIEN !!! continuez come C 
a° 
6410 Bf="vous allez arriver a faire saut 
er le" 

6428 Cf="compteur et la station ale 

6430 Ff="Appuyez sur une touche s.I.'.r" 
6450 SCREENO,@,O:CLS 
6460 FORI=OT037:LOCATEO,5:COLOR4:PRINTLE 
FTf(A$.1+l):BEEP:BEEP:NEXTI 
6470 FORI=8T038:LOCATEO.7:COLOR7:PRINTLE 
FTf(B$,1+I):BEEP:BEEP:NEXTI 
6480 FORI=0TO36:LOCA7E6.9:C0LOR7:PRINTLE 
FT$C CS, 1+I): BEEP: BEEP: NEXT I 
6498 FORI=0TO27:LOCATEB.13:COLOR1:PRINTL 
EFT$. FS, 1+I): BEEP: BEEP: NEXTI 
6491 Af=INKEYf:IFAf=""THEN6320 
6495 #### SCORES,NOMS ET RECORDS #### 
6500 POKEF.:N2819,8:PRINTCHRS2O:':SCREEN0, 
0, 0: CLS: LOCATE1O,10:COLOR4.0:A77RB1,1:PR 
INT "OIL-PANIC":ATTRB0,0:LOCATE2,18:COLOR 
3,0:PRINT"VOTRE PRENOM S.V.P"::INPUTNOM$ 
6510 IFLEN(NOM$ »1@ THENNOM$=MID$(NOMS,l 
.18) 
6520 FORA=l TO 18:IF SC)SC(A- THEN 6540 
6530 NEXT: W=0:GOT06560 
6540 FORB=9 TO A-1 STEP-l:SC(B+1)=SC(B): 
NOMS< B+1)=NOMf(B)INEXT 
6550 SC(A)=SC:NOM1(A>=NOMS:W=A 
6560 CONSOLE@,24:CLS:FORA=1TO1O:LOCATEI, 
5+A:ATTRB1,0:COLOR6,0:PRINTNOM$(A?:COLOR 
4,0:LOCATE2I,5+A:PRINTSC(A):NEXT 
6570 ATTRBl,1:LOCATE2.3:COLOR6,@:PRINT"N 
OM":LOCATE22, 3:COLOR12,0: PRINT " SCORE ":DZ 
=1:LOCATE15,28:ATTRB0,0 
6580 LOCATEI,5+W:ATTRB1,0:COLOR7,DZ:PRIN 
TNOMS(W):IFDZ=1 THENDZ=OELSEDZ=1 
6590 POKE&H2O19,0:A77R68,8:PRINTCHRf(28) 
6608 FORI=0T024:LOCATE2,21:C0LORb0:PRIN 
TLEFTf(Ef,1+I):BEEP:BEEP:NEXTI 
6610 Af=INKEY$:IFAfo""THEN6618 
6620 IFAS="O"THENSC=O:MISS=0:GOT02320 
6630 '###### CARACTERES PENCHES *###### 
6650 CLEAP.40191:B=127:FORI=6467@ TO 654 
36 STÉP8:J=I-24478:POK:EJ,(PEEK(I)ANDB)#2 
:POKE )+1.'PEEK(I+1"ANDB)*2: POKE J+2,(PEEK 
ïI+21ANDB)*2:POKEJ+3,PEEK(I+3):PQKEJ+4,P 
EEKïI+4):PGKEJ+5,PEEK(I+5)@2:POKEJ+6,PEE 
K(I+6:;a2:POKEJ+7, PEEK (I+7)@2: NEXT I 
6660 PRINTSPC(40);:POKE8307.157:POKE8308 
.0 
6808 CLS:SCREENO,0,0 
6810 POKE&H2O19,0 
6820 Af="COMME VOUS VOULEZ . 
6830 B$="A UNE PROCHAINE FOIS . 

• 6840 CS="Anthony et Serge Carre" 
6850 Df="Vous disent au-revoir..." 
6868 Ef="Copyright (c) 1986 . 
6870 FORI=0T020:LOCATE6,5:COLOR4:PRINTLE 
FTS(A$,1+I):BEEP:BEEP:NEXTI 
6880 FORI=8T024:LOCATE6,7:COLOR4:PRINTLE 
FTS( BS, 1+I): BEEP: BEEP: NEXTI 
6890 FORI=OT023:LOCATE6,9:COLOR7:PRINTLE 
FT$( CS, l+I): BEEP: BEEP: NEXTI 
6900 FORI=BT023:LOCATE6.I1:COLOK7:PRINTL 
EFT$'tS,1+I):BEEP:BEEP:NEXTI 
6910 FORI=0T019:LOCATE6,15:COLOB1:PRINTL 
EFTS< ES, 1+1): BEEP: BEEP: NEXT! 
6920 80X(24,32)-(244,140),6 
6930 BOX(250,32)-(282,140),6 
6935 LINE(34,38)-(34,135),12 
6940 LOCATE33,5:COLOR4:PRINT"O" 
6950 LOCATE33,6:COLOR4:PRINT"I" 
6960 LOCATE33,7:COLOR4:PRINT"L" 
6980 LOCATE33,9:COLOR7:PRINT"P" 
6981 LOCATE33,10:COLOR7:PRiNT"A" 
6982 l0CATE33,11:COLORI:PRINT"N" 
6983 LOCATE33,I2:COLORI:PRINT"I" 
6984 LOCATE33,13:COLOR1:PRINT"C" 
6985 LOCATE32,15:COLORI2:PRINT"(ci" 
6990 SCREEN ,, 4:SCREEN,, 7:SCREEN,, l:SCREE 
N, . 4:SCREEN ,, 7: SCREEN, I: SCREEN.. 4: SCREE 
N. , 7: ;GREEN„ l :SCREEN„ 8: GOT0699@ 
6997 REM#######4####################### 
6998 REM### COLERE DES CLIENTS ###### 
6999 REM############################### 
7080 IFH=B7HENLOGATE7,20:PRINTGA2$:GOTO7 
020 
.7.010 IFN=31THENLOCATE31,20:PRINTFI2S:GOT 
07838 
7020 FORM=0T02:FORI=7TO5STEP-I:LOCATEI,2 
0:PRINTGA2S:PLAY"A1T1L1802DODO": NEXTI :LO 
CATE5,20:PRINTGA1S:PLAY"A1T1LlODODO":FOR 
1=19T016STEP-1:LOCATE5,I:PLAY"AJ7IL1002D 
ODO":PRINTGA2$+CHRf(10)+CHRf(8)+CHRf(8)+ 
CHRf(8)+" ":NEXTI 
7025 F0RI=16TO20:LOCATE5.I:PRINiGa2E:PLA 
Y"AIT1L10O2DODO":NEX7ITLOCATE5.2O:PRIN7G 
A2$: PLAY" AITlLIDGDDD":FORI=5TDI: LOCATE I, 
20:PLAY"AIT1L1802DODO":PRINTGA1fINEXTI:N 
EXTM:GOT04000 
7838 FORM=BT02:FORI=31TO33:LOCATEI,20:PR 
INTFI2$: PLAY °AlT1L10040OD0": NEXTI: LOCATE 
33, 20:PRINTFI15:PLAY"A1TILI8D000":FORI=l 
9TO16STEP-1:LOCATE33,I:PRINTFI2f+CHRS(1O 
)+CHRf(8)+CHRS(S)+CHRS(8)+° •:NEXTI 
7035 FORI=16T020:LOCATE33,I:PRINTFI2f:PL 
AY'AJT1L1004DODO°:NEXTI:LOCATE33,20:PRIN 
TFI25:PLAY"AI71L10DODD":FORI=33TO31STEP-
1:LOCATEI,20:PLAY'A1TIL1002D000":PRINTFI 
1f:NEXTI:NEXTM:GOTO4000 

Ob 

OIL PANIC 	THOMSON M05 - 
_ 	 ~E vois FA(S 	_ 
Grandeur et décadence. Tentez par un moyen de fortune, i 	 GE QIst$ '  
de maintenir opérationnelle votre minable station service De plus, les modifications sui- 	 C'~ST T/ZOP 

	

vantes permettent l'adaptation 	 ÎA~O jadis florissante... 	 I T07-70 : 

	

Serge et Anthony CARRE I - Supprimer les lignes 10 à 60. 	 ( _ 
- Supprimer les lignes 1150 à 
1170 (ne pas pointer les cases C, '.J 	-" 

,LYEEx..,,:GO.osaa concernant les huit couleurs pas- 

ao 	E_, 	a."E.,,eE_,f-o=:::,.: "_ 	"-,,a 	; tels ainsi supprimées). ( 	7 
aa Ligne 100 AW = &HE7C3  

a 	xeErLY.lulle Y eQYLY.a."fx 	aE 	EPY Remplacer &HA7CO 	par 
VOCENY  

Y•:eo.E"Y "EE.,"Y,ow 	:eY.PEE..Px 	:P:E 
i;' 

&HE7C3 aux 	lignes 	12680, 
Y.LY:..a:PLOT•L"v•:aoLEaY.PEE.,"Y oP,: 

 L~ 
vq.EVY,vY: VDKEPY.FEE.•FY if,x[•25~:P)r EP U.,; 

"' 	̀P °I 8̀TXEM1~"ELSERE tOPM 
12700, 12880 et 12900. 

modifier ainsi les adresses de 
aa `os°e'Ye""°°r°E"x" la mémoire écran aux lignes 
3:a GOSoBll 	I "PUTE[ a3.i: 12690 SAVEM"FORME",&H 
'500 003uelee:I"vu.PExx2. rz 4000,&H5F40,&H0000   _ 	-1 
lol l rogue e 	"ro,pf":•,.„ 12710 SAVEM"COULEUR",&H 
loo0 l-l00l00: 	xvu-PE" c.0 4000,&H5F40,&H0000 



UPER CHASSEUR MSX 	UM(' PIE PAyE 
PA5 LA Do"ANE 

Co EF! urs 

Où une action d'éclat à bord d'un vieux coucou, vous vau-
dra l'honneur d'une mission futuriste aux commandes du 
fameux "super chasseur MSX-001". 

Mode d'emploi: 	 Michel LADEGAILLERIE 

Ce jeu exceptionnel d'environ 24 Ko, comporte deux tableaux étonnants: 

ler tableau : avant d'avoir épuisé carburant et munitions, vous devez, aux 
commandes d'un chasseur à hélice, décoller puis abattre 15 appareils Alle-
mands qui menacent votre espace aérien. 
Appuyez sur la barre d'espacement pour démarrer votre moteur et décol-
lez en tirant sur le "manche" (un bon joystick est souhaitable), ou sur la 
touche directionnelle du bas (option clavier). Les causes suivantes seront 
sources d'échecs: 

- Plus de munitions : vous êtes mitraillés par l'adversaire, le cockpit vole 
en éclat, l'appareil s'écrase. 

Plus d'essence : c'est le crash 
L'avion pique trop vers le sol (surveillez l'altimètre) : badaboum 
Perte de vitesse : vous "décrochez" et patatras ! 

L'accès au second tableau octroie un bonus, qui est fonction du reste éven-
tuel de carburant et de munitions. 
2ème tableau : aux commandes d'un supersonique, vous disposez de 12 
missiles pour abattre 8 appareils ennemis. 
- lorsque votre missile manque l'adversaire, ce dernier tire à son tour un 
missile qu'il vous faut éviter. 
- Vous ne pouvez échapper au missile adverse lorsque vos munitions sont 
épuisées. 
- Votre chasseur tombe et s'écrase si vous manquez de carburant. 
Nota : le programme signale la (les) ligne(s) d'erreurs éventuelles dans 
les datas de définition des sprites. 

19 REM -- SUPEF CHASSEUR -- 
29 REM 	r•ar M.LA DE6AIELEF.IE 
39 REM 	(A'irr1 1986) 
49 REM 
50 SCREEN 2,2,9 OPEN"GPP:" FOR OUTPUT 

ASIt1 
60 KEY OFF SOLOR 15,1.1:CLS - DEFINT B-
W DEFSNG A,F,M,V.X,Y,Z 
70 t'RAW"B?l8ø,1.ø" PRINT *1. "SUPER CHAS 
SE LI R" 
89 DRAW"BM42,88 (4 F13ESR2ESR2ESR2E1R 
2EIR3E 1 R7E 1R 51E SR18EiP33F 1R11FIP7E1R5 
ESR4E1R4ESRIE1RIESRIE1RIE1QIEIRIEIiRI 
E1R1E1R2E1R8D251D261D2G1P261P2r,1D26iD 
2GGID2GSD261D3L8OiL861L761L5GG1L6r,1L14r, 
1L67HSL9HEL5H1L4HIL4HIL3H1L3" 
99 PAINT(127,72),4 
109 DRAW"BM74,73 C7 P5Il1L2Rl4t1lLl1R31 
USR12L49R2ESR33L3HSL27RIEIR21L3HIL 13M 
3E1R5" 
119 DRAW•BM 185,72 CS R17F5LI2HlL3HiL 
3HSL1HIEI":PAINT(188,73),5 
120 PRRW"BM192,77 C5 RS4EIPiSF1R15FIR 
16DSL19M*29,+ 29L13H1L4H1L4H1L4H1L4HSL 
4HSL4HSL4HSL4HSL3HSL3H1L3HSL3HIL3HIL3 
NiL3UlL2E2U2H2":RAIHT(125,77),5 
139 DRAW"BM186,82 C4 R1eF1R16ESR7E1R6 
ElR6" 
149 DRAW"BM132,94 C18 R4PSR5L14DIL4B2 
3D1R5L24R5P1R9" 
159 A$=" ghiPlOD5HJDLOOHULH" GOSVB 527 
8:DRAW"0569,155": PRlNTtl1,Bf:Bf="" 
169 AS="szeolhtrdu*KHE6RJLFLHO":GOSUB 
5279:DRAW"BM88,180". PRINTi1,Bt: Bt="" 

179 AS=  "gagnez vos galons A bord d'un 
vieux coucou en abattant 15 avions a 

llemands et '/Oµs pourrez ensuite pilo 
ter le super chasseur 	MSX-091" 
189 A$=SPACE$( O,.A$ 
199 LINE <18ø,11-75,116),9.B 
200 FOR F=1 TO LEN(5f)-9 
219 LINE(173,13*)-(89,1291 f,BF-PRINT 
•1, MISS ( AS, F, 12) 
220 NEXT 
239 AB" RESTORE 309 
249 FOR CL=9 TO 43 
250 FOR LES TO 32:READ OC .t F OC>255 
THEN 270 ELSE LUS=LUS+CHRS(OC? DA=DA+ 
OCeS: NEXT 
260 READ CD:IF CP<>DA THEN 270 ELSE 2 
80 
279 COLOR 15,4,4: SCREENO:PRINT"Erreur 
de DATA ligne":300+CL*i8„ 

280 SPRITES ÇL)=LUS LUS=" 5A=8 
290 NEXT 
300 DATA _248,255,248,i27,120.63,56, 
31,7,,.,3,3,,,62,254,62,252,60,248.56 
.240,192„ •,128.128,2875 
310 DATA 248,255,240,255,248,127,129, 
63,56,31,7,,.,1,1,62,254,62,254.62,25 
2.60.248,56.248,192,,,,128,129,3699 
320 DATA 	,127,129,63,56.31,7., ,1 
.1,,.,,.252,60,248,56.240,192,,,,128, 
128,1742 
330 DATA 224,252.248,255,248.127,120, 
63,56,31,7 ,. 	96,96,, ,249,62,252,60, 
248.56,240,192.,,,,,3205 
340 DATA ,,.31,248,127,120,63.56,31,7 

„ 14,126,62,254,62,252.6e,248,56, 
245,t 2.,,,12,12,2305 
350 DATA ...... 	.................... 

95 
360 DATA 

	

	.48,12,3„ ,,,,,,,,,,,,,,, 
.95 

379 DATA ,16.8.4.2,1,,,,,,,,,,,,,,,, 
,63 

389 FATS .4,4.2.2.1.1. ,, 	,,,,,, ... 
..46 

395 PATS 	.1.1.1.1,1.1 ................ 
........,.38 

490 DATA .,..,1,1,,.,,,..,,,64,64,128 

.128.. 	...., ,418 
419 DATA 	.. ,1,,,,,,,,,,,,16,32,64, 

128.. 	.,,,273 
420 DATA „ 	, 1 ,,,,,,,,,, ,,,24,96,1 
28 	, 281 
4313 DATA 	,,.1 ,. 	.............248.. 
. 	.....,281 
440 DATA ,. 	, 1 ,,,,,,,,,,,,, 	.,128,9 
,24 ,,.. 	.,.281 

450 DATA .,,, 	,1 . 	..............128, 
64.32.16,,,,,,273 
460 DATA 	„ 64.192,192,128,2,6,12. 
28.24,16,,32,96,192,192 ,,,,,..,.,.. 12 
08 
470 DATA ,,.64,96,32,,,.,,.6,6,3,1.,, 

,48,24.24,8,. 	,344 
480 DATA 	.13,7,15,31,7,15,,,, 

,64,192,192,248.192,224,192.,.,,141 

6 
499,5555 _17,25,31,2,8,16,96,56_27, 
49,1„ 	,24,176,169„ 32,8,56,16,56,2 
16,140,128,.1372 
`99 DATA 1,113,40,38.,16.16,96.128,64 
.16,26.74.112,1,1 „ 4,140,164.72.16.32 
.24,7.4,8.4,36,82,78,128,1583 
510 DATA 6.14.70.64,96.224,224.128,.1 
28.224.64.4,14.39,6.224.248.112.66,6, 
15.31.7,.1.7.3 2,32.48,112,2244 
520 DATA 	...7.15.31.127.25_`.53.1_`. . 
... 	.3 .15 31,6 	 -.25`,_-. .2-_,2 
_-,255,25` 63.15`:.2781 

530 DATA ..... 	225,251,255,2;5,255 
,255.255,,,,,,,3,31,127,255,255,255,2 
55,255.255,255,3729 
540 DATA 255,255,255.255,255,255.255, 
255,255,63,15,3,,,,,255,255,255,255,2 
55  
.15,3,5884 
550 DATA 4,14,53,36,68,64,241,64,68,3 
6,53,14,4,4,4,4,,,128,128,64,64,224,6 
4,64,128,128,,,,,,1755 
560 DATA 128,192,224,192,128,,,,,.,,. 

,,.,,,,,,,896 
57e DATA 	 ,7,31,127,252,248.9 
6„ 	,2,28,248,240,192„ ,1503 
580 DATA 	,64,56,31,15,3„ ,,,,, 

,224,248,254,63,31,6,1927 
590 DATA ,,,,.,, 	,,,,,8,24,56,12 
0,248,240,,,,,,, ,728 
608 DATA ,,,,,,,,124,254,146,84,84,56 
,16,16., ,,,,,,, 	,812 
610 DATA ,,,,.,,56,124,68,40,16,16 ,, 

,,,,,,,352 
620 DATA 	„ 32,112„ 32,,,,,,,,, 

298 
639 DATA 127,127,127,127,127,255,255, 
255,255,255,255,255,255,255,255,255,2 
55,255,255,255,254,254,252,252,248,24 
8,240,240,224,224,192,192,7312 
640 DATA „ 13,13.13,13,13,31,31',13,13 
.13,13,13,,,,,128,128,128,132,140,252 
,252.140,132,128,128,128,,,2049 
650 DATA 	„ 1,7,7,15,31.57,115,39,14 
,4,,,,32.112,228.206,156,184,240,224, 
224,240,60,24,16,,,2268 
669 DATA 	„ 5,2,5,9,17,32,65,2,4,8, 
.,16,32,64,130,4,8,208,248,196,128,12 
8,128,64,,,1535 
670 DATA , „ 1,255,1,3,3,3,255,4,8,8, 

„ 254_1.28,128.128,254,64,32,32, 
,1593 

680 DATA ,8,4,2,65,32,16,11,31,35,1,1 
,1,2 ,,,,,,.,160,64,160,144,136,4,130, 
64,32,16„ 1151 
699 DATA ,4,14,7,19,57,29,15,7,7,15,6 
0,24,8,,,,,,,128,224,224.249,248,156, 
206.228,112,56,16„ 2136 
700 DATA „ 1,1,1,33,49,63,63,49,33,1, 
1,1 ,,,,176,176,176,176,176,248,248,1 
76,176,176,176,176,,,2584 
710 DATA ,,,1,7,31,127,63.31.127,62.2 
4 ,.,,,,.96.249,248,224,248,248,224.1? 
2,224,112,62,30,12„ 2657 
728 DATA 	„ 63,17,255,255,127,8.16.. 

,,,,,1,131.3.255,255,240,,,,,,,,16` 
8 
730 DATA 	9,27.63.63.31,31,15,15,7, 
7.3,2,,,12,14,14,28.184,240,224,192,2 
24,224,249,240.96.6:,,2301 
740 IF TA)0 THEN 859 
759 EINE(0, B2"-(255,191). 1,8F 
760 DRAW"BM68,199 C9 R2L1D5G1LSHIUI B 
M+8,-4":PRINT t1,"o9sticé (conseillé' 

778 DRAW"BM92,165":PRINT R1,"OLS" 
788 DRAW"BM70,181 C9 H1LIG2D2F2R1E1 B 
5+4,-5" PRINT •1,"lavier 
799 A$=INPUT$'l) 
800 IF AS="J" OR A$="i• THEN JS=1 GOT 
0 850 
810 IF A$="C" OR A5 "c'• THEN JS=B ELS 
E 790 
829 REM 
839 REM -= ter TABLEAU 
840 REM 
859 COLOR 3,1,1 CLS'TA=1 
860 PRAW"B119,166 M67,150 E1M74,1368M6 
8,151574,1850562,191574,1855189.13551 
92,19185180, 1855186, 151BM189. 1360186. 
149 F15255, 166056, 191571, 170 B5183,17 
9 5245,191" 
870 DRAW•BM67,149 H4 0543.149 F5R3D_`-F 
1D4FSD4F1D4 8M23,153 F6R2D5F1D5F1D5F1 
D5 BM7,165 D6FSD5F1D5FSD6 8538,191 M6 
7,180" 
880 DRAW"05187.149 E4 85211,149 551_3P 
5G1D4131D461D5 85231,153 66L2D551D561P 
58155 05247.165 D681D5G1D581D6 80216. 
191 5187,189 " 
890 CIPCLE'19.174,6,3,..65.3 
908 C IPCLE(235.174),6,3,..6,5.3 
910 DRAW"BM88,145 D14F4R14E4U14H4L146 
4 05114,143 D18F4R18E4U18H4L1834 8515 
4.145 P14F4R14E41J14H4L14G4 05150,140 
D 2461 L 4 H S 1,I 24 E 1 P4" 
920 LINE(191,176)--193.178),9,BF - LINE 
(194.176)-(175,178),4,8F:LINE176,176 
)-(176.178:,.3 
930 LINE88,141)-(81, 141?, 3:LINEi85,1 
42?-(81,160, 4,BF LTNE Ra,161)-(81,16 
2),9,8F 
940 XC=91' YC=154' 60S1.1 B 5209 
950 36=157 YC=154 GOSLIB 520" 
960 X';=127 Y(=159 GOSUB 5210 
970 FOR W=141 TO 163 STEP 2 
980 DPAN"05159,=W.',3L2• 
99'0 NEi:T 
1999 PRAW^BMS42,171 EI1E1F1P3Hi BM146. 
167 1'482 B8149.167 P2LID4" PSET(152.1 
71.3 
1919 PR.AW"BM117,171 U4D2P2U314 B5121. 
168 12F 1E 11.12111 BM125..171 114P1F 1G1F11,1 

551 29 . 171 11 4 FOI  . 167 F2I,1 i'3 1'1P2" P 

SET(135,171":3 
1029 DRAW"BM94.165 D2F1PIU1E1U2 8591. 
165 D4 BM181.169 U4L1R2":PSET(1€4,149 
3,3 
1030 PRAW"BM163.165 L1GSD2F1Rl 85167. 
169 1)4L1R2": PSETG65,169),3'. PSET169. 
169),3 
1949 DRAW"BM80,179 114F2E2D4 BM86,175 
D3F1E1U3 8590.179 1J4F31'1L14" PSET(95.l 
79),3 
1058 DRAW"BM74,16° U2R1LSJ2R2 8078,14 
5 83F1EI1J3 8584,165 L2D2R1LiD2R2 BMS6 
,165 D4R2" 
1060 PUT SPRITE 3.145,1593., 8.26 
1079 PIUT SPRITE 0,(120.147),13,0 
1080 PUT SPRITE 1.(92,145),9,5: PUT SF 
RITE 2,(158,14`).9.5 
1090 DRAW"EM9,44 C5 D57R61 1138,31 LSI) 
2L2U1L5D1L2 58,35 DIL2DIL2I32D2L1D3Ll" 
PAINT(32,291,S 

1180 DRAW"BM9,192 C12 D47PID3FIPIFIR1 
FSR2EIP4EIR2 537,143 F2D2L2DSL2DiL2D1 
L2R2U1 563,144 E9 562,1133 LSL11L68": PA 
INT( 2.1133),12 
1110 DRAW•BM54.22 CS 5290,22 D1R21'IR1 
D2R1D1 5186,101 568,101 550,27 USR1LI2 
RlÜiR2•:PA!NT(60,23),5 
1120 DRAW"8M68,102 C12 5186,102 5178, 
134 L2U1L8LIIL81J1L81JiL8U1L8UIL6H2U7L2D 
7G2L5D1L8DiL8A1L8D1L8D1L8DlL3 069,103 
".PUT SPRITE 4,(122,106),1.25:PAINT( 
89.103),12 
1139 DRAW"B5255,44 15 5255,101 5193,1 
01 ÜLE1 5216,31 RllJ2R2IJlR5D1R4D1R4F1 
5247.35 D1R2D1R2F2D2R1D4":PAINT(228, 
29) ` 
1140 DRAW"BM255,182 C12 D46L1D2L111261 
L2D1L2D1L2ViL5LI1L2 5217,143 G2D2R2DiR 
2DIR2DIR2L2HI 14191,144 H9 5192,183 ES 
5255.192": PA INT( 285, 183), 12 
1159 PR"W•B5109,194 C14 B3'1F29L7U1L8U 
1L8UIL8VSL8U1L6H2U8L2D862L5DIL8D1L8DI 
L81I1L8D1L7E29•: PAIN7(U8,S05).14 
1160 DRAW•BM151,189 Cl L14U4ESU3E1U3E 
1 5143,76 El 5158,62 E5RSEIR2FSD1FSD7 
615481D401 5151,188":PAINT(158, 57), 1: 
PUT SPRITE 10,(135,99),1,33:DRAW0513 
2,128 Cl U5E1U5EIU5ESR11 5137,129" PA 
INT(140,11S),1 'Helice 
1170 PUT SPRITE 11,(224,93),18,22 PUT 
SPRITE 12,(249, 85),i9,23:PV7 SPRITE 
13,(240,191),10,24 
1180 DRAW"BM15,9•'PRINT *1, SCORE 800 
90" 
1190 HSS="88988•+MIDS(STRS(HS),2,LEN( 
S T RS(HS))-1) 
1280 DRAW•BM16O,0•:PRINT *1, "RECORD 
*RI6HTS(HSS,5) 
1210 FOR X=57 TO 197 STEP 10: PSET(X,1 
4),14 NEXT 
1228 REM = Démarrage du moteur = 
1230 REM 
1240 IF STRI61A)=9 THEN 1249 
1250 LINE(134,54)-(162,181), 5, BF: PUT 
SPRITE 19,(0,191).0: LINE(130,189)-(14 
8,128),14,BF DRAW"BM140,129 C14 L4" 
1260 FOR S=0 TO 13: SOUND 5,9: NEXT 
1270 SOUND 6,15:SOUND 7.55 - SOUND 8,16 
SOUND 13,18 SOUND 11,99 
1280 FOR 5=89 TO 39 STEP-S:SOUNP 11,5 
1290 FOR D=1 TO 70 NEXT SPLIT SPRITE 
2,,.5+INT((88-5)14.7): NEXT S 

1308 REM 
1310 REM -= Décollage =- 
1328 REM 
1339 IF STICK(JS)<>5 THEN 1339 
1348 AL=159 
1350 FOR F=1 TO 12 
1360 LINE(98, 103+F)-(179,183+F), 12 
1379 PUT SPRITE 1 , , , 5+INT T F;1.3) 
1388 FOR D=1 TO 555-Ft45 - NEXT P 
1390 NEXT F 
1400 XM=24e:YM=101:PUT SPRITE8,.,1 
1410 FOR F=1 TO il 
1420 LINE(85,115+F)-(126,115+F),12:LI 
NE(128, USCF )-(172.115+F),12:LINE(78. 
875+F+F.8,134.124-F.'8)-(97,115+F),12: 
LINE(177-F-F'8,134.(24-F'8)-(158,115+ 
F),12 
1439 LINE'0.SA1+F-161.35+Fî3.181+F;. 
5:LINE(68,5+F.'4.191+F)-(184.25-FX4,18 
1+F),5:LINE(193,35-F..3.181+F)-(255,18 
S+F).5 AL=AL-.2 PUT SPRITE 3,(145,AL' 
1440 60SUB 5349 
1459 NEXT F 
1469 RESTORE 1529 
1470 FOR F= 1 TU 28 
1480 READ 5.8 C".D.E 
1499 Lt NE(A.R"-«.D'.E cL=AL-.1 PUT S 
FRITE =.'145.AL) 
15J9 IF 1NT'F 7"=F 7 THEN 60SUE `•34R 
1519 NE:•:T F 
1529 DATA 29.127.125,127,12.129,127,1 
79.127.12.92.132,97,127,12,164,132,15 
8.127,12.8,113,6`•.113,5,71,113,183.11 
3.5,189.113,255.113,5 
1530 DATA 80.128.124,128.12,130,128,1 
7?.128,12,93,132.97.128,12,163,132,15 
3.128.12,9,114,65,114,5.71,114,183,11 
4.5.189,114.25`,114,5 
1°40 DATA 89.129.119.129,12,136.129.1 
77,129.12.°4.132.97.124.12.162.132,15 

8,129,12,9,115,66,115,5,72,11`.182,11 
5,5,188,115,255,115,5 
1550 DATA 88,138,111,130,12,144,138,1 
79,139,12,95,132,97,139,12,161,132,15 
8,130,12,0,116,66,116,5,72,116,182,11 
6,5,188,116,255,116,5 
1560 DRAW"BM95,131 C12 R8 BM152,13i R 
TF1" 
1570 FOR F=1 TO 10 
1500 LINE(0,116+F)-(66.34+Fî3,116+F), 
5:LINE(72,26+Fî4,116+F)-(126,116+F),5 
:LINEC128,l16+F)-(182.5-Fî4,116+F),5 
LINE(188,34-Fî3,116+F)-(255,116+F),5 
1590 GOSIUB 5340: AL=AL-.1: PUT SPRITE 3 
,(145, AL): NEXT 
1608 FOP L=127 TO 134 
1610 GOSIUB 5349:FOR F=1 TO 4 
1620 PEAS A,B 
1630 LlNE(A,L'-CB.L),S AL=RL-,1 - P!IT S 
PRITE 3,(145.AL) 
1640 NEXT F 
1659 NEXT L 
1660 DATA 0.70,75,125,129,179.184,255 
,0,79,75,124,130,179,184,255,0,70,75, 
119.136,179, 184,255,8,71,75,111,144.1 
79,183,255,0,71,76,103,152,178,183.25 
5 
1679 DATA 9,71,76,95,160,178,183,255, 
9,72,76,87,168,178,182,255,8,72,76,79 
,176,178,182,255 
1680 FOR F=1 TO 9 
1690 LINE(9,134+F)-(73-F,134+F),5:LIN 
EC181+F,134+F)-(255,134+F),5 
1700 NEXT F 
1710 FOR F=1 TO 38 
1729 READ A,B,C 
1730 LINE(A,B)-(C,B),S.AL=AL-,1:PUT S 
PRITE 3,(145,AL) 
1748 NEXT 
1750 DATA 0,144,35,38,144,63,191,144, 
216,219,144,255,8,145,33,39,145,58,19 
6,145,215,221,145,255 
1760 DATA 8.146,31,39,146,53,290,146. 
215,223,146,255,9,147,28,38,147,48,29 
6,147,217,226,147,255,0.148,26,35,149 
,43 
1770 DATA 211,148,219,228,148,255,13.1 
49,24,33,149,38,216,149,221,239,149.2 
54,1, 158,22,31,159,33,221,154,223,232 
,158,254 
1788 DATA .1,151,20,234,151,253,1,152. 
18,236,152,253,2,153,16,238,153,252,4 
,154,13,241.154,250,6,155,8,246,155,2 
48 
1790 XX=RNP(-(TIMEi10 MOD 108)) 
1890 X=-S0:Y=28:5=3:Z=142:MU=176:AA=9 
:VI=14 
1819 REM -- Boucle principale --
1828 REM 
1830 IF INT(RND(1)Y180))122M THEN 185 
0 
1840 XX=INT(RND(1)3M*2)-M:YY=INT(RND( 
1)5582)-M 
1850 Z=Z..03:LINE(80,Z)-(81,Z),3'IF Z 
)=168 THEN Af=SPACES(5)+•PLUS DE CARB 
URANT"=GOTO 4650 
1860 ON STICK(JS) LOTO 1889,1998,1919 
, 1928, 1939, 1950, 1960, 1970 
1878 H0=8:VX=8 - VY=8:VI=VI+.I:8OTO 193 
e 
1880 0Y=-5 - H0=2:AL=AL+.4.VI=VI+.3 
-1 IF S<=20 THEN S=29 

1890 GOTO 1980 
1908 3X=-5 - ',r=-5 HO=4:AL=AL+.1 GOTO 1 
989 
191e VX=-5: Hn=4: SOT!? 1989 
1920 VX-5 '33=5 VY=5. HO=4:AL=AL-,1 - 00TIJ 14 
80 
1938 VY=5 H0=1.AL=AL-,1't'1=1I - .~ '.--  
('IF S>=69 THEN S=69 
1949 GnTO 1980 
1958 3X=5:VY=5:AL=AL-.1. H0 	GOTIJ 199 
9 
1960 VX=5 - H0=3: GOTO 1989 
1970 VX=5 : ')Y=-5 AL=AL+.i: Hn=3 
1980 IF AL>159 THEN AE=  "SURVEILLEZ VO 
TRE ALTIMETPE":60TO 4950 
1990 IF AL(149 THEN AL=140 
2000 PUT SPRITE 9,(128,147.',13,Hn-PUT 
SPRITE 3 (145.AL) PUT SPRITE 5,18,19 

1 PUT SPRITE 5.1.13.191' 
2810 IF VIC6 THEN AS=•SLIR'IEILLE2 IILITP 
E VITESSE" 60TO 4680 ELSE IF VI>15 TH 
EN 'JI=15 
2920 FLIT SPRITE 1...VI:X1=XX+'J'r< Y1='î' 
♦VY - PUT SPRITE 2,..^*INT('80-5' 6.2) 
SOUND 11,5 
2039 IF X1=9 THEN AV=37:GOT0 2129 
2040 IF Y1>=8 THEN 2970 
2059 IF Y.1<0 THEN 51,'=35 GOTn 2129 
2069 IF X1>9 THEN AV=39 3080 2120 
2070 IF Y1>0 THEN 2100 
2980 IF Fi<9 THEN 5V 34 TOTO 2128 
2090 IF X1>9 THEN AV=48 01110 2128 
2100 IF :s1<9 THEN At'=38 LOTO 2120 
2110 IF ::1)9 THEN AV=36 

Suite paye 28 
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HELICO 
En veillant constamment à l'approvisionnement de votre 
hélicoptère pilleur, risquez votre vie à la recherche des dia-
mants éparpillés dans les dix salles d'un labyrinthe quasi-
ment inviolable... 

Emmanuel MAHIAS 

Mode d'emploi : 
Tapez et sauvegardez à la suite les listings 1 (SAVE "HELICO") et 2 
(SAVE"HELI"). Le chargement et lancement de HELICO par 

RUN"HELICO", chargera et lancera automatiquement le programme prin-
cipal. Ce jeu utilise le joystick et les règles sont incluses. Toutefois, sachez 

que les tirs de votre canon laser s'affectuent par ACTION dans le sens 

du déplacement. 
Ce programme d'environ 28 Ko, demeure compatible TO7-70 par limita-

tion aux huit couleurs de base et suppression de un ",0" au CONSOLE 
de la ligne 10 du programme principal. 

THOMSON TO9, MO5 
S lm me 

7'~CK4Sg 
To44 II 
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LISTING 1 

...," ..f44éFN4if R4~f L1.+c++11f.R 

- 	DE HE.'_. 	4 

' 4 	 - Ettn, ar',.,e1 MAHI-i 	4 
♦ y F ='ur - TC '9 ': 	M05 	 4 

4 	 4 
..+4ii+~kl4444Mk41/14Y4*4a44k44A4f 444 

1 	= -Lr CI,24,0,n -L:':C E_EN6., CI, e: CLE AF'. 
. EF-NTA 7 

cr i•EFGF:F rt'. =.0, •.:, 153, i j:!, 1 ;?, 18?, 1"9, 1 

= 	FGRT: I. 	1_'7.1-?, 1:-', 191. 18 • 1 P 9, 13•? 

, >1 QEF GR•E 	- '255 l+,L 	,U,- 	.ti.0 
C'EFGF:F 	159.1 ,_l~c_ , - 1..1:'x,7'•9,1 

411 GEFGFt1: 4;=1g9. 1 09, 1S'+,1 +, 1 - 9,  
60 
4 	HF1. =i F£;0'+" 	"GFx,it 	HF :2:'=G  
GF£.0 *GPS' 	45, 	6F E'::4 	+GR$ 4 

CEr GR$ 	-_, 64, 153, 191.191.190.158.1 

DE-GF'.F 	 4..L` L4  
GFF-Ei 	1 ?.159. 159.1;:•, 191.. 1.38, 149 

1• 
?t E'ErGR£ 	i 0, 2 54 1.553. 1.254.5  

DEFGP$ 1t,: 199.1 .35 ...5.191,.191.159.64 

DU DEFC,R£.. 1. =rl+, 255,0, 255. 255. 255,5.2 
= [E 	521 1I- =C1, 252,2 1'4+, 2. 	2 4`! 
95 E£'1::'=65£,. 5'*4R£; 6.~:'+GP£.7': E£':2 	GRS' 
- +GF3'.9::+ 	':EE':+ 	GP$;:1u:'+GF$•; I1+55£i: 
1c 

CEFGR5:. 1.:=1C:9, 149, 13'9, 1' ,12-•1399,1 1 	 . 	, 

1ùe .F':. 1 =Gp£.0)+ 	+ 	:L£ c.=GR$; 1'i+" 
:L£ 	E5'4 

125 CEFGP£ 14: 	4 159,1+1 15+• 4 3,0 
)2 GEF,F£ 15 =255.S,255.255,255,24. 153, 

115 C:,EFGPI' 15 '_- 	24+,=.. 5475, 2,252,0 
120 CEFSPF 1 	al+ ,N .N r +41. +N.'+Lr'?Rr90 
I 	C•EFGF2 1 	0. 	4 1'+1 191 15 	4 - .3 

[-EFGFF 1 	-_, 1- 	-4 	 CI,2 

13 [:'EFGPS 45.'=0,454,4,44'+,553,54'+,5,452  
140 Ifs::l 	GFi:.14: +GPS(1S'+GPE16) I3(aï= 

-GF'bC lT7+^ 	:IF -':=GR£.1c::~+GF7 O 19.+G5 
5(2r_t: 
145 C£:1:.=E£C1ï: C $(2':' -LS 	C£Î3: = ES!:3:' 

 1,EFGPS:21:'=.='5 	249,- 53,25 3, 125,61, 
18 
1._.~ 1EFGFS'22.=1S941.61.253.253.24 ...  2.2 

1c.0 0#'1 =GF5(5:'+GR5'::6>+GF'£'21?:0$(2:'=GR 
£:13)+ 	52 1" L£'::3''=GF$:10 555 11 

£ 16 UEFSPS23"3.T.15,71.63,63.127.12T  
:0r;55 24, 255.255,2`-5,25-.,2`_._,255,2 

17C'EFGF£:. 25)=192.224.2451.245.252,252,2 
-4. =`54 
1 0~C'EF5PS 2 ,-255 `55,25 230. 72,'t•, 18, 

1:55 UERCPS7 27=255, 255,255, 102, 14 ',149,9 
0,52 
1.+ GEFGFb 	ii=255, 255.255. 103, 18. 36. 72, 
144 
195 	FGPF 	=4, 	0 0. V. c+ CI 
2214 C,EFG5$.30:= 181ge+. 5,1. 	_ 	- 24,24 
205 DEF6P£ :. 1 ii c - E.4. 128,0.0.0.21.21     
213 GF=f:NPS; 	GHRF 7:'+CNPF 8-:'+CHR$':: 10 
F'£': 1 =552 .23 +r P$,24.'+GR£:2 	:PF 25F5. 
_ 	+ F.$c 	+GF'£2_ :P$': 	555,2'9 +GR$': 35 

6F£ 31  
212 •*444444444444444444*+4444+44444444 

4 	 4 
213 '♦ 	 GENEFIC!QE..... 	 4 

4 	 4 
214 X444+.4*444444444444#444444444444 

21. 	 EN1Y5,n 17:LO 	s+C,-TE Ci,0 
228 

	

	48 1=1 ii 7:LiCATEB.2 I,U: PRINTH£r:I 
+' '.EF I'+" '+L$(Iï+^ +I£ I::.+' +r:$::I 

`=IF I. :FOP T-1 TO 400:flE,-:T T:NE.:TI 
__ H£='• ,eae,,te Far Ernnlar.re1 MAHIAS" 
335 FDF I=1 TO LEN''A$ï 
235 .'i CH7E4+7.2.0:COLCFINT(F'NG415'+1:PRI 
NT811'F':+2, I, 1' : PLH'03L5T4A3F1I#":NE 'T I 

.. pe_+r 109 ou 405 ...... 
245 FOP 1=1 TU LEI 26$,' 

i L::CATE4+I , 4, 0: COLOFINT.PND415'"+1: F'RI 
JT!'IIC F+F 	! ' : PCH: 03L5T4A7FA#" : NE%%T I 
255C. 4L057 r1•FOR I=1 TO 	LOCHTE8.8+Ir0: 
FFIW c£,:I 	+P$;1 +" '+F$-:.1:'+"+F'S' 1; 
+" '.-F2' I + 	̂+F $'::I ':FCIR T=1 TO 4C+0: NE;T 
T: NE',; TI 

2651 C 0L0F 	+: LOCATE i, 23, 0 : PRINT"APPLI'rE 
_CIR UNE TOUCHE" 
_̀. FLA} J3T5LSRE#":A$=INE'( S:IF ü$="" T 

HEM 721 ELSE 225 
 rt C2 LOF1., R: FOR I=1 TO 3: LOCRTE-, +I, i+ 
FPINTHF I 	+EF Iï+" "+L$'::I:;+^ "+151 

"'CS' I : + 	"+CI$, I :':FOR T=1 TO 455:5E'r.; 
T T: NE'r»TI 
2-5 C: CL CI F.0 ,6:L DCIATE 9.2 3, 0: P RI NT'A P P 2'r'EZ 

3UF 411E TOUCHE" 
2:05 P LA'. i. T. L5Dn#":A$=INt::E'r'$:IF A$="" T 
HEll 255 ELSE 235 
225 FOR I=70 TO '=.:LINE':.6', I'-:245, I:',0: 
FL "'j'" Ci3T5L5MI#": NEE(T 
Zai+ PLAYY L24PPP" CLS 
295 _;C TEEN, 0, 0: LnC ATE0.0. 0 
2 	'444!44444'4444##444444#44+444#44444 

4 	 4 
2'O: '4 	REGLES DU JEU..... 	4 

4 4 
299 ' 44444444M4444MM44444441[44444+44444 

300 CC,LOF15,0:FOR I=1 TO 3 KCICATEB,21+I,C+ 
IPPIN7H'$(Ii+ 	+E$(I)+" "+L$':I i+^ "+I$<:I 
.'+" "+C$' ::I +" "+O$(I):FCR T=l TO 400:NEX 
T T:NEXTI 
305 [ON5ÇLE4, 24: LnCA7E 13, 6. 0: CHLHP0, î0P 
RINT"PELLES DU JEU":COLOR3,0  

310 FFINT" 	,nu= r'il ,t z 'II,1 1ir~ptç 
r e 	et 	DUS Se''ez Scrf1Y 5e N1us1e,4r" 

1 i' r 1r 	the_ 	COLOFII U 
15 FPII4T"i'lai^ 	il ''':'u+ t ++rlr 	+i,'+ at 

t = riF;c'r, e ,otr 	ni'.,eau cix fuel car=e 11.rî 
-ci t, ai -et_''.,k le ten: es.P cur . remplir les 
roser- 'wire 	,ous Je'.,'ez prendre les 
barils :le fuel 'i:i sont eF ar'F'illes dares 
les labs- rir-ithe=. ':COLOR l2. C+ 

20 
P

F'.INT' Fai 	- a'.,-ci atteriti ,r, - nE F'a 
- heu--ter.. les mines car fela 	+_ r, ter ai 
t urge ;le, ": GOBI IB400 
-` L ClGATE0. 6: COLOR 13. 0: PF'.I NT" 	De_ he 

1i 'r+e"C s mec har is ',o.+s. erobo-terc'nt '.'ou 
s de'. r.assess: de les detri.rlre 	nais 
cela rl.._ di.+ fuel plus cu 	moires =a1?' 
ri le ri..e=u. ": inLOR 14.0 
330 FRINT"H partir du ri',ieau 4 , sous 
rez aussi a ei'iter des tirs de barrages 

• 't-4 i 	r 15q'4ent de FGnir-''er t'.ut votre 
fuel. •COLOR15.0 
335 PPIt1T"A+ ri.ea+ 10 , urge surprise us 
us atter,rl.":COLORT.S 
340 PPINT"Pri_,r passez au rii'.'eau cuisant 
i1 	G, 	faudra necuper er lin • Cieux nu 
tr is clia-r,anifs selon le r,i'ted +. 	GOSU64 
00 
350 CILCIP 5,0:LOCATE5 6 0 PRINT"l --:' R 
E •i.IF LEO REGLES 	:LOCATEO,?,0 PRINT"2 - 

JEU 
`_ FLAr 03T5L5A2MI#": A4cSNKE'C $:IF A$="" 
THEN 360 ELSE 370 

360 COLOR 0.5: LOCATES, 6, 0: PRILP"I": LDCAT 
ES. '5.5 PPINT'2' 
265 PLN A3T5L562F6*":A$INF:E15 IF A3="" 

THEN 3521 ELSE 370 
370 IF At= "I" THEN CONSOLE:+:-•CREEN6. 0: CL 

GOTE300 ELSE IF 0$='2" THEN RUN"HELI" 
ELSE rnTîi 350 
400 CCILGP7.i5:FOR I=1 TO 3: LJGATE8, 0+1 0: 
PRINTF$rI?+" +P$(I)+' +PS,c:I'+" "+P$'Ii 
+" "+Pbrl)+" '+P$(I?:FOR T=l TO 400:NEXT 
T:NE-TI 

405 COLUR6,0:L0CATE '?, 23, 0:PRINT"APPLIrEZ 
SUR UNE TOUCHE" 

410 FLAr O3T5L5RE#"A$=INKE'i"$:IF AS="" T 
HEN 415 ELSE 1CREEN6,0•CLS:PETLIRN 
415 COLJRIS.,OFOR I=1 TO 3:L01 ATE:?,0+I,0 
:PRI NTHEI1+" , +E5(I:+' "+L$ïI -:+ 	"+I$rI 
"e" "+C$iI'+" +S$,I2':FOR T=1 TOI 400:NEX 
T T:NEXTI 
420 COLORO,b:LOCATE 9.23,0:PRINT"APPUYER 

'OUF UNE TOUCHE" 
425 PLA fj ,T`L5G0#':AE INYE'f$:IF A$="" T 
HElf 455 EL=OE ' - rREEN6.5 -LS:FETLIF'M 

LISTING 2 

4 . e44444444444444444M444444+444444+444 
4 	 4 

1 '4 	R H EEE L 	III 	:C Cititi 	4 
4 	H H E 	_ 	I 	- 	0 	4 

2 •Y 	HHH EEE : 	I C 	iTi SI 	4 
4 	HHE 	L 	I 	ii 	4 

- 'k 	H H EEE LLL III =_: :CIO 	4 
4 	 4 

4 '4 Presente par Emmanuel MANIA_; 	4 
4 	 sur TO 9 	 4 

_ '4 	 4 
444444.44444M444444444444444+4l44444 

6 ' 
10 CON.: ILEO. c4rt1, a.DiiC: '_,CFIEEl6. 0, D:Gn- 

+ 
C +- •DEFIKT A 

5 1 '  01I5E EN FLHCE C'U DECOR 
CL'. 	- i: A:'•.'I 3:E= 100: LO CATESr 0r0: PRIWT 

f'PAR L'UEL TABLEALI COMMENCE T-ON - :INPU 
TT$:TAB=',i,iLTS):IF TAB'l OF TH8-::•10THEN I 
7 ELSE CLI*: TAB=TAR-1 
2 0 TAE TAE+1:ON TAB COTS 21, XC,c',24,25, 

21 7l:FE50000::1-1:l1=2:W1=2 118G3 
5-22:HE it:T=A:LOTO 90 

^ FE 2 TuFE50l25 CIA-0:i:1 112:W13'+: 1 
=9HE=5T=I0iCi=39S22CCiTCl90 
27 PESTOr^E_`5+245:GIA=O 41 1 	1=2:2l 34 Z1 
=2:HE A: T=50:0 39:5=2L GOTO9S 
24 F'E TORE503 a GIA 0 Xl=1: , 1 2:411 33 	1 
=2:HE=0•W2 -':2 =14:EC1 ❑I:ECLI 10: EC231 
:ECL2 1 G=0:T 75:GOTO90 
25 FEUTORE R500:DIA-0 1 1: 1=2:W1-3':Z1 
=2:HE LS 52 	- 2:EL136:ECL1GEC221 
:ECL2=16:6=0:T=75:COTO90 
26 RE'3TORE50620:GIA=O::O1=1:7"7 1=2:W1=19:_-1 
=2:HE=0:142=37:22=10: HEI=0:EC1=20: ECL112 
:EC:2=25:ECL2=13:G-0:T=90:EE+SOGOT090 
7 RE'TORE5S74S:DIA=O: 7Xl=l:'1 2:WI-34::1 
=7:HE=0:L2I=7:LAZ1=1:LA2-17:LA--2=12:EC1= 
12:ECL1=10:EC2=2s:ECL2-10G0:T+SIE E+7 
O: GOTU9C1 

F7EOT0REiS*tS: 0I6=0 41=1 : i'1 - 041=38: 1 
=4: HE t1: LA1=10: LR?1 a L22=19: L2 2 16: EC1 
=25: ECL 1=16:EC2=6: ECL29:50:T=95:E=E+10 
0: GOTU90 
29 RE-TCRE509S0:DIA=0:X1=1:Y1=2:W1 ?8:--1 
=2:HE w Lal=20:LAZ1=?:LA2=22:LAZ2=14:ECI 
21:ECL1 ?:E02 23:ECL2=I4:G=S:T 9`:E=E+l 

00: COTE' iN 
30 F'E-TCIRE511021:GIA=O '1 1 r1 	WI L1= 
10:HE S.EC'::1? 	ECL1.1 b EC'.2 	2 FOL 2) 
-6: LA 1 	20: LH 'l''=10 Lw U -30 Lrlce(2ï 18 
•EC:3:: 23:ECL o-14:G=0:T9SE E+150GOT 
0 90 
90 FOFII 1TU23:READA£aFORJ=1T040i6"b=MIC'$'. 

95 IF B$ 	" THEN B$=' i6DT012S 
100 IF 85 "_" THEN B$ S$:LOLOR4,n:GCiT012 
0 
105 IF B$="M" THEN B$=M$:COLOR1,0:GOTO122 
0 
110 IF B$="E" THEN es=E2:CuLO5l5,0:GOT03 
20 
115 IF B$="D" THEN B$=D$:CULCIF7.0 
120 LiC.0TEJ-1r I,0:PRINTe$ NE2T 1 NEXTI:CO 
LQR7,5 PLH "0IT5L5A3DO02CUCI-E,IC 2 -IOlSI" 
125 i; r:l•x=Y1:5=W1:Z=Zl: LUCA7Eg.1',O: PRIN 
TH$, 3-:':COLOR9,0:LOCATEW,Z,O:PRINTH$c3?:H 

126 •• IF TAB<4 THEN COTO 130 
127 IF TAB'17 THEN LOTO 180 
12$ IF TAB<10 THEN LOTO 250 
129 IF TAB=10 THEN GOTO 670 

134 ' PF:LIGRSMME PR INCIPHL 
135 IF 2=1 THEM H 3:P•=:ET: 	iH1:H',-,C1EL 
SE H= 0:P BET' C..'i  
145 P E T ': W 	H$ i: V 	a 0 
145 IF 	:2 =14 HND '1=32682; PIA 1 THEN PLAY" 
0 T LLS SC' : PEPEGnGORERECJ. CIIDOFERECCIDOPE 
REL2402REL0 604118550: GOT2120 
150 LOCATED. A: COLORS. 155: PR I NT"FUEL';: COL 
05 15'. 0: PP IWTE: E=E-2: IFE•:: 0 THEN 3?500 	EL 
S 

 
EL OCA TEl 	COLOR 0: F'F'IIJT CF+": :L ?CAT 

E25,u: PRIMT-•:1$+":": LOCATE 1,. 0, 0: PRI NT'C: 
LOfATE770r 0, 0: PRINT'S( V I' 
155 IF HE=O THEN Gn'U6 3,-0 FLOE GOT016S 
160 A - 3TIi f:'0: 
165 ON 22 Gil. U6.7n_ ='n+. 395, .`_,420,420,4 
4_,445 
175 PSET'. ,r'HSi:H:',7,0:IF '2TRIG'0:; THEM 
GOSUB 4721 
175 GOTO 130 
I 
lUIS L W2:tt 	:LCION EL.M.O CDLORÎCI,0:PFIN 
TH£:- 	•LSF STEEC1,ECL1r0:GOLCIR...i5:F'RINTEC 
$:LOCATEEC2, ECL2, 0: PR I NTEC$:CCLOR6, 0:.=0 
185 
190 IF 5=1 THEN H 	.P3ET .::'• 'ïH$<:H:', 7,0 E 
LSE H-A:P ET:- r',H$:H 	,0 
195 PSET-bl.-:''H$il':,9,0 PS.E7':L,MiHX(C':>,10 
0 

200 IF ': 2=1! ANG 'i=S)AND DIA=2 THEN PLAY" 
0_T L_e51. KC1REREDOE,OREREl3C'OC'i'PEREGOL.ORE 
REL2402PE ' "IGngUB550:GOT020 
205 LUCïCTEO. E,: COLORO, l5: PPWT"FUEL':: CUL 
0R15.0:PF.IN7E:E=E :IFE:0 THEN 39500 EL 
SELUCuTEI 	+•G0LOR_,O:P' RINTU 2 ': 	LCC:AT 
E 	21:PRINT I£+": 	CGCATEI ,5.O:FF WT5C: 
LCLATE30,0,O+IPRINTV$('•I) 
210 IF HE=O THEN GOSUB 330:521121 220 ELSE 

C Ci T2:220 
215 IF HE1=0 THEN 60SDB575:G0TCi 220 ELSE 
COT 21239 

3313 IF FNC .5 THEN GOSUB 615 
- 	H_ :STlrh.::0 

rl IN AZ Gig. IJB37S.370,395. _95,425,425,4 
45,445 
235 PSET'(;,'i:-H$,'H1,7,0: IF STRIG(0i THEN 
GOSUB 470 
240 GOTO 190 
250 LOCATEELI,ECL1,o:C0LOP 	PRINTEC$:L 
OC2TEEC2•ECL2.5:PPINTECS:CCLnP6,0•LOCATE 
L61, Lu 1 COLOR11,0: PRIPITLN$• LUC:ATELA2, LA 
:L: FRINTLA$ 
255 
260 IF Cl THEN H 	P ET! •!'H$(H ,7,0 E 
LSE H=0:PSET ,,:.'i.H$ïHi,7,0 
265 PSET'W Z+HS'V 9,0 
270 IF ':- i1HND 	qq'-AND DI0=3 THEN PLN'i" 
05T5L2651'OGCIREREDODOPERE03000ORERE0O0OPE 
P.EL24G2PELN':GO500550: 50T020 
275 LOCATED.O:COLOR0,15:PRINT"FUEL';:COL 
C)R15,2:PPINTE:E=E-4:IFE(0 THEN 39500 EL 
SELCICTEI2,O:COLOR6,0:PRINTSC$+^:':LCT 
E25. 2:PRINTNI$-":"ILOCATE13,0,0:PRINT£C: 
L0CA7E3S.21,0i PR I NTN$C 7VI; 
280 IF HE=O THEN GOSUB 330:GCITCI 235 ELSE 
G CIT d285 

285 IF RNE'.5 THEN GOSUB 645 
290 IF 58Es .5 THEN GOSUB 615 
295 A,=3TICK:(0) 
300 ON AZ GOSLIB37R,370,395,395.420,420,4 
45.445 
305 PSET',:X,'.)H$(H',,7,0:IF STRIC"O' THEN 
50208 470 
310 LOTO 260 
327 '4444444444Y44444444444444444444444 

4 	 4 
328 '4 	DEPLACEMENT HELICGI-ENNEMI 	4 

4 	 4 
329 4444444444444444>k44444444444444444 

330 0=0:F=0: CCILOR9,0:0=W- W.::ii+,:.14 42:P= 
-+ •. 	.+,'- i.... 
335 IF ,:W ;+1AN6Z-}':OF.+:W=iyr1AND-=}'2i0R.ff: W= 
XAND =- -1)OR W IAIlr ='1'+l : THEN3E0 ELSE I 
F SCREEN' CI P1:'.2 THEN RETURN 
340 LOCATE W 	0:PRINT" 
345 PLA1" 01T5L2AI CORE •IF W.'r•; THEN 1•=3:H 
=3: 4=i: =P: LOCTE, c, O: F'PI NTH$': '.+?: SOIT 213S 
5 
350 '/=0:W n 	P:LOCATEW,Z 0 PRINTH$( 
55 IF W=,' HND 2=r THEN PLAY'04TSL2O3E'OF' 
ECORE03COREFALA02FALAF6LAUIMISIMIS] ELS 
E RETURN 
360 :I=VI-I:IF VI<:0 THEN 40000 ELSE LOCA 
TEC. n0:PRSN7" "•.LOCATEW,Z,0:F7PINT" ":LO 
CATEL, M: PRINT" ".,,=)11:'i'='r'I:W=il :2=Z1:L=W 
2:M=-2: RETURN 
365 GOTO 130 
367 '4444444444444444444444444444 444#4 

4 	 4 
368 '4 	REPLACEMENT GE L'HELICCI 	4 

4 	 4 
369 '4444#444444444444444#4444444444444 

370 PT=F'CIN7(X*8+4,}'48-11':IF PT=4 THEN R 
ETURN 

5 IF PT=1 THEN 1I='dI-7:FLA'C"CII T-L2a1Dn 
LCIRERE[IOCpREREGO": IF','I '0 THEN40000 ELSE 
LiiC.6TE)i'C2:PRIN7" "IL0CATE1Jg:PRINT" 

1: 7=Y1: W=W1: :=:l: RETURN 
380 IF PT =7 THEN LA- '05T L ACDODOREREFk 
FALALASI'l":LOCATE.„)- -1,0•PRINT" •20=8:2: 
+`00:C IA-1 
355 IF PT 15 THEN PLA" T5UL19AIfCIFESI":S 
C=,:,C+50:E=E+1Cî0: LOCATE,:.'. 1,N: PRINT" 
390 'r -Y-1 F ETIi; r+1: " "•RETLIRN 
395 PT=PCIINT"'X.+1'48+1.7*S+4:IF PT=4 TH 
EN RETLIRN 
40E+ IF PT=1 THEN bI '•I-1 FLAY' CI1T`L2A100 
DOF.'EP.EDi51CJPEREDO : IF 1:0 THEN40000 ELSE 
LOCHTE * 	t+ PRINT' ':LOCATEW,ffi:PF.INT' 
2= Xl• - ''1:14=141: 2=21: RETURN 
405 IF 5T=' THEN PLA2"05T505T- L3AX7CIE,CIREREFU 
FSLALHSI I": LOCATEX+1, t,0 PRINT" 	GC=SC 
+500: II5=1 
410 IF 54 =15 THEN PLAY'T`L 03A1COFESI :S 
C SC _̀0:E=E+100:LOCATE..+1 ,' O:PRINT' 
415 G=1:= ::+1:PSETO-, 1,f,' ":RETURN 
420 PT=POINT':4*8+4,(Y+1)48+1::: IFPT=4 THE 
N RETURN 
425 IF PT=l THEN VI=VI-I:PLA','"UITiL2AlDCI 
PiJREREI'OGCIREREEiO"i IFYI:O THEN40000 ELSE 
LDCATEX,V,0:PRINT" ": LOLRTE61, C: PRINT" "• 

}'1 : W=W1 : i =Z1 : RETURN 

430 IF pT=' THEN PLi+'r LTSL_a C'C!C:'OREFEFH 
FHLHLri.SIEI" :LOCATEX.'i*l.O:FPINT" ":5C=2 
2+5210:016=1 
435 IF PT 15 THEN PLA T.L3O3sl DORESI":'-: 
i 4C+._0• E=E+100:LJOCATE.;,'+1.0•PRINT" 
440 r .r'+I: PBET r;.'r'-l'i" ":PETLIPN 
445 PT FGINTr'2:-1:4P_.+1. 4S+4:': IFFT=4 THE 
!'J RETURFI 
450 IF PT=1 THEN rI'JI-I: F'LS'r U1T`L2S1D0 
DOPERECiOC'OREREDO": IF':'I -:: Ci THEN4000CI ELFE 
LOCATEr,r'ro: PRINT" ": LOCuTEN, Z: PRINT" 
=:•:1: -=I: WW1. =1:RETUPN 

455 IF FT=T THEN PLA} 0STSL2A2EOI'OREKEFi-i 
FHLALSSI`•I": LOCATEi;-1, ', O: FRINT' 	•00=5C 
+500:DIA=1 
460 IF F'T=15 THEN PLA - T`L2CI3 lECiPE-_I' 
C=SC+50:E=E+lri2:L00ATEa.-I.r,R.FPIN7" 
46S U 5::=7_1 P-:ET[i;+l.' 	": F'.ETLIPJJ 
467 'w444444444444444444441414444*4*444 

	

4 	 4 

	

46S '4 	 TIR DE L'HELICii 	 4 

	

4 	 4 
46.3 '444444444*444444444444++4*4lM4+444 

470 E=E-':.90+T?: IF MI<:4 THENEN i+0 GOTCI 47 
2,472,500,472,475,472,500.472 ELSE RETUR 
N 
472 RETURN 
4 75 'r3- î48+.S:FOR I=f2 TO 149 LItlE':î;4C'+4, 
'^' 	'48+4,I 	13: PLA,' 7XL20`538I 
480 PT=PCIINT::'48+4,I+1':IF PT=-1 THEN NE 
XT I 
485 IF PT=4 OR PT=7 OR PT=9 OR PT=10 THE 
NGOT0495 
490 IF PT=1 OR PT=15 THEN LOCATE::, INT I'.I 
8,+l O:PRINT ' 
495 LINE ':::'*S+4 r '-(X48+4.l'.-1: RETURN 
500 MI-MI+I:IF HZ=3 OR U2=7 THEN 510 EL'_ 
E IF a l OR A2-5 ANL TAB: >4 THEN 5321 
505 RETURN 
5I0 IF 62=7 THEN 520EL-E FOR I=:'--4 +8 TT 
319: LINE ::-48+8,Y*8+4 	.:I '48+4i 1 :5Lu'" 
73L20553_•I :PT=POINTI I+1, '48+4!:IF PT=-1 

THENNEICT 
513 IF PT=1 THEN PC=SC+50:PLH H3T5L2i [' 
ORE" LINE;:X*3+B,Vë8+4i Î:I•'48+4.-1:LJ::a 
TEINT I'3:'+l.V,O:PRINT 	:RETURN 
515 IF PT=9 THEN HE-1: PLH"C14T L`COC 'I'-: 
I05FAFAMIMI":SC GC+50: LOC:ATEW 2. a: PRINT" 
':LINE:X*8+3,7.43+4? tI 'r'*S+4 	l:RETURN 
ELSE LINE.i:48+8,'i48+4 CI.Y48+4::•,-I:RET 
URN 
517 IF PT=10THEN HEI=l:PLA}'04T5L50000SI 
SIE,5FSFOMIt'1I':SC SC+50:LCICATEM,L,C,:PRINT 

8' ' ". LINE ')4+,i r48+4 - 	I. 'f48+4::.-IRETUR 
N ELSE LINE(;.ï3+8,'r 4Q+41-(7,}42+4 ),-IRE 
TURN 
520 FOR 1-::43-1 TO 0 STEP-1:LINE('.:48-1,'7 
48+4.•-iI,•i48+4 1, 13:PL AY' T2L205A05 I":PT=P 
OINT(I-1,7"148+4): IF PT=-1 THEN NE::T 
523 IF FT=1 THEN Sr•=;L:+SE: PCH - 	T5L2i 7I' 
ORE" LINE'iti8 1,,*8+4i-iI."48+4?•-1:LnC:A 
TEIN I'8:'-i,77,O:PRINT :RETURN 
525 IF PT=9 THEN HE=1:PLA1"'047 L5LOD0'I_. 
IU5FAFAMIMI":50=80 +55: LuCATEW Z. 0: PRINT" 
":LINECn4t8-1,7.48+4: :I rod+4,-1:RETUPN 
ELSE LINE :)'43-1, 7.48+4 	(1,'1'48+4 ,, -1: RET 

URN 
527 IF PT=107HEN HEI=1:PLA'î"04T`1`GOE,CI'SI 
SI05F5FAMIMI':SC=SC+50:LOCATEL,M,O:PRINT 
" ":LINE(}:Nr3-1,T►8+4 +I•Y48+4,-1:RETUR 
N ELSE LINE'iX4r8-1,Y48+4'-.;I,Y48+4:1',-IiRE 
TURN 
547 4444i4441Y444W44k444444444444444444 

	

4 	 4 

	

548 '4 	CHANGEMENT DE TSOLEALI 	4 

	

4 	 4 
549 '44444444rh4N+44+F44At44444444444*4444 

550 FOR 1=0 TO 199 STEP 2:LINE,0,Iï-<319 
I". -i:LINE'0,199-I; 2313,199-I:',0 

555 P2H'"0165T5L200":NEXT:CLS 
560 COLORS, 15:LOCATE9 5,0:PRINT LHANGEME 
NT C'E TABLEAU":COLORO.9:LUCATE5.9,O:PRIM 
T'VOUS ARRII+E-- AU TABLEAU ; C:OLCIR9,0:PR 
INTTAB+1 
565 COLOR0,IJ:LOCATE 13.21:PRINT"VCITRE :_: 
CORE EST DE I:COLORI1,0:FRINTSC+E:COLOR 
0,6:LOCATE7,17,O:PRINT"IL '•/OLIS RESTE " 
COLO 	 6 Re 5:PPINTVI;:COLOR0r:PRINT" 51E"~ • 
570 _;C SC+E:COLOR6,0:FOR I=1 TO 2000:NE• 
T: RETURN 
572 '444444441#44444444444444444Y44444# 

	

4 	 4 
573 '4 GEPLACEMENT 2eme HELICO ENNEMI 4 

	

4 	 4 
57.4 '4444441444444441Î4444444444444t4444 

575 5=5:T=5:COLOR10,0:R=L-'IL 	-:+CL, X?T= 

	

530 IF 	L -:+1t,NCM='l•IORCL=X-IAJCM='r'i OR'::L= 
4ANCM=Y-I)ORL XANC'M-r+lï THEN605 ELSE I 
F SCREEN?:,R,T1':"'32 THEN RETURN 
585 LOCATE L,M,0:PPINT" 
5.30 PLAY"OIT5L2A1CORE":IF L:iii: THEN G=3:H 
=3:L=R:M=T:LOCATEL,Me0: PRINTH$(C:':.: GOT060 
0 
595 C A:L=P:FI=T:LOCATEL.M.2:PPINTH$e:C 
600 IF L=7 AND MV THEN PLAY U4T5L2A-CinR 
EDORE03COPEFALA02FALAFALA01M1=IMIS I" ELS 
E RETURN 
605 '•/I= I-I:IF VI<0 THEN 40000 ELSE LOCA 
TE:-:,Y,0:PRINT "'•.2OCRTEL,M,C1:PFINT" 	:LCI 
CATEIL :PRINT" ':k=`;l:i rII4l W1::-Z1:L=W 
2: M=22: RETURN 
610 GOTO 190 
612 '4444444N4N:444444444444444444444444 

	

4 	 4 

	

613 '4 	 LASERS ENNEMI 	 4 

	

4 	 4 
614 ' 444444444444444444444444444444+441 

ECLAIRS 
615 IF ECLAIR=O THEN ECLAIR=1 ELSE ECLAI 
R=0 
620 IF ECLAIR=1 THEN 635 
625 IF ECLAIR=0 THEN COLOR3,O PLA}'0555L 
2A7MI": Li5GIATEEct_,1, ECL1: PRINTEC$:L Cit : ATEEC2 
,ECL2:PRINTEC$ 
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De la plus belle plume de votre imprimante X-710, réalisez 
de somptueux textes manuscrits... 

Mathieu MARCIACQ 

Mode d'emploi : 
Ce traitement de texte singulier, permettant l'écriture "manuscrite" à l'aide 
de l'imprimante graphique X-710, nécessite l'extension mémoire 16 Ko. 
- Tapez tout d'abord le listing 1, faites FSET 10000 avant lancement et 
entrez ligne par ligne les datas des lettres du listing 2 (sans les espaces). 
Spécifiez à la demande de l'ordinateur, le numéro de chaque fichier, ou 
bien RETURN si vous désirez interrompre momentanément votre saisie. 

Tapez et sauvegardez le listing 3 (LOADER). 
Tapez le listing 4 en prenant garde aux caractères entre guillements des 

lignes suivantes, à taper en mode GRPH 
Ligne 40 : les caractères ",", "." et "K". 
Ligne 45 : le caractère "F". 
Ligne 46 : les caractères "2" et "N". 
Faites RUN après avoir débranché la prise REMOTE du magnétophone 
et placé celui-ci en mode enregistrement à la suite de LOADER. Les fichiers 
de données du listing 2 seront ainsi sauvegardées. 
- Tapez et sauvegardez à la suite de ces données, le listing 5 (MAKER), 
en prenant garde à la saisie de la ligne 5001 où le signe "_" est un 
C H R$(95). 
- Tapez et sauvegardez à sa suite le listing 6 (PRINTER), en tapant en 
mode GRPH les caractères entre guillemets des lignes suivantes 
Ligne 5100: ",", ".", "K" et "F". 
ligne 5110 "2" et "N". 

Lors de la première utilisation, chargez et lancez le programme LOADER 
après un FSET 10000 (chargement des fichiers). Dès la fin du chargement, 
vous pouvez utiliser le traitement de texte CANOi~-WRITER (programmes 
MAKER et PRINTER). 

MAKER : éditeur de textes 

Apès lancement, donnez le nom du fichier qui contiendra le texte (avec 
le suffixe M dans le DIRectory). Après quelques secondes de patience, 
un écran vide apparaît avec un curseur clignotant. Le texte peut alors être 
tapé au kilomètre (le programme d'impression se chargeant de dissocier 
les mots correctement). Vous disposez des commandes suivantes : 

H 0M E : 	 retourne au début du texte 

CLR (SHIFT/HOME) : supprime le texte en mémoire 
DEL : efface le caractère sous le curseur. 
INS : insère un caractère sous le curseur. 
CTRL/Q : pour abandonner (QUIT). 
CTRL/F : pour aller à la fin du texte. 
CTRL/W : sauvegarde le texte en mémoire (WRITE). 
CTRL/T : lit le texte en mémoire (TAKE), dont le nom de 

fichier a été préalablement spécifié. 
CTRL/A : commute majuscules/minuscules. 
CTRL/E : efface le curseur à la fin du texte. 

Le programme étant assez lent pour l'insertion des caractères, il est recom-
mandé d'utiliser les espaces laissés par les retours-chariot. 
Si le programme semble parfois bloqué, attendez patiemment le tasse-
ment de ses chaînes de caractères, puis sauvez le texte, quittez par CTRUQ 
et relisez-le. 
Une fois le texte sauvegardé, stoppez par ON/BREAK le programme, au 
moment où celui-ci demande le nom du fichier (et à cet instant précis, sous 
peine de mauvaises surprises si vous ne faites pas immédiatement POKE 
186,20). 
Vous pouvez alors charger le programme PRINTER, afin d'admirer la com-
position de votre texte sur l'imprimante X-710. 
- PRINTER : programme d'impression manuscrite des textes 
Après lancement, entrez le nom du fichier à imprimer et attendez stoique-
ment la sortie du chef d'oeuvre. Sachez que la vitesse d'impression de 
l'imprimante se trouve considérablement ralentie, mais que le résultat en 
vaut la peine (voir exemple...). 
Ce programme d'impression dispose lui aussi de mots de commandes à 
placer entre "crochets" et à incorporer entre deux retours-chariot du texte 
à imprimer : 

L n : 	largeur de la colonne d'impression (n = points de 0 à 480). 
PLEIN : 	écriture pleine page (bien encadrée). 
NORMAL : écriture normale, c'est à dire tabulée à gauche. 
TABULE : écriture tabulée à droite (pour les dates). 
COL n : 	couleur n d'impression. 
CENTRE : centrage du texte. 
INTER n : espacement n entre les lignes. 
TAB n : 	espacement n (décimales permises). 
DEB n : 	marge n de début d'écriture. 
BIG n : 	n = coefficient de multiplication de la taille des lettres (nom- 

bre entier souhaité...). 
Ces mots clés qui n'apparaissent pas à l'impression, peuvent-être spéci-
fiés n'importe où dans le texte. 
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69 IFA$="• THEN200 

LISTING 
70 FORI=170LENIAf)S7EP2 
80 X$=MIDS(A$,I,2):X=VALi"&H"+XS):A(P)=X 
:P=P*1:NEXT 

O CLEARIOO:DEFINTA-Z 90 IFLEN(A$)<>16THEN200 
10 CLS 100 GOT060 
20 LINEINPUT"Numero du fichier 	=>• ;AS: 200 	IN27N1,[HRf(IP),P 
IFAS=••THENEND 210 FORD=OTOP-1:OUTM1,A(J):NEXT:ERASEA:R 
30 	I=VAL(A$):IP=I UN 
40 DIMA(255) 500 RESUME600 
50 P=0 600 NEXT:END 
60 PRINTRIGHTS("000•+HEX$)Pl,4le."-":LINE 1000 FORI=OT0255:ONERRORGOT0500 
INPUT•. 	0 1 	2 3 4 5 6 7 	>";A$ 1010 	INiTNl,CHRSlIl:PRINTI;:NEXT:END 

LISTING 2 

Fichier : 32 

0000-E3 E3 8F 80 80 80 
Fichier : 33 

0000-E3 E3 89 7F E3 E3 7F 7F 
0008-81 7F 81 81 7F 81 E3 E3 
0010-80 83 E3 E3 80 93 E3 E3 
0018-88 6B 80 80 
Fichier : 39 

0000-E3 E3 89 75 E3 E3 7E 82 
0008-7E 83 7F 82 7F 82 7F 82 
0010-80 88 81 83 81 82 81 83 
0018-82 82 82 82 E3 E3 84 6C 
0020-80 80 
Fichier : 41 

0000-E3 E3 84 75 E3 E3 82 82 
0008-82 83 82 82 81 82 81 82 
0010-80 88 7F 83 7F 82 7F 83 
0018-7E 82 7E 82 E3 E3 89 6C 
0020-80 80 
Fichier : 42 

0000-E3 E3 83 80 83 'E3 84 88 
0008-7E 7C 7E 84 84 78 E3 E3 
0010-83 80 80 80 
Fichier : 43 

0000-E3 E3 83 84 E3 E3 86 80 
0008-70 80 80 84 80 78 E3 E3 
0010-86 80 80 80 
Fichier : 44 

0000-E3 E3 87 80 E3 E3 80 7F 
0008-80 7F 7F 7E 7F 7F 7E 7F 
0010-7F 7F 7F 80 E3 E3 8F 87 
0018-80 80 
Fichier : 45 

0000-E3 E3 83 84 E3 E3 86 80 
0008-E3 E3 83 7C 80 80 
Fichier : 46 

0000-E3 E3 87 80 E3 E3 81 81 
0008-81 7F 7F 7F 7F 81 E3 E3 
0010-SC 80 80 80 
Fichier : 47 

0000-E3 E3 83 84 E3 E3 86 80 
0008-E3 E3 7D 7E E3 E3 81 7F 

0010-7F 7F 7F 81 81 81 E3 E3 
0018-80 84 E3 E3 81 81 7F 81 
0020-7F 7F 81 7F E3 E3 87 7A 
0028-80 80 
Fichier : 48 

0000-E3 E3 84 87 E3 E3 80 84 
0008-81 84 81 82 82 82 82 81 
0010-82 7E 81 7E 81 7E 80 78 
0018-7F 7E 7F 7F 7F 7F 7E 7E 
0020-7F 80 7E 81 7F 81 7F 85 
0028-E3 E3 80 79 80 80 
Fichier : 49 

0000-E3 E3 87 8C E3 E3 7F 80 
0008-7E 82 80 81 81 81 83 83 
0010-82 81 81 80 82 7F 81 7E 
0018-80 7A 7F 7C 7F 7E 7E 7D 
0020-7D 7E 7F 80 7F 81 81 80 
0028-83 7F 83 80 84 80 82 81 
0030-81 81 80 82 7F 81 E3 E3 
0038-84 7B 80 80 
Fichier : 51 

0000-E3 E3 85 84 E3 E3 80 7F 
0008-81 7E 82 7F 82 80 82 81 
0010-81 81 81 82 80 81 7F 83 
0018-7E 82 7E 81 7D 80 83 80 
0020-82 81 81 81 81 82 80 82 
0028-7F 82 7F 81 7F 81 7E 80 
0030-7F 7F 7E 7E 7F 7E 80 7E 
0038-E3 E3 80 72 80 80 
Fichier : 52 

0000-E3 E3 87 95 E3 E3 81 7F 
0008-82 7C 81 7D 80 7E 7F 7D 
0010-7F 7E 7E 7E 7D 7F 82 80 
0018-83 7E 83 80 82 82 80 81 
0020-7F 81 7F 7F 80 7C E3 E3 
0028-85 81 80 80 
Fichier : 53 

0000-E3 E3 84 84 E3 E3 81 7D 
0008-82 7F 84 80 81 81 81 83 
0010-80 82 7F 82 7E 82 7E 81 
0018-7F 80 7F 7F 80 88 7E 82 
0020-82 7E 83 7F 82 7F 82 80 
0028-82 81 81 81 80 81 E3 E3 
0030-83 6D 80 80 
Fichier : 54 

0000-E3 E3 BE 94 E3 E3 7F 80 
0008-7E 80 7D 7F 7E 7D 7F 7E 
0010-7F 7D 80 7E 80 7A 81 7E 
0018-82 7F 83 80 82 81 81 81 

0020-81 82 80 81 7F 82 7F 82 
0028-7E 81 7D 80 7F 80 7E 7F 
0030-E3 E3 80 77 80 80 
Fichier : 55 

0000-E3 E3 87 80 E3 E3 7F 82 
0008-80 83 81 84 81 83 81 82 
0010-81 82 81 82 83 82 7C 7F 
0018-7c 80 7E 81 E3 E3 80 76 
0020-E3 E3 82 81 81 80 83 7F 
0028-81 80 82 81 E3 E3 84 75 
0030-80 80 
Fichier : 56 

0000-E3 E3 84 83 E3 E3 80 82 
0008-81 82 82 82 82 81 81 81 
0010-83 83 81 82 80 83 7E 82 
0018-7C 80 7E 7E 7F 7D 81 7E 
0020-84 7D 81 7F 82 7F 81 7F 
0028-81 7F 80 7E 7F 7D 7F 7F 
0030-7D 7F 7F 80 7D 81 7E 82 
0038-E3 E3 8E 7D 80 80 
Fichier : 57 

0000-E3 E3 85 85 E3 E3 7F 7F 
0008-80 7E 82 7E 81 80 82 81 
0010-82 81 82 83 81 84 80 86 
0018-80 81 7F 82 7E 82 7E 80 
0020-7E 7F 7F 7F 7F 7E 80 7E 
0028-80 7E 82 7E 82 80 82 81 
0030-82 82 81 82 E3 E3 83 71 
0038-80 80 
Fichier : 58 

0000-E3 E3 BD 80 E3 E3 7F 81 
0008-81 81 81 7F 7F 7F E3 E3 
0010-80 86 E3 E3 7F 81 81 81 
0018-81 7F 7F 7F E3 E3 8B 7A 
0020-80 80 
Fichier : 59 

0000-E3 E3 87 80 E3 E3 80 7E 
0008-7F 7E 7F 7F 7E 7F 7F 7F 
0010-7F 80 E3 E3 86 89 E3 E3 
0018-7F 81 81 81 81 7F 7F 7F 
0020-E3 E3 89 7E 80 80 
Fichier : 61 

0000-E3 E3 83 82 E3 E3 86 80 
0008-E3 E3 80 84 E3 E3 7A 80 
0010-E3 E3 89 7A 80 80 
Fichier : 63 

0000-E3 E3 80 7F E3 E3 7F 7F 
0008-81 7F 81 81 7F 81 E3 E3 
0010-80 83 E3 E3 80 87 84 81 
0018-81 81 81 82 81 82 80 81 
0020-7F 83 7E 82 7D 80 7E 7F 
0028-7F 7F 7F 7E 7F 7E 81 7E 
0030-81 7F E3 E3 8F 74 80 80 

0038- 
Fichier : 65 

0000-E3 E3 85 85 E3 E3 7F 81 
0008-7F 80 7E 7E 80 7D 81 7F 
0010-82 80 83 83 81 91 81 70 
0018-81 7D 81 7F 83 80 82 82 
0020-80 83 7E 81 7F 80 7E 7F 
0028-E3 E3 85 86 E3 E3 7F 7F 
0030-7E 7F 7D 80 7E 81 7E 81 
0038-7F 80 7E 7E E3 E3 8B 77 
0040-E3 E3 83 80 80 80 
Fichier : 66 

0000-E3 E3 88 81 E3 E3 81 81 
0008-7F 81 7E 80 80 7E 81 7F 
0010-81 80 82 81 81 82 80 81 

` 0018-7E 82 7D 81 7F 92 80 82 
0020-82 82 82 80 E3 E3 7B 80 

0028-E3 E3 81 7F 7E 7E 7E 82 
0030-80 82 81 83 82 82 85 80 
0038-83 7D 81 7E 80 7D 7F 7E 
0040-7F 7F 7F 80 7F 81 81 81 

0048-83 80 82 7F 81 7F 81 7D 
0050-80 7F 7F 7E 7E 7E 7E 80 
0058-7F 81 82 82 81 80 81 7F 
0060-7F 7F E3 E3 80 7F E3 E3 
0068-84 80 80 80 
Fichier : 67 

0000-E3 E3 84 94 E3 E3 7E 80 
0008-7E 7E 80 7E 81 7E 83 7E 
0010-89 80 82 83 80 82 7F 82 
0018-7E 81 7F 80 7D 7F 7D 7D 
0020-7E 70 80 79 81 7D 81 7E 
0028-81 7F 84 80 82 81 81 81 
0030-80 82 7F 81 7E 80 7F 7F 
0038-E3 E3 81 7C E3 E3 86 80 
0040-80 80 
Fichier : 68 

0000-E3 E3 8B 8C E3 E3 7E 7E 
0008-7F 80 7F 81 80 82 81 81 
0010-82 80 82 7F 80 7D 7F 7F 

0018-7E 7F 7F 80 7E 81 7F 81 
0020-80 85 81 81 82 81 83 80 
0028-83 7F 83 7D 82 7D 80 7D 
0030-7F . 7D 7E 7D 7E 7F 7C 80 
0038-7E 81 7F 81 7E 81 7F 7F 
0040-80 7F 81 7F 81 80 82 81 
0048-81 81 81 81 81 82 80 84 
0050-7E 84 7D 83 7F 81 E3 E3 
0058-88 70 E3 E3 82 7F 82 80 
0060-80 80 
Fichier : 69 

0000-E3 E3 80 93 E3 E3 7F 81 
0008-7B 80 7D 7F 7E 7E 7F 7E 
0010-83 7D 86 80 83 81 81 82 
0018-7E 82 7E 80 7F 7F 7E 7F 
0020-7B 7D 7F 7E 80 7F 82 7E 
0028-82 80 81 81 80 81 7E 81 
0030-7D 7F 7F 7F 7F 7D 80 7E 
0038-82 7C 85 80 82 81 81 82 
0040-80 81 7E 82 7F 80 7E 7F 
0048-80 7F 81 7F E3 E3 81 7D 
0050-E3 E3 89 80 80 80 
Fichier : 70 

0000-E3 E3 87 86 E3 E3 81 7F 
0008-7F 7F 7F 80 7F 81 7F 81 
0010-80 81 81 82 82 82 82 81 
0018-88 80 82 82 80 81 7E 82 
0020-7D 80 7E 7E 80 7F 81 7F 
0028-82 80 81 81 E3 E3 7E 7B 

0030-E3 E3 7E 81 7F 80 7E 7E 
0038-80 7C 81 7F 82 7F 81 80 
0040-82 81 81 81 7F 81 7F 7F 
0048-80 7F 81 7F 81 7F 80 7F 
0050-E3 E3 7C 82 E3 E3 82 7F 
0058-80 7F 80 7E 80 7F 7E 7F 
0060-7E 80 7F 81 7F 81 80 81 
0068-81 81 82 80 81 7F E3 E3 
0070-80 7D E3 E3 86 80 80 80 
0078- 
Fichier : 71 

0000-E3 E3 88 86 E3 E3 7F 81 
0008-7F 80 7F 7F 80 7E 81 7E 
0010-81 7F 82 7F 82 7F 81 80 
0018-82 81 81 81 81 82 80 81 
0020-80 81 7F 81 7E 81 7E 7F 
0028-7E 7F 7D 7D 80 7F 7F 7F 
0030-80 7F el 7E 82 7F 84 80 
0038-83 83 7F 7E 7F 7D 7F 7E 
0040-7F 7E 7E 7E 7E 7F 7F 80 
0048-7F 81 7F 82 81 82 81 81 
0050-84 81 85 81 83 81 80 80 
0058- 

Fichier : 72 

0000-E3 E3 8A 91 E3 E3 80 7F 
0008-7F 7F 7E 80 7F 81 7F 81 
0010-80 81 82 82 81 80 81 7F 
0018-82 7F 81 7F 83 7E 83 80 
0020-82 81 80 82 7F 81 7E 80 

0028-7D 7D 7F 7D 7F 7E 7F 7D 
0030-7E 7B 7F 7F 7E 7E 7F 80 
0038-7F 82 80 81 81 81 81 81 
0040-86 80 82 81 82 81 82 81 
0048-82 82 85 85 90 81 80 81 
0050-7F 81 7F 80 7F 7F 7D 7D 
0058-7E 7D 7F 7E 7E 7D 7F 7E 
0060-80 7B 82 7E 83 80 82 82 
0068-81 82 7F 81 7F 82 7D 80 
0070-7F 7F 80 7E 81 80 E3 E3 
0078-7A 81 E3 E3 81 80 81 81 
0080-80 85 81 81 81 80 E3 E3 
0088-84 74 E3 E3 86 83 80 80 
0090- 

Fichier : 73 

0000-E3 E3 89 90 E3 E3 7F 80 
0008-7D 80 7F 81 80 81 81 81 
0010-82 80 83 7F 83 7F 84 7F 
0018-84 80 83 81 81 81 80 82 
0020-7F 81 7F 81 7F 80 7E 80 
0028-7F 7F 80 7D 7F 79 80 77 
0030-7F 7E 7E 80 7D 81 7F 82 
0038-80 81 81 81 82 80 81 7F 
0040-80 7F 7F 7F 7E 7F 7F 7F 
0048-7D 80 7F 81 E3 E3 8B 81 
0050-E3 E3 80 7F 81 7F 84 80 
0058-80 80 
Fichier : 74 

0000-E3 E3 88 8E E3 E3 7D 80 
0008-7F 81 80 81 81 81 82 80, 
0010-81 7F 82 7F 83 7F 85 7F 

0018-82 80 83 81 81 81 80 81 
0020-7F 81 7F 81 7F 80 7F 7F 
0028-7F 7C 80 72 80 7E 7F 7C 
0030-7F 7E 80 7E 7E 7E 7E 80 
0038-7F 80 7F 82 80 82 80 82 
0040-81 82 82 82 82 81 82 81 
0048-81 81 86 80 80 80 
Fichier : 75 

A SUIVRE... 

0000-E3 E3 80 8E E3 E3 82 81 	0000-E3 E3 88 80 E3 E3 80 94 
0008-82 81 81 81 81 82 80 81 	0008-7E 7C 7D 7D 7F 7F 7F 80 
0010-E3 E3 7F 6C 80 80 	 0010-E3 E3 8A 74 80 80 
Fichier : 40 	 Fichier : 50 

2 



LA CEINTURE SACREE ole; 4f N'( ) ZX 
r r A4CP-: wruQ \ 

CCEL) 4~i 
pp(E Nr A 

'CONNU 	E 
PAs 

SUPER-HOT 
L'auteur nous signale les modi- 

4, fications suivantes à apporter à 
Z) son programme (LISTING 5) 

Z - Supprimer les lignes 4992 et 
ÿ 4994 

- Ajouter les lignes: 
x- 265 IF AL=0 AND DE THEN 
œ GOTO 5000 
N 918 LET AMI=O 
M 2826 GOTO 2700 
M - Modifier ainsi les lignes 
Q 8405 LET WD AG-AD 

8448 IF WD=AG-AD THEN 
w GOTO 8450 

Pétris de convoitise, vous voilà dans un mystérieux château 
à la recherche de la légendaire "ceinture sacrée". Mons-
tres, pièges et oubliettes vous souhaitent la bienvenue... 

Eric PARENT 

Mode d'emploi : 
Créez tout d'abord une ligne 1 REM d'environ 30 caractères quelconques, 
puis tapez le reste du programme. Faites GOTO 9100 avant lancement 
(RUN), pour permettre l'implantation préalable des codes machine. Les 
règles sont incluses. 

1 REM •M-Et PNC, PLOT 4 FRVE PLiN TAN 	 ....... 
5 LOTO ,000 

10 REM irxïïïïiètrïxïiiëii 
22 REM *LR G0UBCINNE SRCREE* 
30 REM < 	 .y 
31 REt-1 x 	RERLISE FRF, 
2 REM x 	ERIC: PARENT 	ï 

33 REM x 	POUR 	* 
4 REh1 ï t 

= REM r  
36 REM ïïïï:iïïié<iEïxiiïiièxë 
37 REr-1 
33 REr-t 
39 REM *ï+ïïïïx ' iFïïïfF 
40 PErt *INITIALI5FATI0N3 
41 REM ïiu+ïïïfiaf*Gï#yiïï 
110 LET I=1 
120 LET FO= TINT 'RNDï6) +1) +7 
130 LET EN=(INT IPND*24;+1)+12 
140 LET 0R=20 
150 DIM 016, 
170 Dlht A$3,5? 
175 LET Pill=' 
176 LET R$,2)=" 
177 LET A$t:3)=" 
130LET F$="NON" 
190 LET C$=CHR$ 49+CNRS :33+CHR$ 
O+CHR$ 4:3+IHR$ 52+CHR$ 55+CHR$ 

40+CHR$ 42+'HR$ O+CMR$ 41+CHR$ 4 
2+CNR$ 56+0HR$ O+CHR$ 41+CHR$ 46 
+CHF:$ 42+CHR$ 56+CHR$ 51 
200 LET FLE=O 
210 LET FIJI=O 
499 REM ******ë 
500 REM *DECOR* 
501 REM ******ï 
510 OL5 
520 FAST 
530 PRINT AT 0,e;" 

f~ 
540 FOR ïï= 1 TO 10 
S50 PRINT TRE 5;"I";TRE 26;"I" 
550 NEXT X 
570 PRINT " 	• 

°-INT "f 
■ti 	i 

590 PRINT ?-IT 4, 7 : "SALLE NO: "; I 
600 PRINT RT , 1: 	RT 4 1; ( 
... AT 6,i"/"  
610 PRINT AT 2i,C;"FORCE.";FO.;" 
ENERGIE:";EN; 	OR:';OR 

620 SLOW 
650 IF I=57 TIEN GOTO 3500 
720 IF P$i I,?:'="5" THEN GOTO 13 

00 
730 IF P$,I,91="R" THEN GOTO 12 
00 

740 IF P$i I,'3i ="0" THEN OOTO 10 
00 
750 IF G$1I,9:'="2" THEN GOTO 15 
00 
760 IF P$iI,9i="3" THEN GOTO 20 
00 
770 IF P$iI,91="4" THEN OOTO 25 
00 
780 IF P$,I,9)="5" THEN GOTO 30 
00 
790 IF P$1I,9t="6" THEN COTQ 35 
00 
600 IF P$iI,9)="7" THEN GOTO 40 
00 
'10 IF P$iI,9)="8" THEN OOTO 45 
00 
820 IF P$11,9)="9" THEN GOTO 50 
00 
370 GOTO 6000 
1000 REM ëï é+ï+##ë+ 
1001 REM *OUBLIETTE* 
1002 REM ïxï+sïï+ïï: 
1010 0L3 
1020 PRINT AT :3,0;"PRUVRE DE VOU 
s,VOUS ETES TOMBE DANS UNE DES 
SEULE= OUBLIETTES DU CHRTERU.. 
10:0 PRINT "oUE FRITES-VOUS 
1040 INPUT P$ 
1050 IF R$i1l=CHR$ 40 THEN GOTO 
1100 
1060 PRINT "VOUS AVEZ ECHOUE,VOU 
RESTEREZ ICI JUSQU A LR FIN D 

E V0:5 JOURS 'DLII NE VONT PRS TARD 
EP." 
1070 IF INKEY$="" THEN LOTO 1070 
1060 GOTO 3000 
1100 IF 0131=1 THEN LOTO 1150 
1120 PRINT "TRES BONNE IDEE,MRIS 
ENCORE FAU-DRAIT-IL OUE VOUS RY 

EZ UNE COPDE" 
1130 GOTO 1060 
1150 PRINT "BRR'Jo,GRACE A VOTRE 
CORDE ,VOU` REUSSISSEZ A VOUS .,0 
PTIP DE CE TROU R RATS." 
1160 PRINT "MAIS MRLMEUREUSEMENT 
,VOUS N RUEZPLI RECUPERER VOTRE C 
'RDE..." 
1170 LET O i3? =0 
1175 IF I=52 THEN GOTO 7000 
1160 LOTO 6000 
1200 REM ******** 
1201 REM *FLECHE* 
1202 REM ******** 
1210 PRINT AT 14,9;"■/~* 
T 15,9;"J":TAB 17;-L";AT 13,10;" 

~,HT 0,5," UNE BOITE..." ;T 
As 5: L OUVREZ-VOUS 7" 
1220 INPUT R$ 
1230 IF R$i1:N" THEN GOTO 6000 
1235 PRINT AT 13,10;" 
1240 PRINT AT 0,5;"UN E EN 
"'TAB 5;" ARGENT... 

1250 LET FLE=1 
1260 IF INKEY$="" THEN GOTO 1250 
1270 LET P$1I,'3,="1" 
1260 LOTO 5000 
1299 STOP 
1300 REM .itx:taï+ï.+> 
1301 REM *S,IVELETTE> 
1302 REM rtDï•rttasa+ë 
131PRINT AT 3,12." 	- TAB 1 
2;1' I";TRB 12;" TRB 12; 

1:320 PRINT AT 0,5;"LE GRRDIEN DE 
LR SORTIE";TAB 5;"iC?OMBAT;iF)U 
IR ?" 
1325 INPUT P$ 
1.330 IF P$i1) i: >"F" RtJD R$il) ii"C 
THEN GOTO 1325 

1340 IF R$i1:'="C" THEN GOTO 8630 
1:345 IF R$i1)="F" AND FUI,'O THEN 

LOTO 8830 
13 	INT AT 0,5 

;TAB 5 

135:3 LET FUI=1 
1:355 GOTO 6050 
1499 STOP 
1500 REM ï*ïï+7èïï 
1501 REM *PIEGE:3a 
1502 REM ,*****+ï 
1540 0051)6 6200 
1550 PRINT RT 14,8;"a";AT 12,6;" 

'.';TAB 5;"_•" 
1570 LET H=INT LRND;i2) +1 
1580 IF H=1 THEN LET D$=  "SERPENT 

1590 IF H=2 THEN LET D$=" GRZ 

1600 PRINT AT 16,6;D$ 
1610 LET EN=EN-2 
1515 LET- P$iI,9)="1" 
1520 GOTO 6000 
2000 REM *.** 
2001 REM *OR* 
2002 REM *ï*. 
2050 GO5LIB 6200 
2~ . 	PRINT AT 14,6;"0 ";RT 12,6;" 
i"TRS 6;"& I" 
2060 PRINT AT 16,6;" 	OR 
2070 LET OR=OR+INT iRNDx20) 
2080 LET P$iI,';:'="1" 
2090 GOTO 6000 
2500 REM ïïïïaïït 
2501 REM *POTION* 
2502 REM ******** 
2510 G05UB 6200 
2 1 PRINT AT 14,8; 1 	, RT 12,6;" 

2520 PRINT RT 16,6;"POTION 
2530 LET H=INT iRND*2)+1 
2540 IF H=1 THEN LET FO=FO+1 
2550 LET EN=EN+1 
2555 LET P$ (I,'3) ="1" 
2560 GOTO 6000 
3000 REM ***++ï+** 
3001 REM *MES-SAGE* 
3002 REM ********* 
3010 PRINT AT 10,12'" ' ";AT 11,11 
"";RT 12,11;"" 

31021 PRINT RT 0,5;"UN MESSRGE... 

3030 PRINT RT 1,5;"VOULEZ-VOUS L 
E LIRE 7" 
3040 GOSUB 6240 
:3050 CLS 
3060 PRINT AT 0,10;"~" 
3100 PRINT,,,," LP SALLE NOIRE D 
ONNE LE PASSAGE  .DIT-MOI CHERCHE, 
ET JE CHERCHER- PIS." 
3105 PRINT "SEULE LR FLECHE SPEC 
IRLE PEUT 	TLIER LE GRRDIEN." 
3110 PRINT "DECHIFFRE LE CODE 131) 
E UOICI,ET LA PORTE DE SORTIE 5 
OUVRIRR: 	RL ECROF 5ED XUEID" 

3150 IF INKEY$="" THEN LOTO 3150 
:3170 GOTO 6000 
3500 REM ******** 
3501 REM *COMBAT* 
3502 REM t•t*x+a)cr 
3610 CLS 
3620 LET F:INT iiRNDa6)+1)+6 
3625 LET E=10 
3630 PRINT AT 0,10;" 
3635 PRINT AT 5,0; """ P""POUP RBA 
NDONNER" 
3640 PRINT RT 10,0;"VOUS:" „"FOR 
CE:";FO:TRB 20;"ENERGIE:",EN 
3550 PRINT AT 15,0, "LE MONSTRE:" 
"FORCE:";F;TRB 20;"ENERGIE:";E 

3660 LET D1=FO+INT .IRND*5)+1) 
3670 LET D2=F+INT i&PND+6)+11 
3675 IF 0i2)=1 THEN LET D1=D1+1 
3680 IF D1>D2 THEN LET E=E-2 
3700 IF 02>01 THEN LET EN=EN-2 
3705 PRINT RT 16,20;"ENERGIE:';S 
TRS E;" ' 	 c 
3707 PRINT AT 11,20;"ÉNERGIE:";S 
TR$ EN,- "" 
3710 IF EN:=0 THEN GOTO 3900 
3720 IF E<=0 THEN GOTO 3800 
3725 IF INKEYS="I" AND 0(6)=1 TH 
EN GC'TO 3970 
3730 IF INKEY$="" THEN LOTO 3730 
3735 IF INKEY$="R" THEN LOTO 393 
e 
3740 GOTO 3660 
3800 PRINT HT 13,5;" 
3510 IF INKEY$="" THEN GOTO 3,310 
3813 LET EN=EN+1 
3815 LET P$iI,'i"1" 
3817 IF OiSi=1 THEN LET EN=EN+1 
3820 OLS 
3830 0OTO 500 
3900 PRINT AT 16,5; "'.!OUS AIiEZ PE 
RDD.. " 
3910 IF INK.E'($="" THEN LOTO 3910 
3920 GOTO ,000 
- 30 PRINT RT 20,0;® 

3940 IF INKE'r $_"" THEN GOTO :3'340 
3950 LET EN=EN-2 
3960 GOTO 6000 
3970 PRINT AT 20,0.".'-US DEVENEZ 
INVISIBLE..." 

3980 LET Oi6)=0 
3390 GOTO 6000 
4000 REM **** +ïïïïïï+x**+ 
4001 REM *PPSSALE SECRET* 
4002 REM ïï***mo ï+ï+ïirï+i 
4005 RAND LISP 16514 
4010 PRINT AT 1,5;"Ig5LIEr3rSUD" 
4020 INPUT R$ 	

i;3!=1 THE 4035 IF R$1:1?="T" AND J 
N RAND 'J -5F 16514 
4037 IF R$(1?="T" AND O,Si=1 THE 
N PRINT AT 10,5;" 
4040 IF R$11)="T" AND 	i8)=1 THE 
N GOTO 4090 
4050 IF R$i1i="S" THEN LET I=30 
4060 IF R$i1)="5" THEN LOTO 500 
4070 IF R4i1="C" THEN PRINT RT 

10,5" 
4.075 IF R$i1:1= C' THEN LOTO 4090 
4060 PAUSE 300 
4085 LOTO 4020 
4090 LET 1=53 
4100 IF R$t1i="T" THEN LET 0,8)= 
0 
4130 GOTO 500 
4500 REM ié ièï T*ïiiïïï 
4501 REM *CEINTURE* 
4502 REM =*****iia** 
4510 PRINT RT 15,10:"'i";AT 
14,10;". 	T" ; PT 13 , 10; "ss$ I I5 " 
4520 PRINT AT 0,5;"UNE CEINTURE. 

" AT 1,5. "LP PRENEZ-'JOUS 
45:30 INPUT R$ 
4540 IF R$1:1i="0" THEN LOTO 41500 
4-550 GOTO 6000 
4600 PRINT AT 1:3,10;"  
4520 PRINT AT 0,5; 'VOUS AVEZ LA 
CEIN-";AT 1,5;"TUBE :3ACREE  
46:30 LET F$="GUI" 
4540 LET P$:I,9i="1" 
4650 IF INKEY$="" THEN GOTO 4650 
4.660 LOTO 6000 
4999 STOP 
5000 REM *ïtiï+ïïtai 
.5001 REM *MRBCHRNDï 
5002 REM ïïiit+:ïsïx 
5005 RAND LISP 16514 
5010 PRINT RT 1 r - ' 
RT 	 _  

AT 10,6;"  
T 12,6"' 	 r";AT 11,6;" 

5020 PRINT AT 0,5; "RENTREZ-VOUS 

5030 INPUT R$ 
5040 IF R$i1?="N" THEN GOTO 6000 
5050 CL5 
5 eP FR INT ' 

5Fe 	PIN 	; OR 
5070 PRINT ,,,,"VOUS POUVEZ ACHE 
TER CE ';;!UE .1 OLIS VOULEZ, DANS LR L 
Ir'1ITE DE VC:- 	r-1:I,'ENS. - 
=080 PRINT 	ROHEZ OUE CHAQUE 06 
'JET NE BERT OU UNE FOIS." 
5050 PRINT , "1-POTION FORCE i+2 
P FORCE.'-----5" 
5100 PRINT "2-OLRIVE i+IF COMBAT 
5:1---------- 4" 

5110 PRINT3-CORDE ------------  

5120 PRINT "4-POTION ENERGIE t+3 
Ei -------> 

5130 PRINT "5-POTION MEDICINRLE 
i+1PE RPRES 
COM5RT51->8" 

5140 PRINT "E•-POTION INVISIBILIT 
E ---------.. 5150 PRINT'>'7-NOUPPITURE l+SPE)- 
----------> 5.. 	 - 
5155 PRINT "8-TORCHE ----------- 

=-i5" 
5160 PRINT "ENTPEP U05 CHOIX RCC 
ROCHES." 
5153 PRINT "®:""1457"" PUIS ""N 
L...... 

5165 LET OP=20 
5165 LET Oi1i=5 
5167 LET 0i2)=4 
5163 LET 0(3)=5 
5169 LET Ot4)=5 
5170 LET Ois:'=5 
5171 LET Ois? =3 
5172 LET 0,71 =5 
5173 LET 0,81 =5 
5179 INPUT R$ 
5180 FOR X=1 TO LEN R$ 
5180 LET OR=OP.-OiVRL F:$iX) 
5230 IF OR<0 THEN GOTO 5165 
5240 LET O iVRL R$ i v~I =1 
5250 NEXT X 
5260 CLS 
5265 PRINT "TOUTES LES POTIONS,A 
PART CELLE D INVISIBILITE RGI55 
ENT RPRES 	LEUR ACHRT." 
527e IF INKEY$="" THEN LOTO 5270 
5260 LET 1=2 
5290 IF 01.1:'=1 THEN LET FO=FO+2 
5300 IF Oi4?=1 THEN LET EN=EN+3 
5320 IF Oi7l=1 THEN LET EN=EN+5 
5400 GOTO 500 
5000 REM *****=****** 
6001 PEM 'DIRECTIONS* 
6002 REM fï i*iï***** 
600:3 PRINT AT 0,5;" 

6004 PRINT RT 1,5;" 

X005 PRINT AT 1,5;"I ", 
6010 IF 'PL P$(I,1 TO 21 iii THEN 
PRINT 

6020 IF 'JAL P1,1,3 TO 41i>I THEN 
PRINT 	" 

50_'0 IF ' 	P$iI,5 TO 5)i,I THEN „ 
PRINT 	"' 

6040 IF 'JAL P$':I7 TO 8)<>I THEN 
PRINT AT 2,12.. "_" 

6050 INPUT PS 
5060 IF P$111!="N" THEN LET I=VAL 
P$iI,i TO 21 

6070 IF R$i11=":5" THEN LET I=VRL 
P$(I.3 TO 4) 

60.50 IF R$ i 1) ="E" THEN LET I='JBL 
P511,5 TO 6) 

6090 IF R$i1i="O" THEN LET I=URL 
P$iI,7 TO .ÏI 

5100 i:TO sc 
=200 REM ******** 
6201 REM *COFFRE* 
6202 REM ïïi+*iï•+ 
5210 PRINT AT 13,6;R$':11;TRE 61 R 
$i2' ,TAB 6; A$ i:3) 
6220 PRINT AT 0,5, "UN COFFRE... 

52:0 PRINT AT 1.5, L OUVRES-TU 

5240 INPUT R$ 
6250 IF R$i1!="N" THEN GOTO 5000 
6260 RETURN 
7000 REM +*+***xs* ïë+ï 
'7001 REM x PRE_SENTRTION+ 
7102 REM rtïi+<ïa+ïï:ïx 
7003 FOP I=1 TO 10 
,004 RAND USR 16.514 
7005 NEXT I 
7010 PRINT AT 1,10, "EPIC PARENT" 
: RT 5, 12, "PE5ErITEr 

7020 PPINT PT 10,3;"1 A r r • riTI l Ar" 
70:30 PR NT TRE :3;"1 A 	a r Ili 

'~4k7 PRINT TRB 3; 

PRIfJT AT 	1; "~ 

760 PRINT 	"a 	U U 

é070 • •INT •RE: 1. 	 U 

î'

0 PRINT TRE 1,' 	u n u n 

720 • •INT •RB 1 ; "~ a a 

7100 
■ 	~■., 

100 IF INKE','$="" THEN GOTO 7100 
7120 CL-r- 
,1=:0 PRINT TRE 4, 

7140•P IN 	"'IOUS RLLEZ ETRE EN 
FERME CPNS LIN I HPTERU C01IPO5E DE 

57 -•RLLErS , ET DRN:S L LINE D ENTRE 
ELLE:- IL ', R" 

:150 PRINT "LA 	 n, 
LIE VOUS DEVREZ PECLIPERER,IL Y R 
AU-SSI DES COFFRES REr-1PLI5 D OR,D 
E POTION5,OU RECELANT DES PIECES 

,160 PRINT "VCUF TROUVEREZ AUS5I 
DES ME5- 	SPO-ES VOUS A2DFNT R 

r!OU° EN SOP-TIR.F=SRYEZ DE LES D 
ELMIFFRER, IL= VOUS SERONT D UN 

=RAND SEC- OURS." 
7179 PRINT "POUR VOUS SERVIR D U 
N OBJET EN VOTRE -POS5ES=ION,ENT 
REZ DIRECTE-MENT LE NOM DE CELUI 
-CI A LA 	PLACE DE LA DIRECTIO 
N." 
7175 PRINT "NCUI POUVEZ VOUS SER 
'JIR DE LR 	PI1TION D IN'JS5IBILIT 
E LORS D UN COMBAT ""I 
160 PRINT PT _1 	6 NNE CHRNC 

E":AT 21,10;" 
7150 IF IIJKEl'$="" HEN L'L-TO 7180 

500 GOTO 9000 
759'; -TOP 
x:000 REM 	.. 	.. 	.. .. 

T  
ïïïi* 

COO-1 REM +FIN DE PARTIE* 
-.002 REM ïïïïxï****' ëïï 
3010 CL=• 
S0~0 PRINT AT 10,0,"C EST ICI OU 
É = NCHEVE VOTRE RV -ENTURE ,VO ICI 
i iTF'E TOTAL- - 

'r-030 PRINT "FORCE. ", FO 
•odo PRINT 'ENERGIE:',EN 
.v000 PRINT "VR "OR 
.Ezee PRINT "CEINTURE:";F$ 
8010 PRINT "'JOIJLEZ-VUUS REJO?JER 

•'-06e INPUT P$ 
6090 IF R$il)="O" THEN LOTO 9000 
3100 =TOP 
3500 GEM ******** 
8501 PEN *SORTIE* 
3502 REM ******** 
8510 FOR 5=10 TO 15 
.=520 PRINT RT -5,10;"®" 
3530 NEXT S 
8540 PRINT PT 9,10;" 
8550 PRINT PT 0,5;"ENTR Z LE COD 
E ?" 
3560 INPUT P$ 
8570 IF R$=C$ THEN LOTO 3500 
8575 IF INKEY$="" THEN'OTO -J 75 
8580 PRINT AT 0,5;"C ES BETECE 
";PT 1,5;"PERDRE ICI." 
3590 LOTO 8000 
8600 PRINT AT 16,10;" 
3510 PRINT AT 0,5;"LR P P E 

RT 1,5;"5 OUVRE.. 
3620 FOP.=9 TO 15 
3630 PRINT PT 5,10,"U 
3640 NEXT 
5650 IF INKE'i'$="" THEN '30TO 6.550 
8655 IF F$="NON" THEN GOTID 8800 
8650 CLS 
F7 P JT AT 

N 	 'J J, VOUS FTE° UN 
HEpOS,VoUs 	AVEZ REUSSI CE QUE 
PERSONNE N 	RURIT REUSSI JIJSOIJ 
A PRESENT: 	RRMENER LR CEINTUP 

E SACREE AU 	ROI." 
5690 PRINT "JE VOUS EN FELICITE, 
ET POUR '.TOUSLE PROUDER. LE ROI 'JO 
'I` REMET LR MODIQUE SOMME DE 20 
000 PIECES. ENCORE ERAVO 'JPILLP 
NT)E:I CHEVRLIER)EIl.- 
8700 GOTO 8070 
5.300 CLS 
3310 PRINT AT 2,0; "'VOUS AVEZ TRO 
U'JE LA SOPTIE,6RPNOMRIS PAS LA C 
EINTLIRE DONC VOUS AVEZ ECHCIIJE D 
RN_- VOTRE MISSION." 
r-520 Ç OTO 8000 
:3830 REM ïïïf4*x#)Fïïkïï 
•r-831 REM *SOUELETTE(2)x 
8.332 REM ïièïïï***•ï •ïï ïx 
5540 CLS 
3350 PRINT PT 10,0;"LE SIOUELETTE 
EST INVINCIBLE. 	IL NE CRAINT 
QOUE LES ARMES EN 	RRGENT,EN HIJ 

E' VC "JS UNE 
'=355 INPUT P$ 
3360 IF P5l1? ="IJ" AND FLE=1 THEN 

GOTC i 3900 
--570 PRINT " 
- 	IF INK.EI1I! 	THEN MOTO 38 5 

580 GOTO 3000 
•r-'300 CLS 
6910 PRINT RT 10,0; "VOUS LUI LRN 
:EZ LA FLECHE DANS LES OS,ET DR 
N5 UN CRI EFFPO'>PBLE LE :'_•OUELETT 
E _• EFFONDRE..." 
5'320 LET FLE=O 
8930 LET P51 I,9?="1" 
3940 IF INKE`1'$="" THEN GOTO 5940 
395e '.;OTO 6000 
89'3'3 STOP 
9000 REM >ïïïï ïiF+x**éiïëi3iè 
9001 REM<ENTREE 'IARIPBLES= 

Suite page 29 



PETER COMMODORE 64 
(1/ (oiM4Ai 

Peter doit rattraper à l'aide d'Lne poele, les oeufs que des 
poules sur un perchoir, pondent en dépit du bon sens. Mal-
heur à notre ami si l'un d'oeuf (humour !) touche le sol. 

Dominico MANFREDI 

Mode d'emploi 
Tout d'abord, tapez et lancez le listing 1 (sauvegardez-le, il pourra vous 
être utile pour des programmes ultérieurs). Ce programme dit "chargeur", 
est destiné à permettre l'implantation en mémoire des codes machine du 
listing 2. 
A la question "ADRESSE COURANTE ?", entrez l'adresse de début 
d'implantation, soit dans le cas qui nous occupe, la valeur 1000. Cette 
valeur s'affiche. Entrez alors à la suite en les séparant d'un espace, les 

huit codes machine ainsi que la somme de contrôle (en fin de ligne) et 
validez par RETURN. Si votre saisie est correcte, l'adresse suivante s'affi-
che etc... Dans le cas contraire, le message "ERREUR" signale votre mala-
dresse et l'adresse courante s'affiche de nouveau : il ne vous reste plus 
qu'à recommencer. 
Si vous désirez lire ou vérifier une ligne de codes, tapez "A" après l'affi-
chage de l'adresse courante. Le message "ADRESSE COURANTE ?" se 
réaffiche. Il vous suffit alors de rentrer I adresse à partir de laquelle vous 
désirez effectuer la lecture, puis d'appuyer sur RETURN à l'affichage de 
celle-ci. 

En fin de saisie, stoppez le programme chargeur par RUN/STOP et sau-
vegardez le langage machine par: 
POKE 43,0: POKE 44,16: POKE 45,107: POKE 46,35 :  
SAVE" PETEH',l,l 
Lancez le jeu par: SYS 4096. V', 

I
LISTING 1 J 

t1 
. '1 F'0KE3781.J3 PPTHT"']1' CLP 
1 	ItIF'IJT"'FIPPESSE COliFFINTE' [:t 00 
'lic1g Rt'=E : 00T03 

çt IHPIITP$ : C 	: LLEHE$:' IFL(>28T 
HEH4l 
? 	F{lF'I=t1T[I7;HLEFT$(F$,2 ) .flflllp 
tP0KERrl+T,.V:L=L_3;E$=RIGHT$tB$ 
L) :=+':NEXT 

' 	FfTI=RtI+8 : r 	14flSllB'o : IFE<>ST 
HENPPINT"EPPEIIP" : FID=Rrj-'~: 
'315 M=FIP : 0CIl400 : Be '"'• OCIT020 
43 IFF"R"THEH1 
45 IFP(""THEN3tt 
50 	PPIHT"1' : CiCiSLIE4 	: PRINT" 

5 	 :5= 
S+p:flrISllp.oi:ppT" ,, 
Iislip.4ç)ct : PPJtT : RTI=Atl+8 : 0CIT03 
11PIO AASC:(LEFT$.(A$, l'-):TFR7THFN 

lici B=RSi:(RI0HTtA$,1:' 	1F7THE 
NB=E-7 
12 '/=((A-416::+P-48:RETlJF'N 
200 RA+48 : IFR)5?TNENR=A+7 
210 RETURN 
3g R$=LEFT$(Ct.2) :0iiSLl100:Iy: 19 
$=PI0HT<[;$,2:' :flfl,llFloo:E(2*II' 
+V : PETLIRN 
4171I E=TNT(M,7E.):F=IHT(M_(25*E') 

P=E: 0[I5LlP. 	: P'F • 0fiSlI,ÇlÇ1 : RETI.IPN 
5ii FINT(P,"16' 	 . R 
p:fflÇpÇ: pR:Rr 0rISIlP.7r1:C=R 
10 PPINTCHR$':E:'CHP.$(i::" RETURN 

I
LISTING 2 

1 C1i3 20 44 ES H9 c"10 8f' 2i DO l.:E,F 
lI:trr-' '-'r ._i iui H :Il I 	,__i.1 DI ii Il 
lini:i i R9 28 StI FS 07 H9 29 i4 
1i115 8F F9 07 50 FB 07 H9 2F1 iI3EF 
I020 Kl FR €17 R9 2C EW FC 07 O:F: 
1 28 82 40 09 Ui:i 9D i:tO CIA 911 02[F 
1 l ii 4H 11H 5ILI aci 1H 1P '-.0 OR 12111DS 

'Ti ml Op r H DO EC: F19 	1141 
1'14R Rtl ii DO A9 61: RD 32 DO 03t11 
I 048 H9 9C 8D C14 	09 ci:: 5JJ 114i 
1051:1 OC [ici F19 FC: RD 08 lie H9 [1489 
1[158 5 88 01 DO SD [13 110 #]J [1:A[1 
10E13 C15 110 911 07 118 811 09 DO 039F 
1858 F19 1F Ofi 15 f18 811 1C [l[1 [1383 
1870 5[l ID [l[1 iR9 137 OIl c25 Do 03Rd 
1078 Ff9 :34 SD 27 [WI 80 28 tIR 0 356 
1888 88 29 118 811 3F1 118 :[l 2B 0305 
1088 138 R2 08 BEI F4 1C AR 59 [MAR 
1[19[l 7F tri 99 [1[i OR BU F7 iL: [I2CF 
1[198 AS 59 7E in 99 40 OH F[l k139[: 

IRAR FR IC: H8 B9 FC 10 99 ['[1 d14H9 
1OH8 OH FI FD IC HA 59 7E 11 cl:,Di: 
I 11511 i'i I 14 OH Pli 1114 113 H-' Bq 11 '1F 
1H58 PLI tri 9'i [IA HF: 20 C6 15 ['27H 
11711-:171  E' Fl F ri, C6 i'l 1-: 8 16 049p. 
IOC'- H,,. 710 H9 11 	rl H.. 1 9 Fe 044E 
iRDR EEl 15 FIR FE H9 [11 8]] FE [14F1 
lUDS HF R9 50 811 FR [IF A9 [19 [':358 
11IEH PLI 13 r4 All liii F12 1'- CH 0 9i-

18ES 59 7E IF 9D F31 05 98 48 [1371 
113F0 28 55 17 68 88 FIS 20 91 8382 
I OF:_ EQ [IS EC FE OF 18 ES EE [1545 
11[IIEI FE OF CS [1[1 0:3 J[' DE A2 04E8 
1108 [13 H9 03 9D EE D9 E5 E8 0405 
1110 1C 118 F6 H9 01 RD FE OF 0426 
1118 H9 50 80 FH OF R[' ['[1 82 83111 
1120 16 CA B9 79 1F 9D EH 05 0351' 
1128 98 48 28 55 1' 68 HR 1`19 0325 
1130 20 91' EB [15 Ed FE OF [18 0475 
1138 ES EE FE OF Cd CO 11 DO 0541: 
1148 LIE 20 6E 17 HR FF 28 1:8 84E1H 
1142 16 HR ['[1 B9 BR 1F 99 CG CI: H? 
1150 DE 89 AG 1F 99 [6 07 1-8 
1158 CO 1C DR EF 82 ['8 BD C:E ['41:8 
1158 DE 9D CS DE ES E  Sr. 118 [15[:1: 
1168 F5 AD C:5 DB ['D El DE HR 8625 
1170 82 28 C:8 16 F19 ES e-5 FB [1414 
1178 89 05 85 FC AR ['[I B9 61 [13E9 
1188 21 Dl F5 DO 88 [5 CO 08 8455 
1188 tIR F4 4C 9C 11 R9 05 85 133F8 
1190 FB AS 10 85 FC R9 07 85 846R 
1198 02 20 48 18 RD HR DC. 29 822C: 
11H[' 10 [l[1 B9 89 00 SD 10 08 
1IHR SD 15 DR 28 44 ES F19 88 [1:354 
1188 85 FB H9 DR 85 Fr. H2 04 0528 
1188 HEr [18 HR OB 91 F8 88 118 04 
I 1CR FR ES F6 1H DO F2 HR ,9 063 
1168 88 FE dl? 8D F9 dl? RD FA 04HS 
1111121 07 RD FE 07 RD F1. 07 88 8:38.3 

1111:3 Ff1 Er? AR 2E' RD F8 87 HT 0483 
1 1EC-1 Ç-10 BD 37 1F 90 4E' OR BR 02E7, 
liER FR lE 98 0[1 OR PD 59 lE 0351 
11F13 911 1:13 ['B BI' 7H lE 91' 08 cj35A 
11FR [IC: pli :75 lE 911 40 ['1. ES 82F3 
12['[' EO 3F 118 DII H2 h7lE. H9 01 041E 
1288 90 27 DO [H 1,13 FR H9 OR ['4[IB 
1210 8D 27 DR AR 09 3D 25 DEl 8358 
12l'-' H-' 14P -iD 2'- Dl F19 el I-'II R-p 
122[' 16 DO 28 79 17 20 DE 17 0281 
1228 142 ['Er 20 59 18 HZ ['8 28 01FB 
1230 59 18 H2 10 28 59 18 F43 0251' 
1238 :32 [III 89 02 H9 FF 811 HP 0449 
1248 ['2 HR 31 8D CS C16 2E' 19 027.3 
1248 IB All CF 136 69 :31 F0 OF 0392 
12513 69 32 F8 '3E C9 :3:3 F8 [Ill 03F2 
1258 C9 :34 FR OC 4C 15 13 41: 0259 
1268 9H 12 4C BB 12 46 ES 12 1713d'S 
1258 ACI [l[1 B9 F9 IF HA 89 FF 04113 
1278 213 RD 18 05 CR [[1 17 1113 0349 
1278 F1 80 00 59 10 20 AH 89 03118 
12518 16 21 911 ES 05 68 CO ID 13336 
1288 110 F1 H9 01 diLl 18 OF AR 13360 
1290 02 811 11 OF 81' 12 OF 4C 01A'.9 
1298 4B 13 A0 013 B9 53 213 AH [1214 
12H0 HR 29 91' 18 115 91' BR 05 02E6 
12A'3 CR [[' ['C DO EF A9 0:3 RD ['48[ 
12BEI lEI OF 81' 11 OF 8D 12 8F E117H 
1288 46 4B 13 HO 08 B9 211 20 11258 
12CR RH B9 B3 20 911 18 05 B9 133A9 
1268 40 20 RH B9 CS 20 911 55 133FE 
12118 05 [:8 CO 13 DO E? HR 134 [14134 

12118 3D 10 OF H9 02 ['II 11 OF 1`1284 
12E13 HR 03 811 12 OF 4[: 411 13 0204 
12E8 HO 00 59 5F 20 HA 59 DR 0414 
12F13 20 9D 18 05 BR 72 28 HA 02[:F 
12FR B9 EC 20 BD BR 05 CR CO [MA? 
1300 13 DO E7 R9 03 RD 10 OF 0322 
13013 H9 04 81' 11 OF H9 02 RD 8292 
17310 12 OF 46 4B 13 HO OR B9 0224 
13118 85 213 RH F9 73 21 9D 18 0311 
1320 05 CR CO 14 1113 FI HO [1[l 8482 
13213 89 99 28 AR 89 47 21 911 ['3]3A 
1331:3 BR 05 Cdl CO IR DO FI FIR [1419 
1338 01 8D 10 OF R9 03 811 11 01F7 
1340 OF R9 05 RD 12 OF AR [IS 171210 
1:348 213 18 16 HR 10 85 71 A9 0356 
1351Er OR 85 [12 HR 813 811 [18 fIEl '331F 
1358 HR CII 81' Cil 118 HR 01 [11' ['485 
1368 15 110 16 71 HS 71 FO 03 0425 
1:368 41: 72 13 HR lEI 85 71 20 02HEl 
13713 EO 19 20 82 IFI f39 02 26 13286 
1378 15 1313 DR LE 85 02 C9 81 0344 
1:308 F[' 03 4C Cl 13 AR 42 811 [1391 
1388 [12 1113 H9 GE: RD 03 DO R2 03E3 
1390 02 HR OW 9r1 ['1 PIF R9 37 ['2133 
1398 85 i7l2 H5 07 C9 Fil DO 04 

13H13 Ff9 ['3 :85 02 HI' 15 DO 09 dl71:E 

1:3R-' 02 "Il 15 Fill 	F12 1 	20 	I Il ,c4 
13B[l 19 All ['[1 OF DO OB All 15 [1271 
1358 1113 29 FD 3.1' 15 DO EE Ci Ci 13456 
1360 OF 28 112 1H H9 04 2C 15 [1 1ER 
13CR 138 1113 lE HR 132 1-:9 02 FO 0428 
1311[' ['3 41 1 C 14 H9 4:3 P,fl 04 OIF5  

13D13 DR HR 66 811 [15 DO A2 [14 13:7E? 
13E0 AR 013 9[l 01 OF H9 07 85 0:E:E 

1 ER 02 F177. 02 I_: 3̀ 02 llil 1,14 H-'1 l 1- 1 
13FE1 04 :35 [12 All 15 DO 89 04 ['22H 
13FR dill 15 riot A2 [14 213 31 13 
1408 All ['[1 [1F DEl OB RD 15 08 dIR':.'3 
1408 29 F5 811 15 tie' FE ['El OF [13R2, 

1410 20 82 lA HR ['13 71 15 1113 1712HE. 
1418 118 lE AS 133 C9 ['7: FE' 03 Çi.3c,4 

1420 46 5F 14 AR 813 PD [15, DIA [1:35:3 
1428 89 66 81' 87 11[' H2 [IS AR [l3l:.4 
1430 00 9D 01 OF AR 87 85 [12 111E4 
1438 R 	r 19 ir 	fii 114 A9 ll 	Il F 
14413 :35 02 All 15 ['8 0 3 05 ED ['7137 
1448 15 f18 H2 [15 311 '72 18 HI] 07134 
1458 88 OF 1113 [18 All 15 DEl 29 02A5 
1458 F7 811 15 1313 EE ['[1 OF 28 [1:7135 
1458 B2 IR H9 10 2:: 15 1,13 118 8:36.5 
1.468 lE AS 02 L9 04 Fr, [13 41 82111 
1470 HE 14 AR ['8 3D FIR DO A9 ['4131 
147E3 5E PD 09 DO A2 138 AR ['dl [121F 
1480 91' [11 OF HR 0? 85 03 AS [17133 
1448 132 f9 04 IID 04 AR 135 85 ['21'? 
1498 [17 HI' 15 DO [19 18 83 15 [174F 
1498 rl[1 H. [18 713 92 18 RLI 13E' di7F1 
1 4H13 OF Ii[' [IS HI' 1-1 DO 7' 3 FF 
14A8 81' 15 118 EE [1Er OF 261 52 8:341 
1480 IR HR 213 71:: 1' liEr DO lE 617E2 
1488 H5 82 69 05 Fri 83 41:: F1' 
14r:[1 14 HR 1.8 :311 OR fiEl AR 55 0:7F1: 
1468 811 OF fin H2 ['H AR 013 913 03,H 
1488 [ii OF HR El? :3F [17, H5 '12 ElFE 
1408 :9 [15 DO 134 H9 Cil 85 512 0711:7 

14Ed1 HI' IS DO 09 28 811 15 f113 0:3211 
14E».  H 	71H ,,?ci '1 	1 	RD Ill-I l'IF Il 
1 4FR DO PIE All 15 08 73 LIF 3f, 1714137 
14FR 15 08 EE 01711 13F AR 4E 2t: 02F' 
158E 15 f151 LIE lE AS 02 [:9 06 [':343 
15138 FEr 133 41 49 15 H9 1 3 RD ['139F: 

151E l. liE AR £6 1311 ['II 118 H2 [':3E,' 
1516 131 H-14 ['kf 91' '31 ['F HR 87 [1712 
15213 35 02 AS 02 [9 136 88 414 ['7111 
158 M9 A. -1 	H2 HO IF, TIO 11'1 M I Il 
1538 413 1311 15 DO [42 F11: 78 98 13313 
1538 le PLI F113 OF 1117 F15 All 15 13271 
1540 118 29 8F Sr 15 LIE EE [1[l ['413 
1548 OF 2R SE 1H PL! 1711 OF 118 0234 
1 550 5[. AS 7E 811 FA OF AR 8F: [':31F 
1558 [III 13 114 20 55 17 CE 01 [126F 
1560 LIE CE ['1 110 All '31 DEl CR r1486 
1558 01 F13 07 CR CO F0 03 4C ["31313 
15713 S'S 15 HR ['[I 20 1-:13 16 EE 0:3134 
1578 [11 OF CE 05 06 All ['5 1715 ['lAi 
1580 C9 313 F51 03 46 46 12 2cr 075Cr 
1508 4E lE H2 ['O PLI SIR 2:3 RD E,E7' 
1590 02 '3? 619 03 7111 112 DE ER [1.317 
1598 EO dIR DO FE AR [11 811 RB [1455 
ISH[' ['2 FID ['F3 Ill:. 29 18 [113 F9 8:71313 
19A8 28 FB 19 2E 33 1H H2 518 11247 
1 'PII FIR 2 CI ifl [1 	il' ES F1 0 	11 411 
1588 11H FE 41: 46 12 All 1F 1117 1714135 
1510 811 HE: [17 AD AR C12 118 133 8136.1 
1518 41:: E:3 15 CR 613 FE 17 :9 [l3E5l 
1508 05 F0 lB 69 ['9 F8 IF 69 
15118 11 F8 23 19 21 FE 2? 1:9 8-:FF 
15EE1 41 FE 28 4C 62 1:3 All 15 13711F 
15EE LIE 29 FII 41 13 16 All 15 [1371' 
1SFEI LIE 29 FE: c: 1:3' 16 AIl 15 E.3:5 
15F8 f117 77 F? 41: 13 16 RD 15 13:37? 
1688 lIE 29 EF 4C 13 16 Al' 15 E:31F 
16138 tiEr 29 13F 4C 13 16 HI' 15 838F 
161Er DO 29 SF 81' 15 f113 2C sF ['3139 
151E: 1H 2E 73 18 CE HR ['7' All [1754 
152E A9 El? lIEr .76 A9 :3:7 813 HR 1371? 
13328 E? H9 813 PlI 15 [lE HIl CS [1395 
16:38 06 1-:9 :35 F61 ['6 EE CE ES [11353 
16:38 417 45 12 A9 31 31' 1.8 [15 ['2f1[. 
1640 HI' ES 86 63 .39 F13 83 EE 8398 
1648 05 05 AD 93 87 19 35 F0 [':746, 
11.513 ['S FE 3:3 [17 2E S IA 41... 8269 
1658 46 12 41 52 13 F411 ['E [ll: 13213E 
15.513 73 FF ['TI 671E Ill AS El .5"3 li.3511 
1668 FB 85 El A9 8E 85 FE 

55 1342F 
1678 F11 AR DO :75 F1 F19 30 3.5 61555 

1678 FE H2 03 HE' 00 131 FB 91. 61488 
1680 FD 88 DO F9 ES FC EG FE [1714 
1688 CH 1113 F1 89 SA 85 FB AR 85:6 
169E 

 
013 85 FD R9 21 85 F1 HR 047E 

1698 30 35 FE HZ 121:3 AR 1313 131 ['3H9 
16H13 FE 91 FD 88 1313 F9 ES F6 0651 
lEAR ES FE CH 138 FE' AS El C19 ['Sill 
16BE1 04 135 01 AD tilE lIC ['9 01 ['22E 
1688 RD ['E DC: RD 113 DO 29 FE 0425 
1ECE'J 09 OC RD 18 DEl 613 HO 78 [12F61 
166E' CE FF 13F ITE FE 88 DO FR 85F7 
16138 5[1 78 HR 02 RD 14 17113 AR 0211E 
iEDR 17 All 15 03 HR OF 81' lE: [1219 
1EEO D4 H9 IC OIl 05 E14 HR 813 [13A:3 
lEER 511 ['5 D4 811 F1: OF RD FI' 8489 
IEFE OF 89 2H 811 OC 1)4 HR AFt 03A2 
16F8 RD [Ill 114 AR 58 811 FE OF 0:3FE 
1700 58 60 EE FD OF All FII OF 846E 
1708 CD FE OF FR 03 46 -Al EH 8431 
1710 Fi9 20 RD 04 114 1311 85 D4 E39A 
1718 H9 21 511 04 D4 Eli 8E: ['4 039E 
1720 F19 00 51' FD OF RE FI: OF 0:3F5 
1728 ElI 63 1B FR 20 ElI F8 OF 133E2 
1730 BI' B4 IB RI' 01 114 511 84 03AF 
1738 lC 811 1313 D4 81' 54 1C 811 ['337 
1740 135 114 BI' 194 11 811 87 114 0.361 
1748 EE FC OF 10 05 811 Fl:: OF 17146E 
1750 F8 BE 41. 31 ER All FA OF 841:8 
1752. 511 OF 114 A9 80 P11 12 D4 8481 
1750 R9 81 8D 12 114 HEl 03 20 0:358 
1768 CR 16 [:E FR OF 58 82 87 835E 
1770 R9 80 911 01' D4 CA DO FH 04ES  

1778 58 A2 [10 AR 8E 911 713 117: 11.39E 
1780 911 97 LIE: BI' 1:9 1 F RD 70 [145E 
1788 04 F1' 1F IF 911 91: 1`14 31' 8355 
1798 EEl 05 89 C14 913 :38 E19 9[l 41:3511 
1798 613 119 PD D5 1F 91' :35' 05 13:764 
17A[1 BI' rip. IF 911 [113 86 HR 03 
17A13 911 [l[' 1113 PlI El IF 91' 515 ['439 
17BEI 07 89 ['7 90 55 LIE 81' 9:3 ['38? 
17B8 LIE AR :31 8D 93 07 ES E[' 04A4 
17CO 06 110 BR H2 00 AR 031 911 837E 
171:8 RE DR 8r! 1F DR PLI E7 IF 056F 
17D0 913 HO 0E ES E8 07 118 ED [146F 
t?DS AR :31 ELI CE 86 60 A2 lE 8:358 
1 7E0 H9 OD 913 C-10 LIE 911 CE DE 845:7 
17ER H9 26 911 00 04 AR 25 913 0211E 
17F0 CO 137 R9 09 RD FE 13:391' C14-7 p
17F8 70 DE AR 00 9D F8 04 9D F1422 
11300 70 07 CR DO TIE H9 [18 55 ['41H 
1EI08 FB AR 04 85 FC AR 27 85 047E 
1810 02 20 40 18 H9 lE 85 FE 0211 
1818 R9 04 135 F1 ES 02 20 48 837E 
1820 18 H9 0E 85 FE HR I'S 85 1-71447 
1828 FC R9 013 85 02 20 40 18 8251 
1830 

 
R9 lE 85 FE AR LIS 85 F6 0549 

1038 R9 ['Il 35 02 28 48 lIE: 613 0215 
184E H2 19 AR 80 AS 02 91 FB 838E 
1848. H5. F8 18 69 28 85 FE AS 6145E 
1358 F6 69 EEl :35 FC CA DO El 8561: 
1858 68 AR 29 9D 5F ES 913 R? 0358 
1860 06 9D HF 86 HF' ['[1 AR 01 82H2 
1863 911 7E I'S 511 AS IlS BR EE 85135 
1878 IF 911 7E 134 BR FI IF 9D 8'3H4 
t 1378 HE 04 AR 87 911 6E lIS BR 8456 
1588 FS IF 911 CE Ç-14 Er: 68 613 A4F:3 
1888 03 11E 11F 68 RLI 113 OF 41-: 8:725 
1898 9B 18 All 11 ['F 41. 35 18 827F 
1898 FIll 12 OF 69 01 F0 10 69 [1:761 
13H13 87 FE ill 1.9 cr13 FE 113 1 .9 
18H8 (14 FE 10 20 81 19 613 38 1323F 
t "PCI 5F l' 	-1 	il 17. 1 	-.I;l 	I-1 l'l 16 
1131333 43 19 6E 713 =. 19 IcI 13f' 8255 
1318 111 OF FO Ill 19 III FE' 1F: 82E1 
1518 69 02 F0 2E 20 05 19 6E ['27F 
1800 BI' 00 DO C9 SC F0 138 FE 84E8 
iRtlR 00 110 ER FE 00 D13 58 FE 04E4 
1REE 01 OF 60 BD 00 80 69 AC 0372 
IRES FO 04 FE 00 130 6E' FE 01 0421 
18FO OF 60 BD 00 110 19 CR F[' 04711 
1 8F 08 FE 00 110 ES FE 00 DO 1214136 
1900 50 FE 01 OF ER ES ED 00 8373 
1908 DO C9 DR FR 04 FE 00 DO 8535 
1910 60 20 D7 19 60 ElI 01 OF 02911 
1910 F8 04 20 33 19 60 ES BD 13365 
1920 00 130 C9 86 FR 08 FE 00 0435 
1928 DO CR DE 00 DO GO CR FE 0570 
1930 01 OF 60 ES BD 00 DO C9 03AE 
1938 DR F0 04 FE 1313 1113 60 20 0416 
1940 D7 19 60 ER BD 00 130 CR 048E 
1948 DR FO 04 FE 00 DO 68 20 6141C 
1950 II? 19 613 BD 01 OF F0 04 0:311 
1958 20 71 19 60 ER BD 00 110 037F 
1950 C9 RE F8 08 FE 00 DO IA 04FF 
1968 FE 00 DO 60 CA FE 01 OF 0406 
1970 ER ES BD 00 138 19 DR FE 05E8 
1978 04 FE 00 118 6 3 20 II? 19 0342 
1988 60 BD 01 OF F0 86 C9 01 82F:3 
1988 F0 18 69 02 F8 26 20 C7 03,113 
1990 19 50 BD 00 DO 69 R4 F0 04153 
1998 OR DE on 118 ES. FE 00 110 5,461: 
19H13 68 FE [II OF 60 BD 00 D[' 0355 
19A8 C9 64 F13 04 DE 00 DO 50 842F 
1980 FE 01 OF 60 BD 00 1113 CR 8:31:4 
19B8 48 F0 08 DE 80 110 F8 FE 84114 
191:8 00 D1 GO FE 01 OF 60 ER 6138E 
191:8 E[l 00 118 C9 DR F8 04 FE 0522 

A SUIVRE... 

1' 	OURS VAS 10W POWER A5 1bUJ 
-Y CA1*2G: Y 

cOMOÇYJR? 
ALoRS, VAS CH EZ 

 ALORS ENVOIE UN CtJO5 

E 51° F A...   

OAS 	.P RUPES 60153 

- 	
1L. : 16 (44) 8560.33 

-u5 



INVASION GALAC C - AMSTRAD 
M 

sQLI i v ',NANO 
AA(# S~o_ 

,1 

Face à une vieille et pittoresque tradition martienne, assu-
mez vos responsabilités de commandant de la défense 
spatiale. 

Nicolas LAMBERT 

Mode d'emploi 
Tapez et sauvegardez à la suite ces deux listings. Les règles sont incluses 

w 

akkE' A 
I

UST1NG 1 

j:rl 	_) 	 ()iLil_.L.. 
: 	IC i•.:l:iL.. 	lt L.l 

4 . Sr1BOL 	 i 23• 

sYrii:il. EO ,0 	2O 124 24i 248 
4.0 

C, St -  iEl)l ... E1 5 31 5 E3,63,127,'127,2541 
:6 O 

SYME:()l. 	2 , 255 2 	2;5 25 5 93 ll 
8,0 
8 SYMBOL 63 , 24.0, 2-48,22-4,240,240,24 
O I 20 
il S'iNIE:()L 
10 SYMEOL 380,O,C,O00,3,15 
11 SYMrOL 39 O I) O O 48 ,24t35 2i2 , 24 
8 
i2S'MEt:lL 

13 SYMBOL 101 224,232,255,252 

14 SYMBOL 102 30, 5b 248,224,224,22 
5,243,255  

SY1IEOL 103,5E,56,112,224,224,19 
2 3 192 ,128  
IL i3Yt1t:C)L. 104,3, 1 ,1 ,3,7,7,7,3 
'17 SYMBOL 1()5,128,128,1E12,132,226, 
228 , 244 , 2413 
'8 SYMEt1L. 106,255,255,255,255,255, 
: 4 7 , 2.26 
'13 SYMBOL I 07,255,255,255,255,128, 
0,0 , 0 
20 SYME:CIL. 108,240,240,224,224,64,6 
4,128,0  
21 SYMBOL 109,1,3,7,7;3,1,0,0 
23 SytIE:01- 35 3 '160 1 80 1 160 1 80 1 160 1 80 ' 
160,80 
25 SYMBOL 36,10,5,10,5,10,5,10,5 
26 SYMBOL 37,'170,05,170,85,0,0,0,0 
,27 SYME0L 38,0,0,0,0,170,85, 170,85 
28SY13E;OL 33,'l60,80,160,80,10,5,10 

) SYMBOL 40, 160,80, 160,8(),0,0,0,0 
30 t3Yi1E:OL 41,10,5,10,5,0,0,0,0 
31 SYMBOL 42,170,85,170,85,10,5,10 

35 FCIR i0 TO 3313 816F 3 FLOT RNLi 

6,38 ; I 3 NEXT 
33 F68 10 
40 LOCATE 1 , 2 x FRINISs 11$ 

138$ ti ll  
4.3 LOLATE I ,3 FRINTU$ ' U 

50 3.ocArl3: i, xF RINT"U$ 3 $ $ 11 $$$ 

8$ It 11 
55 L_1:)l:TE 1,ixFRIN1() t I 1 <3X7> 

Xl> 	( 11  

58 tEN 6 
6<) LOCATE 2 , 7 x FEINT $%%$%flIt $1311477) 

*84413 
65 LCICATE 2,SFRINT$ *4/88 $%11$ 
s $4" 
70 LoIrE 2,3xPRINT"$ $$ flIt $ 11$ 

s $4" 
75 LOCATE 2, 10x16181 '' >813) (13/.) 3)13 

'100 p270*70x FLOT 700 , 700 , I OEIL'J.N 
7700 140F0R h=0 O TO 7()*0.71 516E 2 

,j=SOkp2.-l*t) M0YE h,jxLiRAl4 h, .j 

MOVE j , 1' ['RAW J, -h-MOVE -1, j Cil,A13 

•-1,-jM0L'E -j,h1i6W •.j,-.-hNEXT 
110 p2=20*20d"LOT 700,700,11 xORIGI 

N 100 , 'I ;'c F013 h=0 TO 20*0 • 71 STI--P 
l- ,.j:l::ikAUJ 5, - j 

r'iO'.'E ,,hL:iRçw j,-SXMOVE .5,j[ilXAW 

•-1,-•jl1OYE j,lEil7i1W •..<,..5NLXT 
i': i) FLOT  
500 , 20(3 :FON iO TO 20*SIN (l:I/4 ) S 

161- 2. j::Sl)R(p2-.h*t- > F'L.0T h,jF'LCiT 
H,.. >l'L ST •-1,,>EL..QT •-h,-•jF'LOT ,j,1 
rLor )- I••,xF 'Ll:lT -j,lPL1JT 	j,-lNE. 

 

PLOT  
150115OxFi)R i.::::0 TO 'l0sSLN(F'1/6) S 

11E 2jSl7F:<p2-•hsi> F'L.l)r h,jl'LCl1 
I, > •JPl..C1T -1- ,,>l'l...Ï:lT -i, -jxF:LC)T ,j,l 

-j,-hxNE 

' ,10 F1.311 7 C, C- 700 , s F'1'25"25 316:15:38 
:i00,1301::clR i•, -, 0 10 25•vE;[N'F'1/4 3 

Slli>(p2-•h*l1xFL.01 h,jF'L_O1 
jF'LOT -1,JF'l.OT -I , - JFL5T j,h 

i,Lor J, ••iF'L1:11 	-1 xF 'LOT •-•j,-•-hNE 
'j 
'150 PLI)T 70O,7OO,5p2175*'lS11RI1:7:LN 
S30,'l0OFOF3 1,-0 10 13,vSiN(iL/4.> S 

1FF' 2x.j:S01:1'(p2_h,*h) FL.OT h, ,) XFI .. C1r 

I.- .<xEl11T 	-h 	 ,jil...OT ,<,l, 

-I'll> 	j , 	',31.L)1 	-,j1, PLO t 	-j,.- hNE 

XT 

-''-"- 	Ili(..,.1i 	1: 	1. 71 	:- J,''i' 
11.513. 	l, I 3l--1,iN1 .......... 

:15 

 

LOC,TE. 7, l7xFEN 8:F'R.[NT'uL:''.''L. 
j:,IE 6,18FRIN t"'- lCf'3''XLOCÂTE 6,l'à 
.i 	SNT Cl-1643104) ;C1-lF<$<l'i13) 1581<4(14. 

cl16sK1os,l...oc:ATl: s,L'oF'r1NT'n,.jk 

220 ORIGIN :54 ; 12E 1:'Rw1, 8 ,O, ìt-1C)V 
ER --.18,..2LI1<W RI 8,0,3t'1OL1ER ---1<1,---
2[lF<AUJF< 10,O,3M0YE:Fi -113,-2xC1I3ÂUJR 
16,0,3M1JVER ---16,--2:LIRAI4R 12,0,3.11 
OVER -12,.-2EiRAWF< 8,0,3:M1)VER -4,-
2xDRAWR 4,0,3 
230 MOVER -40,--12x[IRAWR 10,-5,4x110 
vI:R . 16,-, 2xl>6iL'JR 10,--5,4. 

240 MOVER -32, --5 x [IRAWf< 2 , 0 , I x rIliVER 

---4,---2:[IRAWR 6,0,lx MOVE R ---4,--2xEIRf 
WE '10,0,1:NUVE6 -5,-2x1IRWR £,O,lx 
MOVER -12,-2xDRÂWR 0,0,1 
j50 ORIGIN 284,106x[IRAWR 1003 100,2 
260 ORIGIN 210,130xLIR3UJR 170,80,2 

263 '* LAMBERT  
264 '* 	 * 

265 '* 	 NICOLAS 
266 '* 
267 '* F'RESENTTI0N * 
268 '* 	 * 

2313 '* INVASION 
270 * 	GALACTIC 

272  
300 FIlIN" INVA2 

LISTING 2 

I 	3t)(v**Xi 

3 , * INVASION  
4 , * 	 GALAt.711C * 

5' * 	 * 

6 ' 	 >',, 	L ('MI .661  
7 , * 	 ,,xc'oias * 

3 ' 	* 11711k Al-1" FIlAI' 	* 

10 ' * 	 464 S1,61 s 

13 
11 4 51)1,111: 6000 
15Mll1'l:O'L-. -(>xl:'1--,i.'o1,uo'L 

16 
1/ ' lJR'AF'FIlSML 
18 
'(> SYMBOL 255 , 0 , 0 , 1 , 3 , 7 , I , , 31 , £3 
30 	 254 , 3  , 'I 2,' , 755 , ''55 , 27' ,  

1' SXFIEI1IL2S,),2431,?E,4,75 

33 S'i'ME:llt 27' , 0 , 0 , '128 111'',2' 1x , 241' 

252 , 252 
33 SYII3)L 71 ,17/,17,',.'7,,,,21, 7 , ,-5,5, 

31, SYMBOL 250,0 j 24,60,36,189,18'9,2  

53, , 153 
11, SYMBOL 24j,24 1,25,1i'l,123,2 '2, 

ÿ.:4F;255 , 23>1 
37 SYITFIJL. 248 ,254 ,255 ,255 ,255,255, 

313 SYMBOL 247,7S,2 1.,237,255, i1'/, 

12. 7 , I 1' ' , 1 7'? 

40 'YNI;1)L 24b, 16,64,0, 1 //,61',0,f,4, 
80 
41 S'(ME'IJL 244,255,75 ,2L5,21',,2'1, 

2,4, 7,4, 2.54 

4- 2 5'(MF'IlL 2413,313,31 ,1I ,'lh,'I,i ,(> O 
43 ',YML:OL242,7,3,2,1,,'1',7',7,,'1,5, 

.1'i 5Y811L1L 211,2 1,2 

4',.; :, HISS '40,3,,, 245 , .">tl , 240 , 7" 1 

128,0 ,0 

11>1 ' Fl)lJI I ill 	L • M SCROLL  

1(1.1 
I,) INK 0 01'L)F'EIIFL 01 I '_811L'L 0 

180 7 13> 1 A 1 137, , I , 1 1 1' , I 	FI>) , S , 1' 7) , 1 ill 

'01 , 33 , C3 , .' (L , 17 , C. , 1 '3 , 705 , 
" '11  

13, in, 3," 38,1/,I,3, 3u,2O',.3 112,33, E.,  

1 .' , 63 2,.), B , 2. W,: ,3 , -I 'I 1' , 31 , 53 , 22 
1', '7' ',',,J, "7(1 ")L, 3,i1, 11,13,214,1/ 

3,1'$",20',, 3, I'l' 
13( DATA  

L3,'1')0.'1/,63,",.207,, 	'112 
,33 ,239,_'',,-1,'l,",',J,i >7,2(7,, 'i" 
-I , 0 , O , 
100 lIE 7111113E 180 
710 III Ml71,Y 41 F1. 

.70 	I IllI 	j 	S 	)<)O 	131 	> i')1'3 	I''ii'' I 	.1 	I'll 
K11 	 <1 

13:17-lu1 	1,;ouxL;LI -.:u[ 	117I'1.;1.i2UI 	21/ 
00 
220 p0 -623313 x 
310 GOSl.IL: 700 
211 E:l:xF'L.C)l -'IC-,---IC',BxMOV/ x 

734'/3 CALL *70C'0: CALL 4>' 005 l:IALL 470 
00 
346 a"a-,Zx IF a'20 AND L''l TFIEN CLIII 
LIE: Sl3Oxv"v+l xIi' v=i3 TI-lEN  

34.8 IF a::-20 AND t2 THEN L,OSLI[I 53(' 
440 FOR i-62950 TO 130138 STEP . x t 
1'l ER 1 1 1 • IF 00 THEN CI) LII 350 ELIII 
N> XI 
41,0 CO'IIJI-i 700 
465 P  OT 10, iO,8xMIJVE x 32,215 IN 
INT " ",C1lR$(250);" 
570 51110 310 
571 
5/2 ' AF:' PEL VñISIILAIJX 
5/3 
5BO FOR j - "00 TO 600 STI:--F:' '100 ,MOVE 

I , IO0IIN s GOSLIE: 1,00, 17 1O,1',40,1 
5lO, 1SL$0,1600,1620,IF,40,166O,lbFIO, 
1 700 ; 1'/20 , 1 740 , 1 760 , I 1130 , I 800,13000 
•NE'<rx 0.6 2xRF1UFIN 
590 FOR i ----24- 0 FO GOO C',tI P 100 MOVE 

t C 300 ON s GLISLIE: 1500 , 1 ',7'0 , I ,,4(> , 1 
15I0,17,Il0,iuO(>,i ,'0,'Il,1(I 1b>,O,'Il 31(1, 
1/00,1/ '0,1/10,1750. 1/171/, '111(0 E7()U( 
•NEXT -,x 0x1, I 1'> 111138 
6(70 
601 ' C'EF'LALEMLNI 
602 ' 	 X 
1,0,3 ' 	 I IFI 
1,04 
,,'O() E I TF INKEY I I 7 O tIll N L,IISLI[1 811 
0 
705 El. IF XNKEY(8)0 ANI' x>1L(> rilE 
N x C- IEpo 'O 2x311 
710 El. IF INKEY(1)=O ANS x<603 THE 
N x xi lExF'o r'1jC"xi 1 I 
725 DIxTAL, 

730 RE TUI,N 
741 
42 ' VLR1FII;n11013 

/43 ' 	T ER FI X EXPLOSION rUN 

'44 C 

13110 F':[ x TACOF E LOCATE 1 , 1 t Eli I N t 5H14 
4(21) ,I1F1i31(1>TrAi.,'i'lIIVI- , 16,50 LiSA 
WR 0,2501' I AL ' 4111113 MOVIEx I 6,60 

C FIF,'AWR O , 150 , 1' 125111 I ' I 0111, FE 1,1 :F'' 
R I NI 	311343.3> ,Ciik$<O> xlAi' 11 	31 LII 
1110 FOR s I'' TO ( Fio 1'201 STEP 110 
'17,0 51 . j 1' , I I,, x I F PE EK ( J ) O TIlE N 8LI0 
1360 COSUII 91001:1: 1 _01 	11/ 	1(7,7'' 11130F 
s 27' , 'I' FIl] Ni " 	" ' • 1100E s 	2 
16 F'I3LNT '' 	•', xM1JVF s 7' ,i'' 132' '6 
INT" 	'' ; t 	'1, 12 2 C)  
I370 1 A C 0 F F L 1311,21F 1 ,1 'l'h'INI C 14141(2 
3 3 t LII I R '1' ( I ) x TAG , 11313E X I E 60 : IIRAWR 
O , 7.0 , 2 ' CALL >7I:LI'i 'I . MOVIE- 	x I IL , SO 11F" 
AWR 0C2IIO , '' IILI1JF F xL 31170 FF 	'1,1 .F'F'IN 
T 131333.( '1) 	I,1113'><0) x tAll 
13110 8351 
l-1710 Ill ThEN 

096 ' I XII 1)3,108 

Li'JY 
7301' ,i ,i','lOx(lClhlNII 4,0,'5'0 ,'I'_,2_31 

-11110E s 17',I'L' 16xl'IIINT 1,1114432453,1 

hhl"$(">11) ,1,1I,11'<711,> 7 

1170 RE* t lIEN 

SIC'-, 	I 'LÛNE h E I (JUl III 

l>_(1 MOVE' 315 61' _ 31,33,131" 0 , F n,'.,, 
'iCIF, 	I ,>j t ,-llj 
'11,1, FOR il I TO 1 ST f P 	'I 	111111 I 

1' 40 n ,.10Nl XI 
I/O llL1'' 1F. 41,01/ 
,_hiiO G010 '179  

'131 

1w.IN 1', AIlE I  

PE 7'l 6 . I 311,51 1 	1 , _'  

I,liI'lF('7,3 ) hiI 641.''  
0"

", LOCA I 	' 2. 3'16181 3,11141 ''-1) 1' 
!îF'.1'' 1 1.31,b211•'4(113>,-:5' III.(24 8)  

'1020 0 I Ill 	FL 1 , 24 ' PR  311 1,11,4 C-47) ; 11 
liC ''.4'>,>,6k'i('l43,;l,I1l1$''t4> 
1 0-0 I 1111:2 t l_ 1,25 - PRINT  
I II 4 3 1,4 2. 3 , 1,31131 C 21 1 > ' 1,11133 

'1 04 (. 	i 11138 

,'IO C 

C JF 511 I N DU 11118111 
121 2 
'I-,-_5> VOR , 1> 1 0 I I h • F 013 1 0 TO '10.M  
IlL'S 1 50 ,,*a , .'*,+ f x I .I33,W 640 ,ma , .SC 
1-1 	,.3117' 	f,,x 
127, 8:11,15 54,,,( 11133,1314  

' .',jR'i'iWE 10,0,12 1111011' 10, 2 
I RA WR 10 , (1 , I .'x 8113'I R 14,  I' IlR'AWR 1 

-I>::,.-2xoF<3,WF, 11,C'. I7xMLIVER --12, --2x1: 
11AWE'117,. 0,1/7,11>30 iii,' ---II ,-- 7x1163,1331 't 

176 111:11613 2,  
R O C --- 2xIlRAWk 2,0,l2t MOVE b 	2----2xlii-3i 
13F. 

 
0,0,1:IxMCIVE:fi 2,.-2x1IFIAWII 0,0,117: 

1111/FR 4,_2x1:,,h,:AwR 2,O,12xHUVEFx --i-., 
2 x 311<3,3111 

 

10 ,    0 , I 2 x 83)0316 - 'I 0 , - 2 x LIRAS 
R 10,0, 'I2xMCIVFr-i 	lii, ---2x1/63,136 12,0,1 

MOVEF< . i:7,--2x0RAwfI 170,12Ilc)LI:F-

--81--2 

i7217 1lRAWF 6,0,12xML)L'EFI --6, --2xDRAW 
R 4,O,1',.xMLIVER -4,--2xLIRAWI" 
113)061< --2,---2x[IFIAWF< 2,0,I2xMLIVER 30, 

134:1163,136 4,0,I2xMOVLR -.6,---2x['FIAWI< 
'I(),O,IxMCIVEII 16,0x1IRAL'JR 4,0,i2xllLl 

VER --28,--2xL16'AWR 24,0,1xMOVER -20 
,--2x1'RAWF) 20,0,I2xMOVER -30,-2-ORA 
SR 134,0,12 
1228 MOVER -30,2 CIRAWR 36,0,12x110 
L'ER -.38, --2xLIFIASR 34,0,'I2xMOVER --:34 

, --2x[IRAWR 36,0, 12xML1VER --34, --2x11113, 

WF< 14,0,12xMOVEI-,''1 0,',>xIIIRAU>R 14,0,1 
2xMOVER --30,-2x0113,1311 I0,0,I2xMOVER 
--10,--2xLIR'AWR 10,0,12xMOVER --8,-Ix 

LIFIA>JR 4.0,12:IIOVER --4,-2x[IFIAL,JR 41/ 

C 12 
11:7113 MOVER --20,---I4xLIRAWR 10,0,4xI1Lb 

VER -12,--2x0113,136 14,0,4x1'IOLIER 
2x1IF<ALUF< 32,0,4xMOVEF< -36,-2x[IR3,Wi< 
38,O,4xMOVER--26,6OxL.lRAI'JR  
MOVER -103.-2xCIRAWR 4,0,4 
1 230 MOVE 37G, 38 xORAWFI 26, 0 ,4 xMllVF 
R -50,-2x[IRAUF< 80,0,4xMOVEF< -bC, 
2xDRAUJR 126,0,4xMOVE1' --220,-12xLIE13, 
WR 20,0, 12x1100611 --20, -.2xIIRAWR 20,5' 
,12xMIJVEII --176,--2x[.IRAWR 30,0,12xMIlO 
ER --30,-2x3163,1311 30,0,I2xMOVER --.35', 
--2xLIRAWR 30,0,b.'xFIOVER --36,2,316/iS 
R 42,0,12 

1231 MOVER -47, ---2:11RAWR 42,31, 12x1111 
VER --50,--2I:IRAwR F;o,o,b2,MOVER .5<> 
I ---IIxIIRAWF< 60,0, 12,t'IOVER -6<), -2,1,116, 
AN Go, O,12M1)')I7iR ---64,---2-:1 lRAwr 70,0 
, 'I 2 r 81:1068 -70 , --2 r [183,1313 Z0 ,0 ,12- MOV 
E i.o0,5,1:.l>CAwR 20,0,12xMUVE_R --24.,-

i;lRAwFI30,0,I2xMOVER -34,-2x0343,136 
40, 0 , '12  
12712 MOVE 500,2x11113,1311 20,0, l2xMh1L'F 

R ---22,--211RAWR 50,0,12 
12'33 MOVE 65 , 62 x [IRÇIL,JhI (3 , I ol , 3 

1235 FIETIJRN 
'1499 
1500 ' 1 er VA1:SSEAI.b 
1501 

151 0 IJRAWR --- 12, O , 2. ML1VEE» 0, ---2 x ['FIAS 
Fi 14,0,2x1'1011F111 ---22, -- 2x11651311 3(1,0,3 
xMOVER -34 3 --2xL'FIAI'lFI 3(3,0,3xMOVEI-3 
710 , -- 2-xl IIIAWR I , 3) , b x 11170F. 1112, 0 x I:II<A13l 
00,1xML)VER --117,10x['RAWF: 4 » 0,1:7,I 

Et 13378 

15170 ' 2 elI c'A:Lssr:ALl 

11.1710 LIFIASFI 10,O,8xML1VEFI --'I,, , . 2x131133 
3331 11 ,O,1IxM(1','F R 	bL,7'-llI'CAWFI 2,0,6 

M11c'13:R'1:7,o,[:FIAWR 8,O3xMUVER 2,OxL> 
I - Awl- 12, 0,31x1133316 --16, -:.lxI:'RAwFi 14,0 
,FI,llClL'EFL - 12, --2x1.'R3SF: 10,'l',LlxMCIL'E.R 

20,1.x[1113,1311' i,<>,2:i'ILIÇlER 2'4,OxI1IIAW 
R -4.0.1.7 
1'-.1 1s r-137013) --327,--Ex[:FIAI<Ei O,14,I'xMllI,' 
ER 112,--14.xEIFIAWII 0,14,2,l-'F:ÏURN 

1,111 C 

1'j40 ' 3 vIn, 43, SSSFIAIJ 

-1115(1' LIR33WR 2C-,'ixr-tLlL'lIIi --4,--2xL'F:AWFI 
1,M0YF::R7 --10, -I'xI:'EIAwh-: 14,31,17,11 

OVER ---10,- - "'uiIAWli 22,i',IxMLIL'ER '-2F:, 
,..2xLII'IAWlI 4,0; ,7,,'i 3,16:13 2,0x1.:IIIAWR 2, 
0,3xMulL'Eh' 2,''x I:6ç-iWF» 2,0,2,113105E, 2, 
0xl:IIIAI<II 20,2i'FIiJ','F:F4 2,0xl:1FIA1CJR 2 1 0 1 

2x1'iLl','ElI 2,0x/IF1AWR 2,0,1:1 
15(5 11171E_E' 2',OxLlEAWII 4,o,1.lxMb)Vii:I': 

1111, - -.7,316,313F1 240,2xMUI.'ER -.11 , -1-7x1113 

AWR 6,0,1 ,31i:ivEhI: ---4-----2xh:Ihn-IwI; 27,0 1 1x 

R1  TURN 

>553 C 

4 ,,,,, V'2:I:StIE3,u 
156,1 

'11,7(7 	3,13 8,0,2x11111'E.R 4,, 2:!xPRAWI,' 

16O,2x111101(b': 	 2,(),;7x110 
113:31 O,(>x[1RASR 2o,0,6xML1L'i-:ii 0,0x1163, 
wFI 2,0,2xM1)Vl2II ---26,---2x1.11<AWI-1 2,O,Ix 
11310E: 112',0xLlii73,W11 bFI,O,ExMLIVEII 2,OxLI 
RASE,"'.1,0,2 
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QL/O ? Moi 	ovx DE R'f'M? 
MA 	L- 	 iiiv L3 ACAi 
il r-- LAP- ti I 

MON F) Ai 

SPECTRUM FAUT COtSIR 
ELL#r 	çi1 
T fr1RJ 

o, L'NIN 

126,0 , 122. 0e24 .0,0 0,7 .0 1 0, 1 

15 00,7 .0 , 232,0, 0, 192 .0 0 . 224 

O 
T0DRTP 	 ': I22,O,O,22 , 0.0,132,0, 

0,254.,0,0,240,0,E,r12.S,O , 0.12-1,25 
5,255,~55,255,256,127,127,127,16 

.1 16 .51 IF.. ,..,. 11- 	12 " 
14 E. 

' 3.36,72, 136,74 , 31, 15, 15, 15, 15,7, 
7,7,144 
80 DRTR .6O,144,40,160,32,160,3 

1,61,61,64,61. 12 
1 	1d. 1 	o 1 1 .1 '-4  

128 1 	.-, I O 	. 	ea 0O 13 
0,40,1.30,33,1.6,194, le, ,3,2.6,2.6 
1 50,54.,55,2.T,0.E.0 2 145,36,137 1 90 
6,  
25

0 ['PTR 21-5, 134., .7, 135,252,16 
2,37.60.114,249,253,253.255,126, 
60,0,0.0 ,60.251.253,255,60,4,2,2 

125, 15,4 ,6,0 21, 64 , 207  
O -,_. it Od 	..'' 12 '' 19" jF 0 

14.4 , 254 ,. 1.3 , 17 .0 .8 .8 .2 
.5.22.. 62,62 
102 DATA 2.S,2.S,2.6,~.S.26.25,26,2 

.9 .24., 28 . 251, 251,251,0,22.3, 223 .22 
o  

0.22"-.247,247,217,247,247,227,25 
5,255,255,255,255,255,221,140,25 
5 .255,155 .255.255.251. 175 .32,255 

256 . 255 
110 DRTP 256.125,55,24,255,255, 

11., 	O5.1_O 
50, 212 . 176, 141, 160, 2 	

._ 
65, 121', 127 .5 

d1lI_I.- O O.. o 
60,28 .62 ,. 60, 120 .60, 2.5 , 56 . 60 1 60, 

,56.124..11E.,14E-,254.,1?0,'34.56.64, 
210,72.15,15 
120['RTP 72,240.64.ES.124.146.2 

54,214,254,6-4, '124.,124,1'3S,14E-,1' 

,-. 	10 " 24- .,.l j. 9 14 ,,, de... 
S0,2d4.O.62.11?.lI-O.2I 217.22 

1,30 DATA 130,1' 94 1'3.S.124.146.25 

.-r E 14.'- 1.1 OF 	O 	- 13F 
0,256.85.255,I7O,2F'E,0 »O, 1 

140 OPTA Ç',O,O.O.O,O,OO,.O,O.O, 
o . o . 	o , Sr . 0 , 0 .0 .0 . 0.0,  

0,0,0,O,O,0. Cl. O,O,O,O , 0,0,0,0,1, 
0.0,0.0,0 .0,O.2r,O. 0 ,O.0.'INO.0 

190 RETURN 
200  
201 REM 

210 LET r.. 	RESTORE 620 FUI. 
F=646'32- TI 5515E PEAU P LET III: 
= NC, +P 	POrE P.5 	rlE..T F 
115 IF NC' '13 6.50 THEN :-o EUE 33 

00 PRINT p-r ii , 114F 2,. FLA SH 
j,, "ERREUR [.Pr4'5 LES c'RTPS' 	FOR F 
=10 TO 30 BEEP .005,F NE,'iT F 
LIST 200 
20 DATA  

0,40,0,21,4..S,12O,24.lrl,44,40-O,1 
4 	1.,4 1, _ ,_4 iO O 	4 

62 , 2-i . 5.0 
.

6 . 354 , 1-4 ,0 . 12 . 12 , 60 , 10 
-1.251,11.-1,0 
230 I'RTR 21-5.151,132,252,6,254, 

76,0 76 .154, 152,202, 134. .254 .54.0 
206. 252 . 12, 14 .24 	 76 454 
13.5 . 124. , 135 , -51.100. 0. 3:2 ,264.,19 

'3.125_E., 254,84 
240 DRTP 0 0 .56 10 .0, 56 .40 .0 

O,E.0.9O,155,2,:.1.2,31,153,90,6O,S, 
153, 170 . 170,171,.0.0 
O 0 .0 .0 60 	5 .66, 1- -3 . 161. 1.59 . 149,6 

6,62 

ITO ['RIP O.5E.,56,1O1.,121.216,10 

 

î 31 0 .22,254 .250, 324 .2.30, 126,2 
35 .0 .60 . 114. , 112,224,440, 126,52 

,'. .- 1._ 	110 1,4 ._1 O 

40.36.110,IIE-,4~,O 
2EO DATA 170.236,110.126.25.,11 

O.2'34.,0..14.1I1.55,56,56,124..44.0 

42.,510.2-l.3..10I-.206.O,224,96,.224. 
E-,224.26.4,21'i-,O,13O'.2 35,126,252 

212, 11. , 21E. O . 14.2 301, i 10. II 
'l. 101.116.0 
2'O C'F'T6 56,1~4.l16.11O,252.60, 

0 	0 1 
,354,1O2.144.152.1O.1 234,0.76.15 

254 .25 

T0 C'PT 	1T2... '3.I,43'3, 110,121,25 
4., 102,0. 134 . 231, 101, 144 ,. 56, 5E., 16 
O .214 44.36,452 , 124 234, 130,0, 1 

,- O 10 E 10 -.., I' O ,.i0 
111, 124 . 5E. . 24 .56 .4.0 0, 166 , 254 . 14 
0,14.50,125,214. 

432 E,FiTR 152.130,130,110 .252.13 

130, 19E, 17E, 46 130,13 
0.130,140,24.5 ., 132.132,252,130,13 
0,l3052 452 

300 06T9 0, 231, , 14.4. 14.6 230, 161, 
63 , Sd . 11' 

.0,115,74,71,114 ..32,71,75,0,140, 
76.61,61.76.76,321. 
310 E'ÇiTR4 0,23,5,136,136,232,40,4 

E,234.169,163,174.170,169, 
110, 70 , 70 , 96 . 70, 70, 112 

22 C'6T 0,221,138,136,2.1.6,12,1 

501 

3,; RETURN 

PEr 
502 
504 LET 

HEP 198E, 

50E. LET E1$=E4+" i] t . EST LE COU 
:= IN 3E RRI'lE.O , 	 rip i I TOUT LE t-ION 
DE IGNORE ION 	E." IETRNCE . RiLIRE 
p314p 8E FRIPE 	CINNEiITRE 
510 LET P$=P1$' IL 36010E DE TR 

RIER.IEPLR GROTTE INFRPNCKIESP6LE 
ERR 	BERLIC OUF I' HONME8 811r4T EN 

TRE S 	lIP IT PERSONNE N .E5T SORTI 
ERR 	ELLE EST ENVAHIE DE PIEGE 

5 ET 	ELLE EST PEUPLÉE DE MONS 
TRE"" 
515 LET P$R$+", 	5IL RÉUSSIT 
IL SERA LE SEUL RU MONDE R AVU 

IR RÉUSSI :ET E:PLOIT" 
520 LET R$=R+"RIN5I IL ESPÉRÉ 

IRONER L rEST II-lÉ D <EUEP3 EGO".", 

LOU'S DEVEZ RIDE 
R E ..] I ' P RRPIÇ'ÉRP LR SORTIE POOR 
_ IDU , IL DEVIENNE UN HÉROS COMME .5 
IN COUSIN'' 
525 LET P=P$+" 
550 INP 7: PAPER 0. BORDER O C 

L5 
 

OU 514E 9400: FOR F1 TO LEN 
R$: PRINT INS. RNC, *6+L,P$Fi , , I 

F R$IFI.......THEN BEEP .005,RNL' 
SO-'. ÉORE'EP PND*5 
56.0 NE AT F 
670 PRJ5E 0. '20 TO 2000 

1000 
1001 REM  
1002 
1005 INI.. 4 . 'II S'JE 9300 r PAPER 6 
. BORDER 6. CLI , PRINT AT 10,7, 
FLASH 1, 1FR' '5. PEIPEP 2' . " PRRETE 

z LE MRGNETO" : FOR F10 TO 46. 6 
66F .001,F FIE.T F GO SUE 200 
1010 GO SUE 9400. PRINT AT 10,31 
FLRSH 1, 1111'. 1,. PAPER 4, -ATTEND 

EZ 'JN INSTANT .5, '., P, 
1015 FOR F=10 TO 40. SEEP .001,4 
0-F MELT F GO 5U5 20 
1020 '30 TO 500 
2000 LET Z>.=0 
2005 BEEP .001.20 BEEP .001,30. 
BEEF' .001,40: BEEF' .001,50: 66E 

P .601,60 
2010 LET Z,,'=Z+1. IF Z;'=10 THEN 
OC' TO 2030 
2020 '30 TO 2005 
2030 FOR F=-20 TO 60 BEEP .605, 
F. NEAT F 
3000 bORrE.ERr 0 . GO IUB D400: PAPE 
P 0. FLASH 1 ELS . LET t5 = O 
5005 BEEP .005,P.ND60 LET RR+1 

PRINT AT 10,4. INI. RND*6+1. "DE 
MRPPEZ LJOTPE MPGNETO" 
3007 IF P50 THEN GO TO 4000 
1,010 OC' TI 3005 
4000 BORDER O ' PR;--'ER 0. GO SlOE 3 
4-00 FLPSHO.iLS 
4-010 FOR '1=0 TI dl PRINT AT N  
' INK 2 . '' '' , PT N, .1 1 , " = '' 	NEXT N 
4015 PRINT AT 0.0. INK 2, 

T 1.0. 111F 2, 
AT 0,0, "=". PT 0, 

40OIN'IÉR.5E 1 FOR N=1 TO 21: P 
RII'IT AT II, 1, INI. 6,; "=",RT 14,30." 

'- NET N 
4025 PRINT AT 1:1, INK 6,;IN',EPS 
E 1 
=r="Ol. AT 0, 1. 11Th. 6; INVERSE 1 

403.0 INUERSE 0: FIR N=2 TO 20. P 
PINT AT H . 2. INI'. 1 , " = " , PT N • 29 . 

IE.'T II 
403.5 PRINT AT 2,2. IMP 1 

4050 PRINT AT 11,6. FLPII-1 1, INF 
1. FREER . „” ':HPRC.ÉMENT CE C'.] t'. 

4055 PRINT AT 5,5, INK 7, ' 
. 	114F 2, '''' , 	INI'l 4. , ' ' 1' ID 1ER RIE 
II É P" 
5000 P OF, E 2'-6@6,56' PIKE 21607,2 
45' PRINT AT 1.3 5., INF' 1,. "3$'' , AT 

11,6., II-4F, 3.. ... .3".PT 15.6. INK "l  
AT 16 .6,"'r5"PT 17 " 

5010 PRINT AT 131 . 14.    INK. I'''M 
AT 14,14, 11.11. 3, '7-..3".PT 15,14. I 
II.. ,, t "'-OPT 16,14, .1 	RT 17,14 

PRINT AT 13 .22, 11.111 1, "0$", 
AT 	INK 	 HT1, 	I 
NK 1, 36-PT IC 22 "4 ?",RT 17,22 

'0 0 0 PORE 23624 .0 	111F'. 0 PAPER 
o LORE' ''F'Cl-lEC'' 
3300 R'IF.E 2:-606 ,O PORE 23637,60 

RETURN 
.100 F I E 	C O 	-. 	POKE 23C.0-.2  
J. 	I-ET: :p r, 

2122 	5'1E 	LE: 'r . R:,-rE: 	LINE 1000 

LISTING 2 

I 
CIE 	-HEP  FE ll 	P 	 C  

1. 	Er'l 	jJI.z ', IFE'TPUI'I  
SEll 

100 POlE 236.05,1-5 PUKE 21607,4 
51 RETUPFI 

110 POVE 2'.506,T5 FILE 23667.2 
4:5 

 
RETURN 

126 RIFE 2.E.0  ., 0. P01.6 13607,66 
RETURN 
33? 
33.5 PÉrI 
.3 ,9 -4. 

1.000 LET :3:3,1,300 	PRINT PT O, O, 
I 41'.'1'.'' 141-1 N R'C 	'1 NI R O P '1 N F-1 11 1 PG R O P I-I 10F- 
I-1NGRF-1NC,PUP',RIF' 51'IPC'RC'P'IPTTOROPQR 
OP.5TDPQPOPSTGP STORER- ST ST'IRST 
'IF CIP5TST 5T 	5T 5T 	IT 
ST ST 
1005 PRINT AT 13,0, PAPER 6 111F 
0, '' IIIJIJIJIJIJIJIJLIIJIJIJUIJIJUUUUIJLIUIJIJLIIjIJIJ 

1,4.31414'' 
1010 FOR F=14 TI 21 -,TEP 2 FR111 
T AT F,Ø. II-4F 6."ZE2(Z1:[Z12[2C: 
12 12 [Z [Z [Z [Z [Z [Z S [Z [Z [Z [Z LI [Z [Z 
Z[[ZIZCZ[Z[Z[Z[Z" NEXT F 

5 T 101 	LE 	', 15 
1020 LET P$=SCPÉEN$ "v'i+l,101' , L 
ET C=SCREEl 	 LET E$=  
E.CPEEN$ ,+1, '25 

 

11341 IF P:1''LI'' PrIE 	 .. . Fl$11 . .C 
$ 	. ''J'' R I- IC- C 	. 	'' 	' OP E$ ,, 	AN 
I-- E ' .'" 'J" THEN C-C' TO 4.'95.0 
1044 LET 'l=',l+'l 
1025 IF "1=12 THEN PRINT AT '1,1 
0. INI. 2. "J" PT '1-1,10, "" PT 
1,15,"I";PT Y1'-1,15,  ' ,PT '1,20 
I"RT 'O1-1,20.r "" 	LET G2 1050 
BEEP .61,-26 

1030 PRINT AT , 1,10; INK 2;"'.",R 
1 ' V I-1,10,  ' 
1031 PRINT AT ''1, 15, INK 2. " «", P 
T '(1-1,15, ' 

1032 PRINT AT ''1,26, INK 2"',",P 
T 
1035 IF '2=29 THEN CLI . '30 SUE 7 
500 LET TR=2 GO SUE 8002 GO 5 
Lb 1100 LET 02=1130. GO SUE 459 
0. LET 1F0 
1040 RETURN 
1050 LET Fi%=SCREEN$ 1(1-1,101 	L 
ET CS6CREEN% 1.1-1,15; : LET E$=  
SCREEN$ 1 ', 1-1,20:1 
1051 IF P$-..'"" OR C$ '' OR E 
' I "" THEN GO TO 4950 
1054 LET ''l='11 
1055 IF ',"16 THEN LET 021020 
1060 PRINT AT ''1,10, INK 2, " "P 
T 
1061 PRINT AT Y1,15; INK 2, ""S " , H 
T - 
1062 PRINT AT "1,20, INS 4.7 
T , 1+1,20. " 
1065 IF X = --5 THEN CLI . OC' SUB 7 
500' LET TA=' CI 1,LIE 3002 GO S 
U5 1100 LET '.2=113O G'I SUE 439 
0 LET .1=0 
1670 RETURN 	LET 02=1050 
1100 FER F=13 TO 16' PRINT AT F, 
0. INK 0, PRPEP 6UIJUUIJ,PIT 5,1 
O . ' ' U IJU '' ' ' , AT F, 119 ..   ' ' U U'.' ' ' r PT F, 2p r 
JlJUIJ" NE.T F 
1110 FOR F=19 TI 21. PRINT HT F, 
'3, INF 0. PAPER 6,. "UUUIJUIJIJUUUIJIJU 
Jl3,_lJIJIJUIJIJIJ,JIJUIJIJUUUU" NEXT F 
1120 PRINT AT 0,01 INK. 5r"NOPQPFI 
N'IPI'IN'IP'IFMNOP.STMNOPOFMNERIIPQRSTO 
P'IP'IRST'IROPST OPOPGROPÔTORST '2 
RST'IR STEP GRSTSTER OT S 
T ST IT ST ST :5" 
'1125 LET ',lT: RETURN 
1132 PRINT AT ' '." 1,101. INK. RND*6+1 
' 151ER 1; ' ' i " , AT v 1 , 13 , X " r PT ,' 1 

OSIER O' ,"" ,RT 
1-1,19, "" AT '1-1,23, '' 

1150 IF , 1=12  THEN PRINT AT 1,1 
0, INE, Pr['5+1. 	- PT 

 
 3' 1, 19, 

AT 	1,26 -," . " 	SEEP .001,55' PRIN 
T AT vilE, "" PT 	1,19'' "PT ' 

1.26. "" 	LET '1=5 
1165 IF SCF:EÉN$ ,',l+l,løj '1 "" T 
HEN GO TO 4.950: LET v12. LET .< 
0 
1156 IF SCPEEN$ 1Y1+1,191 I> ' T 
HEN GO TI 4950 LET 'F=12 LET ' = 
0 
1157 IF SCREEN$ IY1+1,2.6r ': - "'' T 
HEN GO TO 135E LET IslE LET = 
E 
1160 IF .11=23 THEN CLS r GO BUE 
500 LET TR=3' GO SIJE, 8002. GO T 
'JE 1200 LET 02=1230, GO SUE 493 
0. LET >r=0 
1170 LET '. 1='. 1+1 RETURN 
1200 PR lIlT AT 0,0;  It'll. 1, " Nt'lNOPII 
l'IGRIPI'INMN'IP'IPC'RMN'IPI'lN'IRI'INIIPOPQRO 
p.ST:,popopGF-STS'RIpOR'OPSToFER'IRSTI 
R 5TOP'IPST .LTORSTOR ERSTST S 
T STST 	IT 5T ST 
1210 FOR F=1'3 TO 21. PRINT AT F, 
0, 111K 0, PRPER 2, ''IJIJIJUUIJUIJIJIJIJIJIJ 
IJJIJIJLIIJU1IIJIJIJLIIJIJIIIJIJIJU" ' 	NET F 
1220 FIR F=13 TO 16. PRINT AT F, 
0. II-II, 0; ERRER 2, "IJIJIJIJIJÇ'" 

, 

AT F, 
10. "U'JU'.I'', AT F,19; 	F,28. 
'',,IIJUIJ" MErIT F PRINT AT 12,17." 

12'2 2 LET, '1=7 LET ), 1=I0 
1225 PET 'JRN 
12:10 IF 3.1=0 THEN PRINT PT 1,0. 
.''- LET 11=30 
12 -'l IF SCREEN$ I', 1 , :4., ',l"" THE 
N PRINT AT ",' 1. 1. "" . LET 11', 
O OC' SUE 4000 GG TO 4350 
i_,j__ PRINT HT 1 1 INI '- 
EEEP .005,11+2 
123,3 IF =2'; THEN CLI 	01 SUS, 
500 LET TR=4, GO TUE 800 ' G'I 5 
'JE' 1250' LET 'I.2 1290 GO DUB 1913 
0 LET 0 
124.0 LET .'1=1-1. PETURN 
1256 PRINT AT l3 .0. IllS 0.PPPER 
6 . 'IJIJUIJ'j'' , AT 13 . 9, INK I' . PAPER 
0, 

 
 HT 116. 'r,,',PT 13.22;'rn'' 

AT '13.2-3. 1111', 0. FRIPER 6. II-313" 
1255 FOP F=14 TO 20 PRINT PT F, 
0. INK O , PPFER 5, 'UUIJIJLJ" • PT F5 

It'll _PAPER 0. 'r,',PT F16, -n -  
,PT F22. "r, 	AT F29; INK. 0, PHP 
6F 6;'UIJIJ" NE."T f 
L26 0 PRjll'I AT II . O - 112', 0 . PARSER 

S . '- IJIJIIj,II_Il_,lJ:_::JIJIJI,IilJIJIJIJlJIJIJIJIJI_IIJIJIJ 

1255 FRIFI'r AT 19 ,5, INF 5. 'bEEP 
PT 19.10'-'j bLbibi",kT 13,17, ''bbS 

F4. . Pr 13,23. L.bbb-bb' 
PRINT AT 40.5. 1111  

f 	43.10.6'.'':'- ':':',RT 20,11, 

0 ;-- R1147 or o,o. Ill 1 37r4.II.r 
I •I UFF111133 :,,I_ I 1H  

r::o'.Js::For;. 

T'.4.OT'_.L-  

	

I-T 	1. 
'I' 	4.T 	5T' , II,r 4, 

12-SO PSi I_IL- k 
1290 IF '=15 SHEll ILS 	- 3_15 T 
TOO LET 115=3 :3:3 3I,,I5 11.613 U'J I, 
'JE 3 3.00 LET O-4 = I 116 00 SUE .533 
0 LET '=3 
13_;'5 RETIJFII 
L 300 PR lilT AT 1 3 . O . PAPER 6. 111f 
I . '31',i' , 	I -J I. 	4. 	PHP' E R' 0,  

it I,, I• 	O ru, III r,, II, r,, r,, r,, r,, ill ti r,, rI, Iii lit r,, n, r,, r, n, - - 
=105 FOR F=14 TO 1-5 PRINT AT F, 
0. 111F, 0. PAPER 6, "LI'," , FPFEP: 01 

111F, 4, ''r,r,nr,r,r,r,nr,r,rrnrrrPflRi,rrr,r,rIrIr, 
r, r,rrr'rr,r'r '' 	IIE'T 	f 
1307 FOR F=i'3 'rI 21 PRINT AT F. 
rI, INI O, PPRER S, '''J',''' . FPPEF S. 
I 	1 , ' '':r', r, 1 r, r, r, r r', n n r r, j', r, n n n r, n r, n r, r, 

r, r r' F. r, r, • 	11E .' T 	r 
1310 El 7. 	TI 3 	I-PIrES NT F0, 

Il-il'- 	2. 
1ET F 

1,315 PFIL'Ir AT 4.0. IlO 2. FREER 

1 F ,," 
1 313 PEr 11011 
1320 IF 	THEN LET '32=1315 00' 
TC' 1330 

1325 RET'JPI'4 
1330 LET ''1=12. LET 2=9' LET '2 
=0 LET 21=30 
1335 IF .2 .2'S THEN LET ,F2=0. PR I 
NT AT .2,3 " 0, 	I. 

1336 PRINT AT ,"2,'4, INF. 7," 
,' 	866F .005,-10 	IF.'l"3 THEN L 
ET 4. 1 S 32 	FR lUT AT 'r 1 , 0 . " 

1.337 IF 1CREEN 	I ,'l,;..lr ',•''" THE 
N PRINT PT , 1,1. '11, ''" . AT ' 2,.'I. 

.' LET '1=21 LET .2=20' 011 
TO 4950 
1339 IF ICFEENs I.2,.2+4.',"'' T 
HEN PRINT AT '.2 , . 2+1. '' " AT , 1 
ii, <1, . 

	LET 	1=21 LET X2=20 
OC, TO 4950 

1340 PRINT AT (1,11, INK 5, "P " 

BEEP .005,10+F 
1350 LET ;'1=xl-1 
13150 IF L'I=29 THEN CLI 	'1,1 SUE 7 
500 LET TRI=6 '30 EUS .5002 GO S 
JE 11100 LET 0.2=1440. 'IC' SUS 4,3,5 
0: LET ;F=0' 'IC' TO 14 
13.51 PRINT AT ','2,.'2, 	111F- 7, '' 

LET '2=,'.2+2 
PETIJEN 

1.400 LET --4--50 FLIIIF=0 TO 3. 
PRINT Hr F0. IrJ,_____, 

NET F 
1405 PI-TIlT AT 4,0. 	iro'. L. "r'Jh.,, KI. 
H_,H,3, 100: I, 

l, - 	f-,j _:r'.i'; j I,l,b, j 
142.0 PP lIlT AT J - . O . 	1141- 4 . ' 1::,,, 
RI,," , AT 1.1,25 	INF O. ORFEO -,. , 'LJIJ 
J J 1313 J" 
1415 FOR =14 T') 16 PRINT PT F, 
El PAPER 0, INK 4, "nrrr,r,r,r,o" , AT f 
,25. INK 0; PAPER 4, "IJIJIJIJULJU" , N 
EXT f 
1422FOR F=19 TO 21: PRINT AT F. 
0- PPPER 5; INK. 4, "r,nnnnnn 

";PT 1,25, INK 0,; PA 
PER 4; "IJIJIJIJLJJU" , NE,'rT 
-1430 RETURN 
1435 LET '1=1'3. LET .'1=10 
1440 IF >11=16 THEN LET 021455 
1445 PRINT AT '(l,i':l, INS 2. PAPE 
P 0,'"" PAPER 71"d", BEEP .00 
5"1  
1447 IF X=29 THEN CLS : GO SIJE 7 
500: LET TA=?: GO SUE 5002 GO 5 
'JE 1600 LET 112=1540 GO SUB 493 
O LET X=0. GO TO 1540 
1450 LET ,.1='r<l+l, RETURN 
1455 IF >51=10 THEN LET C,21440 
1460 PRINT AT ', 1,,'1. INK 2, PAPE 
R7,"ddd", PAPER O, "" . BEEP .00 

1470 IF X=29 THEN CLI . GO SUB 7 
500 LET TA='. GO 51116 1500 00 5, 
'JE '6002 LET '-2=1540 0.: SUS 139 
0' LET .=E OC' TO 1640 
11.50 LE-7 ,. 3,, 1-1 	5E L-r1 
1501 LET 3.2=4:7,0 +1.5 FE TO -I 
PRINT AT F , Er, 11,1 3 

NEIT F 
1565 PR1,'L OT 4,0 IrlI 2 

''Sr',, : ',1, f 	I. : 	• 	' ' 

1510 Rr-iIr,i' L-or i± .3 	1111 O. PAPER 
4, ' "IJIJUHIJU . 	11.1'. .1 . 	FORER '„” .43.4 

INI. 0, PAPE 
P. 3, " IJUIJIJIJ" 
1515 FOR F=14 TO 18 PRINT AT F, 
0, 	PAPER 4, 	INK. 0 , "IJIJIJLIIJIJI,I'' , RIT I 
, 25,;  INI» 0. PAPER 3. "IJUIJIJLIIJ" , NE 
,.T f 
1520 FOR F=19 TO 21 PRINT AT F. 
0, INK 0; PAPER 4; "IJlJIJIJIJIJIJ" 1 PAP 
ER 5, INK 4, 
,, .. 

INK 0, PAPER 3. "UlJIJIJIJIJ" , NE2T 

1525 LET .',l=INT IRND*14r +7 
1530 RETURN 
1540 IF ,i=x1-2 THEN PRINT AT 11, 

1545 IF ,•114.1-2 THEN PRINT AT 13, 
X I,  INI'. 2, PAPER 7, "'4.4dd.4" 
1650 IF À=2'3 THEN CLI . GO 513E, 7 
503. LET TRI=8 G"1'SIJE 1600' GIl S 
US. 5002 LET ,:.2=165o GO S'JE 4,4.9 
C LET 	=, 	G".. TO' 15.25 
1'.E.0 RE'r:,lPIl 
11- 00 FüR 1=3 TO 'r' 	PRINT 01' F .0, 

311f. 4, 
" r,E.'r F 

15.05 PPIrI'r L-T :, 3. INI'. 4,'' 
$'I r' , 	, . : ,-, • ,, , F. • 	

I 	
I. ', 	 1- I , I, ,, r 

151E' FOR F=L ''T:i1.O 	RP14i P ' F 
O. 	II-IF 	0, 	SIL-FEI L. 'k,t,.J',: 	RIT F23 

	

111K 2 . FRISES 'T 	'-j.j.j.j 	NETT F 
1620 FOP F=19 'I'D 21 FPIIIT AT F, 
0. 111K 0 . PRIPEP 3, ''lJIJUIJ" . FRIPER 
S. - 	 .-, IN 
K 2, PAPER '," .4-4-4.4 '' . NExT f 
16 1̀ LET R=10 LET 1(=0 LET 02=1 
630 
1625 LET .' 1=14 LET ;,2=14 LET 
1=13 RETURN 
1630 IF 21=13 THEN LET '32=1650 
1631 PRINT AT •1,,"1 PAPER 0," 

111F 2, PAPER 7 "d".RIT rl,'2, 'd 
' - PAPER 0, 	" 

	BEEP .005,.<2 
1637 IF '=29 THEN CLS 	GO ILIE, T 
500. LET TR='3 0,0 SUE 8062 ':.o E. 
JE 1700 LET •:.2=1730 ;':' SUB 4''3 
0 	LEI- ' =0 
1541I' LEI ' 'l='.l+l 	kET 	'3 '3-1 	F. 
E'ruorl 

A SUIVRE.. 

Pour accéder lui aussi au vedettariat, ROMBO, passable-

ment envieux du succés de son célèbre cousin RAMBO, se 

risqua dans la traversée d'une grotte infernale... 

Didier RICHER 

Mode d'emploi 

Tapez et sauvegardez à la suite ces deux programmes par GOTO 9999 

Les règles sont incluses. 

I
LISTING 1 

.  
EF-I 

4 REIN  
EF1 

	

 

PEN 	El .:E 	AUT PE 

	

OEil 	Cr .: 	 F]. E :JE LE 
.. IEr1 E . 

	

uEfl 	mi 1, 1E . TLL.:hCiE:-iïcJ 
10 PE -  

.11 PE 	JUTE: POUR HOI S.1 J.P  
12 PEIl 	 N1E: I 

1 	P E r r  
21I LET 14=0 FESTIPE ~ 	ETP = 

	

Tir 	 LET r=N+ 
PIrE F  
2IF u. :EE4 HEr, 	 II 

E PRINT k1   11E. 	FL5H I 
EPRELPE [E41 LE± LrTI 	FOR F 
'0 TO 40 EEEP .OE5,F 

 
 NE;T F 

LIlT2E 
2EC'RTOE.O,T , 

L O ..40 	L4.1, 	254 	1 	1 I 
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LA SUITE 
DU PEPLUM 

L
e problème des péplums prime le basic ? Le logo ? Allons, 
quand ils passent à la télé, 	soyons sérieux ! Le C pout-être. 
c'est qu'ils sont souvent 8 	Pas vraiment génial pour débuter. 

suivre parce qu'ils sont trop longs. -Alors quoi ? Ben, le basic. Malgré 
Micro Application, c'est un peu ça. 	tout ce qu'on peut lui reprocher, 
Au cas où vous ne l'auriez pas 	le basic reste le seul langage 
deviné, je parle des bouquins con- 	accessible bien qu'hyper chiant 
cernant le ST qui viennent de sortir 	sur cette machine. 
chez eux et qui se sont, dieu sait, 
si longtemps faits attendre,CW09; ~oQ 
Donc, je me tâte. Les livres sortis 
jusqu'à maintenant chez eux sont E Ba-r5 
partagés en deux catégories, la
première et la deuxième. La pre-
cjère es p cellades urs diiieuv r. 
celle des programmeurs d'enfer. 	 \\ 	II Elle englobe "La Bible du ST", 
"Le Livre du GEM", etc... La 	 i:~ S 
deuxième catégorie concerne les 	v 
débutants et est largement plus 
importante que la deuxième. Et, 	IQ 
pour ne rien vous cacher, c'est  
celle-ci qui m'ennuie. En effet, un l 	t 
exemple au hasard, le basic fourni 
avec le ST est totalement, farou-
chement inutilisable. Donc, à partir 
de là, faire un livre sur des appli-
cations en basic est un non-sens 
en soi. 	 Premier livre, donc, "Bien débu- 
D'autre part, le vrai débutant, par 	ter avec votre Atari 520STF et 
quoi doit-il commencer s'il sup- 	1040 STF". Tout un programme 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

RIEN A FOUTRE 

Ç
a vous dirait, un petit war-
game ? Même s'il était tout 
en vil et vulgaire basic ? 

Oui ? Bon d'accord, faut encore 
que je bosse, quoi. Merci, les gars, 
merci, je prends note. 
Vous connaissez tous la célèbre 
bataille de Waterloo, au sujet de 
à propos de laquelle te vais vous 
demander la date. Hein ? Vous 
savez pas ? Nuls ! Et c'est pour 
des lecteurs aussi nuls que je me 
décarcasse ? Ça se passait en 
1815, bande d'ignares. Et ça 
opposait qui et qui ? Allez, je vous 
aide un peu : ça commence par 
"Napo" et ça finit par "léon". 
Vous voyez ? Parfait. Et à qui il 
était opposé, ce cher Bonaparte ? 
Aux Anglais, d'une part, oui, et... 
Là ça devient plus dur, hein ? Aux 
Prussiens, bravo au petit Yves 
Mourousi (NDLR : il parait que 
Mourousi nous lit, alors, Yves, si 
t'es au bout du fil, te fâche pas. 
Remplace ton nom par Alain 
Decaux, ou Claude Serillon, t'as 
le choix...), il aura un bon point. 
Bon, voilà, Napoléon, c'est vous, 
les Anglais et les Prussiens, c'est 
l'autre, chacun est dans son cojn 
et essaie de détruire l'ennemi. 
Comme précisé de manière tr~s 
précise et explicite quelques 
lignes plus haut, Waterloo est un 
Wargame tout en basic, ce qui 
n'est pas à l'honneur des pro- 
grammeurs de chez Lothlorien. 
Vous savez comment je m'en suis 
aperçu ? Tout simplement en fai- 
sant une erreur pas prévue du 
tout : au moment où le jeu m'a 
demandé à quel niveau de difli- 

e sais pas trop ce que je 

J vais bien pouvoir vous 
raconter sur ce logiciel. 

Moi-même personnellement tout 
seul, je le trouve bien. Le pro-
blème, c'est que j'ai un copain 
mais néanmoins ami qui ne l'aime 
pas du tout. En temps normal, je 
me foutrais de son avis comme de 
l'an 40, seulement voilà, ses argu-
ments sont tout à fait valables. 
Lui, il a des préjugés sur les softs 
éducatifs. On se refait pas, il est 
comme ça, on n'y peut rien. Sur-
tout à son âge. Moi, je pense que 
si un didacticiel est bien réalisé, et 
si il présente un certain intérêt, 
ben il a droit à nos éloges. 
Lui, il m'avance que de nos jours, 
les mômes se foutent complète-
ment des éducatifs, que ça les 
barbe à un point qu'il est impos-
sible d'imaginer, et qu'ils préfèrent 
aller se tabasser en jouant à "Gol-
dorack", "Dorothée et Jacky" ou 
"Chirac et Mitterrand". Moi, au 
contraire, je pense qu'ils ont soif 
d'apprendre. 
Bon. Ce qui nous oppose, c'est La 
botte à puces. Ce logiciel est des-
tiné à apprendre aux gosses, âgés 
de 9 ans et plus, les circuits logi-
ques. Il est vrai que je connais pas 
beaucoup d'enfants qui soient 
intéressés par ça, mais enfin bon, 
le logiciel étant bien réalisé au 
point de vue technique, on ne peut 
pas le descendre comme on en a 
l'habitude. Le gamin assoiffé de 
connaissances nouvelles a le 
choix entre apprendre à se servir 
du logiciel, sans être obligé de lire 
la doc (c'est déjà un bon point), à 
reconnaître tous les éléments d'un 
circuit logique (câbles, capteurs, 
séparateurs, timbres...), et bien 
sûr à construire ses propres 
machines. Chaque section est en 
fait une version d'un seul et même 
jeu où il déplace un petit carré 
orange, et lui fait faire plein de 
choses qu'il serait trop long de 
décrire. On regrettera seulement 
que les programmeurs en soient 
restés aux touches I, J, K et M 

cuité je désirais jouer, l'ai répondu 
"Q" au lieu de "1" (vue la proxi-
mité des touches sur un clavier 
QWERTY, l'erreur est humaine-
ment pardonnable). Et j'ai eu quoi, 
à l'écran ? Un superbe scrolling 
de deux lignes avec le non moins 
superbe message "Redo from 
start". Môme erreur (volontaire, 
cette fois) un peu plus loin dans le 
jeu, même réponse si jolie à nos 
petits yeux ébahis. 
Ceci dit, le reste du jeu est d'un 
niveau acceptable pour le débu-
tant, nul pour le joueur confirmé. 
Les graphiques ne sont pas beaux 
du tout, car trop stylisés. La sono- 
risation laisse à désirer, et se le fait 
(désirer). 
Bref, un coup dans l'eau dont on 
se serait passé sans problème. 
Waterloo de M. C. Lothlorien 

pour Amstrad. 

pour le déplacement : joystick ou 
souris conseillés. 
Comme mentionné précédem-
ment, le soft est bien réalisé, et 
présente cet aspect attirant (parce 
qu'il est joli) qui fait tant défaut aux 
autres didacticiels. Si j'avais été 
tout seul et si j'avais eu à le noter, 
je lui aurais donné une bonne 
appréciation. Le malheur, c'est 
que mon copain dont je vous ai 
parlé tout à l'heure n'est pas du 
tout de mon avis, mais alors là pas 
du tout. Il trouve comme moi la 
réalisation honnête, mais ne voit 
pas l'intérêt d'un tel logiciel. Alors 
je me dégage de toute responsa-
bilité, ce sera à vous de voir. 
Quoi qu'il en soit, nous nous 
accordons à dire que neuf ans 
pour ce logiciel, c'est jeune; le bon 
Age pour y jouer se situe dans une 
fourchette de 11 à 15 ans (mais là, 
l'utilisateur se sent frustré par les 
textes qui sont du genre "pour te 
déplacer, fais ceci, fais cela" ou 
"appuie sur ESC si tu veux quit-
ter le programme", bref, des tex-
tes qui s'adressent aux plus 
petits). 

LA BOITE A PUCES 
[)F. (t i\ Fir IF ues cff wrrn i îx,lQfEs 

La boite à Puces, découverte 
des circuits logiques de The lear-
ning Company (traduit et distribué 
en France par Vifi-Nathan) pour 
Apple Il (toute la série). 

Q
ue je vous dise un truc, 
comme ça, pour faire pas-
ser le temps. C'est l'his-

toire d'un mec qui est critique de 
logiciels dans un canard d'infor-
matique anglais. Mais attention, 
pas n'importe quels logiciels, hein, 
seulement ceux d'aventures. Et 
puis il aime tellement ça qu'il 
décide de faire une compilation 
avec seulement des jeux d'aven-
tures, ceux qu'il considère comme 
étant les meilleurs. Malheureuse-
ment, les meilleurs, ils sont pas 
légion. Alors il décide qu'il sortira 
quand même sa compilation (sur-
tout qu'il avait déjà signé le con-
trat avec un éditeur), même si les 
jeux, ben ce sont plus les meil-
leurs. Du coup, il en prend quatre 
qu'il trouve on ne sait où, il les fout 
sur la même cassette, il se creuse 
la tête pour trouver un titre génial 
pour sa compilation et au bout de 
trois semaines de cogitations 
intenses il trouve enfin celui de 
"Fourmost Adventures", et il est 
bien content, il peut retourner se 
reposer sous le smog (ou le fog. 
c'est pareil) londonien. 
Ce type, il s'appelle Tony Bridge, 
et les quatre softs qu'il propose 
sont RIng of Darkness, The 
Mural, Galaxies et Mlcroman. Le 
premier, tout le monde connaît, on 
va pas s'éterniser dessus. On dira 
seulement que c'est le meilleur de 
la cassette, malgré une intrigue 
qui casse pas des briques; le gra-
phisme est plutôt bien, et l'analy-
seur de syntaxe assez balèze. 
Pour le second, j'hésite. De deux 
choses l'une : ou il est nul, parce 
que le scénario est bateau, ou il 
est pas mal parce que le scénario 
est vachement drôle; je préfère 
que vous jugiez par vous-même : 
vous vous promenez dans la rue, 
quand soudain deux hommes se 
prétendant d'une commission de 
censure quelconque vous enga-
gent pour repeindre un mur recou-
vert d'obscénités. Je sais pas trop 
ce qu'il faut en penser, moi, à part 
le fait que c'est vraiment original. 
Enfin, le reste du jeu est mauvais, 
l'analyseur syntaxique ne faisant 
pas le poids. 
Passons au troisième de ces mes-
sieurs. Galaxies est l'ceuvre d'un 
dénommé Fergus McNeil. Rien 
que quand on voit son nom, on 
comprend qu'il ait autant 
d'humour, ce bonhomme (il avait 
déjà pondu deux parodies de jeux 
célèbres, Bored of the Rings et 

Robin of Sherlock (ça, c'est les 
titres des parodies, pas ceux des 
jeux célèbres)). Réalisé avec "The 
Quill", vous ne vous en sortirez 
pas si vous ne possédez pas une 
bonne dose d'humour anglais à 
toute épreuve. Seul regret à for-
muler : les graphismes ne sont 
pas à la hauteur de leurs 
prétentions. 
Enfin, pour finir et parce qu'on a 
pas que ça à faire, voici le dernier 
de ces compilés. Vous Ates le pro-
fesseur Richard, et vous recevez 
une forte dose de rayons Gamma 
(ceux qui lavent plus blanc). Votre 
seul espoir de survie est de con-
tacter votre collègue et confrère 

mais néanmoins ami, le docteur X 
(il a pas de nom, faut bien que je 
lui en donne un). Mais, comme par 
hasard, son laboratoire est pro- 
tégé par un ordinateur (le COM-2), 
dont le but est d'éliminer tout 
intrus. Comble de malheur, vous 
allez devoir faire le chemin à pied, 
vu que votre voiture s'est écrasée 
en plein contre le seul arbre du 
désert que vous traversiez. Ne 
cherchez pas d'analyseur syntaxi-
que, y en a pas. Vous n'aurez droit 
en tout et pout tout qu'à une imi-
tation de jeu d'aventures... 
Deux jeux sur quatre, ça fait une 
moyenne de 50% d'amusements 
et d'aventures. On commence à 
avoir l'habitude, avec les 
compilations. 
Fourmost Adventures de Global 
pour Amstrad. 

ous voulez acheter un 

V C128 ? Eh bien Commo-
dore a le plaisir et l'aven 

Cage de vous offrir deux logiciel en 
prime, gratuitement et absolument 
sans augmentation de prix. Ces 
deux programmes que vous aurez 
la joie et l'honneur d'obtenir de la 
généreuse main de Commodore 
sont Super Jane de Arktronics (uni 
logiciel intégré, qui permet de faire 
plein de trucs, dans le style Apple-
works), et Tap 128 de Ordinateur 
Express (qui vous permettrai 
d'apprendre à taper sur le clavier 
de votre C128). Ceci dit, je crois 
bien que je m'en fout complète-
ment, et vous avouerez que c'est 
dingue de voir ce que les brade-
merde trouvent comme trucs pour 
refourguer leurs babasses. Au fait, 

S
harp continue ses délirium-
pocketus-trèsminces : cette 
fois ils sortent un super PC 

1500, le PC 1600. En version de 
base, vous écopez de 96 Ko de 
Rom plus 16 Ko de Ram extensi- 

ble à 80 Ko et en prime un écran 
de 4 lignes de 26 caractères, une 
RS 232 et une interface analogi-
que. La bête contient deux micro-
processeurs, un LH 5803 (cousin 
du LH 5801 du PC 1500) et un 
compatible Z80, le tout s'éclate 
joyeusement grâce à deux basic 
intégrés. Le premier basic est 
compatible PC 1500, le second est 

(NDLA : je vous promets, je ne l'ai 
pas fait exprès. Promis). Les 75 
premières pages du bouquin sont 
pompées bêtement dans le 
manuel de la bécane, ce qui n'est 
pas des plus subtils de la part des 
auteurs. Suit un chapitre sur le 
basic qui n'est ni plus ni moins 
qu'une initiation très très légère, 
puis la même chose en logo et 
finalement un cours d'informati-
que général rapproché à l'Atari. 
Conclusion, sans intérêt, passons, 
à moins que vous n'ayez vraiment 
jamais touché à un micro et que 
vous soyez plus ou moins 
demeuré, bien sûr. 

L; 
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"Peeks et Pokes de l'Atari ST" 
vient en renfort du premier avec 
quelques bidouilles sympathiques, 
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monsieur Commodore, tu pourrais 
pas essayer de trouver un truc 
pour rendre le 1571 vraiment com-
patible 1541 ? 

très étendu : il intègre en effet la 
gestion des entrées-sorties et çe 
l'interface de communication, 
mais le plus intéressant, c'est lie 
DOS que contient ce basic. DOS, 
y aurait-il des disquettes pour ce 

pocket ? Oui, il y en a ! Et c'est le 
premier pocket qui y a droit. C'est 
des QDD, c'est-à-dire des disquet-
tes de 2,8 pouces, et vous avez 
droit à 64 Ko par face. Tout ça 
c'est très bien, mais (c'est con, y 
a toujours un mais) les prix sont 
un peu élevés : le PC coute 4500 
FF et le lecteur est a 3000 FF. En 
conclusion : c'est un SCANDALE ! 

malheureusement toujours acces-
sibles uniquement par le basic. 
Pour 129 francs, vous pourrez 
vous débrouiller entre les poin-
teurs et les adresses miracles. Le 
programmeur en assembleur trou-
vera quelques bidouilles sympa et 
le basiqueux s'éclatera quelque 
peu. Certes, bon nombre de pages 
pourraient être arrachées car sans 
aucun intérêt comme les défini-
tions des langages par exemple 
que l'on retrouve systématique-
ment sur tous les bouquins du ST. 
"Trucs et Astuces" est un recueil 
de bons plans divers toujours pour 
ST. On a le plaisir de voir se 
côtoyer du C, du basic et de 
l'assembleur dans le même bou-
quin, ce qui est une bonne chose. 
Vous trouverez par exemple une 
explication succincte concernant 
le programme Ressource Cons-
truction Set permettant de cons-
truire les arbres de communication 
entre le GEM et l'utilisateur 
(menus déroulants, fenêtres 
diverses). 
Vous y trouverez également un 
Ram disk, un spooler d'impri-
mante et d'autres petits gadgets 
du même style. Pas mal du tout en 
fait mais toujours un peu cher pour 
ce qu'on en attend : 149 francs. 
Le problème reste le même avec 
les bouquins de Micro Applica-
tion : il faudrait prendre la meil-
leure partie de chaque et faire un 
seul livre à un prix raisonnable 
Drôle d'idée, non ? 
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C'est nouveau, ça vient de sortir 
	

CHARLOTS AU PARQUET 	IBM ne   l a toujours ça v pas signifié.h 
Qu'est-ce que ça veut dire? Eh 
bien la sentence ne peut pas être 
exécutée Jusqu'à 

Pourquoi 
ce que le juge- 

	

ment 
1̀J U 	 i■~' i 	soit signifié. Pourquoi IBMM 

tt d I 	f' 	d' 

ECHEC : 
OUH ! LA FAUTE ! a en -I pour sigm ler, me irez-

vous ? Parce que s'il le fait, il se 
doit, comme c'est écrit dans le 
jugement, de sanctionner les four- 

A la suite du jugement, nous 	nisseurs de la Secrétairerie ("II est 
avons bien sûr contacté quelques- 	certain qu'IBM France se discré- 
unes de ces entreprises. Et 	diterait (...) si elle ne sanctionnait 
qu'avons nous constaté ? Hein ? 	pas les distributeurs agréés, aussi 
Je vous le donne en mille ! Loca- 	importants soient-ils, qui ont mani- 
france est une société qui gère 	festement violé leur engagement 
Promodata qui elle-même gère 	contractuel...") ! Or, quelle est la 
Agéna qui a été crée par... La 	sanction type : le désagrément. 
Secrétairerie. Ah bon. Tiens. Coup 	Vous voyez un peu le tableau : si 
de téléphone à Agéna : on nous 	IBM coule la Secrétairerie en signi- 
assure d" 'excellents rapports 	fiant le jugement, les 7 sociétés 
avec IBM", qu'il n'y a "aucune 	qui l'ont fournie perdent leur agré- 
mise en cause de leur société 	ment et IBM perd de gros contrats. 
dans le jugement", que d'après 	Si il ne signifie pas le jugement, la 

3E 'QI L'µ~(SIER 	LE t/oLJ5 E È 
CA'(26E DE V0VS SAfSlR 	APTES. 
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R appelez-vous de cet article 
paru dans le numéro 113 
intitulé "Les Charlots au 

Parquet". Ça causait d'un procès 
instauré entre la Secrétairerie et 
IBM France, société bien connue. 
Ça y est ? Ça vous revient ? La 
Secrétairerie se permettait de ven-
dre du matériel IBM au détail alors 
qu'elle ne disposait pas de l'agré-
ment du Géant Bleu. Donc, ça 
parait bien naturel, le géant en 
question s'est précipité sur la proie 
qui se donnait à lui et l'a assignée 
en référé (une espèce de juge-
ment ultra-rapide). La Secrétaire-
rie en profita pour contester ledit 
contrat, après quoi le tribunal des 
référés se jugea incompétent et 
renvoya l'affaire devant le Tribu-
nal de Commerce. Voilà les faits. 
Qu'y a-t-il de nouveau ? Le juge-
ment vient d'être donné. Donné ? 
Oui, donné. Voici un résumé de la 
conclusion pour assouvir votre soif 
de savoir. En gros, la Secrétaire-
rie est déboutée en ce qui con-
cerne la saisie de la Cour Euro-
péenne et de la Commission de la 
Concurrence à propos des con-
trats IBM. Ensuite, le Tribunal 
interdit la Secrétairerie de propo-
ser à la vente ou à la location 
n'importe quel ordinateur persort-
nel IBM, lui interdit toute publicité 
ayant rapport avec les micros IBM, 
ordonne la saisie des stocks de ce 
matériel et condamne la boite à 
verser 1 million de francs en dom-
mages et intérêts. Bon. Vous avez 
bien lu. En principe, la Secrétai-
rerie est dans de très mauvais 
draps et IBM a gagné la passe. 
Attendez un peu. Le problème est 
plus compliqué qu'il ~'y parait. En 
effet, comme nous le disions au 
mois de décembre, le côté comi-
que de l'affaire était que la Secré-
tairerie (c'est toujours aussi chiant 
à prononcer) avait été fournie en 
matériel IBM par une série de 
revendeurs agréés par le géant. 
Donc, ces derniers, si le jugement 
était négatif pour la Secrétairerie, 
devaient en principe se prendre 
les foudres du géant pour leur 
mauvaise action. Jetons un oeil sur 
ces fameux distributeurs : Micro-
world, ICS, Nasa, Sligos, Promo-
data, Agena et Locafrance. 

B
on, je préviens tout de 
suite pour éviter d'éven-
tuelles crises cardiaques 

auprès de.nos jeunes lecteurs : je 
ne vais pas être gentil du tout dans 
cet article,. alors allez lire Mini-Mire 
ou le cours d'assembleur du ZX 
81, ça vaudra mieux pour vous, et 
que ceux qui ont le courage de 
rester s'attendent au pire. 
Les raisons (et non pas les raisins) 
de ma colère, je ne vous les 
cacherai pas plus longtemps, vous 
avez les photos dissimulées quel-
que part par là, avec le titre écrit 
dessus en gros, mais que je vous 
rappelle quand même parce qu'il 
le faut bien : Mathématiques Col-
lège et France-Europe. 

Le premier est, comme son nom 
l'indique, un logiciel de maths, qui 
en fait en regroupe trois : Calculs 
Numériques, Démonstration de 
Géométrie et Equations/Inéqua-
tions. Les titres sont assez par-
lants par eux-mêmes, je vais pas 
vous dire quelle est l'essence 
même de ces softs. Sachez seu-
lement qu'ils sont tous les trois 
nuls, et s'adressent soit aux moins 
de trois mois, soit aux débiles 
mentaux, ce qui revient au même. 
Non, franchement, je vois très mal 
un gosse s'amuser avec ça, tant 
leur aspect est rébarbatif et leur 
réalisation mal faite. On notera 
seulement que chacun de ces trois 
logiciels avait déjà été édité par ce 
cher monsieur Viti n'a pas jugé 
utile de changer la doc fournie 

eux, IBM n'aurait jamais eu l'inten-
tion de désagrémenter Agéna. La 
conversation s'est terminée par 
l'assurance que si quelqu'un les 
mettait en cause, la réaction serait 
immédiate. Dans le même temps, 
on apprenait que Locafrance, 
Agéna et Promodata sont trois des 
plus gros revendeurs IBM. On 
comprend pourquoi le bon ton est 
de rigueur. 
Du côté de la Secrétairerie, on fait 
des commentaires. Et on a de 
quoi. En effet, on s'aperçoit que 
malgré que le jugement ait été 
donné depuis plus de 10 jours, 

MATHEMATIQUES 
COLLEGE 

T99 	4 . 

avec. avec. 
On oublie les maths, et on passe 
à la géographie. c'est un petit peu 
meilleur que l'autre dont j'ai déjà 
oublié de me souvenir que je 
devais me rappeler le nom, mais 
ça casse toujours pas des briques. 
Là encore, on a deux softs déjà 
édités pour l'autre série Thomson 
regroupés sur une seule et même 
disquette, j'ai nommé Carte de 
France et Carte d'Europe (on 
remarquera au passage l'origina-
lité des titres de Vifi). Le premier 
a déjà été décrit dans nos colon-
nes, on y reviendra donc pas, 
reportez-vous à un certain article 
intitulé "Je suis blésa par Vifi". Le 
second est le môme que le pre-
mier, étendu à toute l'Europe, 
mais exactement le même, hein, 

vente de matériel par des non-
agréés sera comme encouragée 
et l'image d'IBM s'en prendra un 
sacré coup. Comment IBM peut-il 
s'en sortir ? C'est simple : laisser 
courir l'affaire puis, le jour venu, 
quand tout le monde aura oublié 
l'histoire, IBM réglera son compte 
avec la Secrétairerie et ne prendra 
pas de sanction vis-à-vis de ses 
ex-fournisseurs. Cela pourra être 
dans un an comme dans dix, mais, 
comme dans la loi de la Mafia, ils 
se retrouveront. 
Et si IBM ne sanctionnait pas les 
distributeurs fautifs en prétextant 

pas seulement une pâle imitation, 
hein, on y retrouve toujours les 
mêmes défauts, hein, c'est pas de 
la copie hasardeuse, c'était pré-
médité, hein. Les programmeurs 
n'ont toujours pas compris que 
quand un môme répond "Grande-
Bretagne" au lieu d"'Angleterre" 
ou le contraire, le soft devrait 
répondre que la réponse est 
bonne au lieu de jouer (mal) la 
marche funèbre, et de se fendre 
la gueule comme un con qu'il est 
d'ailleurs. 
Ok, je vais essayer d'être gentil 
la carte de L'Europe, elle est bien 
dessinée, et puis voilà, j'ai fini 
d'être gentil. 
Voilà deux logiciels qu'il ne faut 
pas acheter, à moins d'être à court 
de disquettes vierges et/ou de 
papier hygiénique. 
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Mathématiques College et 
France-Europe de Vifi-Nathan 
pour Thomson TO9. 

un motif quelconque ? La Secré-
tairerie plaiderait en appel (ce 
qu'elle ne peut faire qu'une fois le 
jugement signifié) qu'IBM lui en 
veut personnellement et que donc 
elle n'est pas à proprement parler 
coupable ! 
Mais, me direz-vous, une chose 
étrange persiste. Pourquoi la 
Secrétairerie n'a-t-elle pas fait la 
demande d'agrément et s'est con-
tentée de contester le contrat sans 
même y avoir goûté ? Là, les 
points de vue divergent. D'après 
la Secrétairerie, IBM lui aurait 
demandé, en échange d'un agré-
ment ou du moins, d'une 
demande d'agrément, de dénon-
cer les fournisseurs du matériel 
qui lui avait été fourni, ce à quoi 
la Secrétairerie se serait bien sûr 
toujours refusée. Tout ceci ayant 
été formulé verbalement, les cho-
ses restent on ne peut plus floues. 
Toujours est-il que c'est une grave 
erreur de la part de la Secrétaire-
rie de n'avoir pas demandé cet 
agrément : quand on veut jouer 
avec la loi, on se démerde pour la 
connaître. 
Mais, on peut être sûr que si IBM 
fait trainer la signification du juge-
ment, la Secrétairerie se dépê-
chera de demander l'agrément qui 
devra (IBM s'y est engagé dans 
les textes du contrat) être accepté 
puisque, de toute évidence, toutes 
les conditions sont remplies par la 
Secrétairerie. 
Résultat de tout ça : une fois de 
plus, un paquet de vase bien 
ennuyeux pour certains vient 
d'être soulevé par cette affaire. 
IBM France devra prendre une 
décision avant qu'IBM Europe ne 
trouve le jeu un peu trop amer. Les 
petites magouilles et autres 
'coups fourrés" remonteront tôt 

ou tard à la surface. 
Pour finir, une anecdote : des 
accords seraient en train de se 
passer sous la table entre la 
Secrétairerie et IBM France. 
D'après un espion sur les lieux du 
combat, la Secrétairerie accepte-
rait de ne pas faire appel et de 
payer le million demandé à condi-
tion que la moitié de la somme 
aille à une organisation humani-
taire et que la boite obtienne un 
agrément avec aménagement ! 
Après tout, pourquoi pas. Les 
dons à des oeuvres sont déducti-
bles des impôts... Y en a qui ne 
perdent pas le nord ! 
La suite de cette affaire vous sera 
livrée au fur et à mesure qu'elle 
nous arrivera... léchez-vous d'ores 
et déjà les babines ! 

FRACIEL 
MET SON 
TURBO 

F
racial vient de sortir deux 
Toolbox, sortes de modu-
les qui s'utilisent en con-

jonction avec le Turbo Pascal. 
L'un des deux est dédié à la ges-'i 
tion des fichiers, l'autre à la ges-
tion des graphismes. Attention, les 
prix varient suivant que vous avez 
une adaptation, un ancien Turbo 
avec option graphique, un nou-
veau avec option gestion, les deux 
sans option, bref, faites gaffe 
quand vous ferez le chèque. 
Autrement si vous avez un MSX 
ou un 0128 vous pourrez connaî-
tre les joies de Turbo Pascal qui, 
est désormais disponible sur ces 
deux bécanes. 
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P
our tester un jeu d'Echecs 
(avec un "s''), il faut trou-
ver quelqu'un qui joue bien 

aux échecs. Une fois la personne 
trouvée, il faut lui faire jouer une 
partie et puis une autre et encore 
une. Si elle les gagne toutes, et ce 
à plusieurs niveaux, c'est que le 
logiciel est faible, ou, en tous cas, 
pour débutants. Si elle en gagne 
la moitié, c'est que c'est un bon 
jeu et si elle perd tout, c'est que 
le soft est balèze. Après ça, il faut 
regarder les temps de réflexion et 
la présentation générale ainsi que 
les bugs qu'il peut y avoir. 
C'est ce que nous avons fait avec 
"Echec" (sans "s") et voici le 
résultat : la présentation est 
bonne, juste bonne, le niveau de 
la bécane est correct, plutôt à 
réserver aux débutants qu'à des 
joueurs confirmé. Quant aux 
temps de réflexion, ils sont 
moyens-bons. Restent les bugs 
qui eux sont assez gênants. Par 
exemple, une partie ne se termine 
pas. Vous jouez, vous jouez, vous 
gagnez, c'est-à-dire que vous met-
tez le roi adverse mat et, comme 
par hasard, la bécane vous rede-
mande de jouer alors qu'en prin- 

T
out le monde s'y attendait 
dans le microcosme fermé 
de la micro et de la bureau-

tique française : le Sicob de sep-
tembre 87 sera déplacé à Ville-
pinte. Vous pourrez y aller, si vous 
le désirez, du 6 au 11 avril 1987, 

très exactement au Parc des 
Expositions Paris-Nord sur une 
superficie de 118.000 mètres 
carrés. 
Chose intéressante, si le Sicob 
d'automne se déroule en avril, le 
Sicob de printemps aura-t-il lieu en 
octobre ? Mystère. Le Sicob bou- 

J
e prends le bouquin, 300 
grammes (à un chouia 
près), je regarde la couver 

ture nulle, je tourne le bouquin et 
que vois-je ? "Vingt jeux passion-
nants et prêts à l'emploi" et puis 
la liste de ces 20 programmes et 
puis des conneries et puis encore 
des conneries. Ça commence très 
mal, je sent que la moutarde me 
monte au nez et c'est mauvais 
parce que ça veut dire que je vais 
devenir méchant, mais je me 
calme vite et je peux donc repren-
dre la rédaction de cet article. 
Bien, qu'y a-t'il dedans ? Rien, 
mais alors rien. C'est comme si 
j'avais 150 pages de rien dans les 
mains, ça fait une impression 
bizarre : avoir quelque chose dans 
les mains et savoir que ce n'est 
rien ! Ceci dit vous devez vous dire 
que ce livre ne doit pas coûter 
grand chose, erreur, il coûte 150 
balles et c'est cher pour rien. 
Encore deux ou trois petits trucs : 
ce livre (qui n'est rien) c'est ''Jeux  

cipe, c'en est fait. C'est on ne peut 
plus gênant, ne trouvez-vous 
pas ? 

Des petites options sympathiques 
sont proposées : sauver le jeu, 
changer les couleurs, inverser le 
jeu, éditer une partie, etc... 
Bref, un bon jeu à réserver à des 
débutants. 
Echec de Loriciels pour MSX. 

tique, par contre, disparatt dans 
l'abominable 	gouffre 	de 
l'incompréhension. 
Les organisateurs prévoient une 
chute du nombre de visiteurs qui 
était de plus de 300.000 habituel-
lement, contrebalancée par une 
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amélioration du professionnalisme 
de ceux qui viendront. 

Bref, le Sicob devient de moins en 
moins accessible aux amateurs 
que vous êtes, ce qui est dom-
mage. Rendez-vous l'année pro-
chaine pour en avoir le coeur net. 

JEUX 
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TO1/70 

MWA- 

prêts à l'emploi pour T07/70 et 
c'est de Edimicro (qui n'est pas 
grand-chose non plus). 

ET ÇA CONTINUE 
ENCORE ET ENCORE... 

ADIEU SICOB 
DE MES BEAUX JOURS 

CE N'EST RIEN 
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LE 5 POUCES 1 /4 AMSTRAD: 
ÇA CONTINUE 

L5i VE vov5 DSS \̀ TRAM"i 
 S ►r1E piTEÿ? i je vous dis "Tran", ça 

S vous dit quoi ? Pour moi, 

oaE NO~~&(d~ 	 ça révéille d'antiques sou- 

?/}CE DE MAGASÎNS 	
venirs concernant Oric et le pre- 
mier drive 3 pouces qui sortit il y 
a de cela... oh ! longtemps. Eh 

dN 	 bien Tran remet ça avec des 
superbes drives 5 pouces 1/4 pour 

3 C 	(fiAKANi A(// 	Amstrad. L'engin est double face 
et muni d'un interrupteur à diode 
bicolore pour changer de face. Le 

h

tout est vendu 1590 francs avec la 
~~ ALoRs Se 	 disquette d'utilitaires habituelle. 

M'Ep poor 	 En vente dans toutes les bonnes 
boucheries, banc d'essai bientôt. 

COUP DE POUCE 1 
VoI C( NOTE SÉQUENCE 

bien, chers téléspecta- COUP DE QOUC~ ! 

teurs, 	voici 	maintenant E
h 

notre séquence "coup de ~A 
pouce" 	qui 	récompense 	des 
entrepreneurs entreprenants, des 
gagneurs gagnants et des pro- 

(( 	 , 
,A' 

grammeurs, euh... valables. 	La 
société 	Biolog 	(que 	c'est 	des  
copains) vient de sortir un superbe % •' 
logiciel sur Atari ST (équipé de dis-'  
que dur). Le soft en question n'est 
rien d'autre qu'une gestion de Li  
cabinet médical. En jeu ? Non,  
non, en vrai. Disons que pour  
jouer, faut être médecin, quoi. Et  
d'ailleurs, c'est pas un jeu du tout. 
C'est un vrai gestionnaire, complè- 
tement génial, avec des fenêtres 
dans tous les coins, des ascen- 
ceurs, des menus, des ordonnan- 
ces, des machins et des trucs, 
bref c'est sonar. Vous vous en 
foutez, vous êtes pas médecin ? bien, on peut tout faire, et puis Oui, je sais, mais nous en avons voilà. 	Biolog : 47 94 	12 29. 	A UN dans notre lectorat. Ça l'inté- noter : 	tous les programmeurs 
ressera certainement. Donc, cher sont 	des 	vrais 	médecins, 	en 
médecin, tu es prévenu, c'est très blouse blanche et tout. 

EXCLUSIF : UN NOUVEL AMSTRAD 512 Ko ! 
Suite de la page 1 

désormais 	quasiment 	trade il suffit de passer dessus pour 
marque, on voit tout d'un coup que les menus se déroulent. 
apparaître un cadre, avec en C'est énervant, à la longue. Sur 
haut quatre mots : Desk, Install, Macintosh, il faut appuyer, ça 
Manage, Options. Tout en bas évite d'avoir des menus dans 
à gauche de l'écran, une icône tous les coins quand on fait une 
s'installe, avec un énorme 5 ins- manoeuvre trop brusque. 
crit dedans et un petit "inter- Les menus, disais-je : on peut 
nai', indiquant que seul le drive installer un RamDisk (un disque 
interne est connecté. On n'a virtuel en Ram, 100 fois plus 

epas pu essayer avec un lecteur raide 	qu'une 	véritable 	dis- 
xterne, on ne sait donc pas si quette, mais plus risqué : atten- 

ceux-ci sont détectés automati- tion aux pannes de courant !), 
quement ou pas. Probablement transférer des fichiers, formater 

Pas, car une option pour l'instal- une disquette (sans passer par 
ation des lecteurs externes est le CP/M), modifier I ordre des 
prévue. icônes, changer les couleurs de 
Bon. Vous avez donc cet écran l'écran, bref, on peut tout faire. 
quasiment vide. Au milieu, une Seul problème : la lenteur. Ceux 
petite flèche semble vous solli- qui ont ne serait-ce qu'approché 
citer. Vous essayez les flèches de loin un Mac ou un ST ne 
du curseur... Ça marche ! Le pourront pas s'habituer à ce 
joystick marche aussi, et le meil- train d'escargot. C'est d'ailleurs 
leur : 	la 	souris 	aussi ! probablement la raison 	pour 
Ouaaaiiiiis, on a ga-gné ! laquelle ce système n'est pas 
Bon, inutile de finasser : c'est proposé à l'initialisation : il est 
un Gem (2). 	Enfin, 	presque. cent fois plus rapide de passer 
C'en est pas vraiment un, on du 	mode 	normal au 	mode 
sait les problèmes que Digital Subsystem que l'inverse. 
Research a eu avec Apple pour Toujours pour éviter les Procès, 
des 	questions 	de 	copyright, 

il alors 	semble qu'Amstrad aie 
le look général diffère : les pro- 
grammes sont indiqués par un 

décidé de faire une copie assez trait horizontal en bas de I icône, 
semblable 	pour 	allécher 	le alors que c'est en haut sur le 
client, et assez dissemblable Gem. Le bouton de fermeture 
pour éviter les procès. de la fenêtre, au lieu d'être un 

petit rond, ou un petit carré, ou 
DONC quelque chose dans le style, 

devient ici "CI", pour Close (fer- 

ELECTION 
, f_E-r LE cWa Bc0 - 

mon unanimité plus ma ~jl~tEL C~LÇT Du PjDEAd- 

A voix, je décerne au Club 
Canon X-07 le prix du Club 

le plus dynamique de France. Si 
vous en trouvez un autre qui se  
décarcasse autant, prévenez-moi, 
que j'aille y adhérer tout de suite. 
Ils sont au 1, rue de l'Assemblée- 
Nationale à Versailles (78000), leur  
téléphone : le (1) 39 53 64 73. IIs 	 y(~ 
s'assoient autour d'une grande  
table et discutent du Canon X-07. 
Ça dure des heures, l'atmosphère j -- —'-- 
est enfumée, le ventilateur brasse  
les remugles lourds de sueur, la 'NO N - 	v 
machine à café marche sans arrêt, 	CN~~ 
bref, ils sont sympas et ils bossent. 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

B
onjour à nos amis belges, et 
notamment à tous ceux qui 
habitent la région proche de 

Liège. Quel rapport avec la chou-
croute ? Très simple, je vais vous 
parler d'une boite de soft nommée 
Labochrome qui est située à 
Liège. Donc, j'en profite. La pro-
chaine fois que je parlerai de Vifi, 
je dirai bonjour à nos amis 
mongols. 
Pour en revenir à nos amis de 
Labochrome, y a un petit malaise: 
ils ne sont pas très brillants. Leur 
dernière production s'appelle 
Spectram et permet, en théorie, la 
traduction des programmes de 
Spectrum pour les CPC. Je vois 
déjà votre tronche, oui ça existe, 
oui c'est commercialisé, oui ça 
tourne. Evidemment, faut pas 
rêver : traduire un programme qui 
contient ne serait-ce qu'un 
gramme d'assembleur est impos-
sible. Mais ce n'est pas le pro-
blème principal, ce qui cloche vrai-
ment, c'est que ça traduit mal. 
J'explique : après avoir chargé le 
programme Spectrum, votre Ams-
trad va le traduire afin qu'il 
devienne compréhensible par le 
basic Locomotive. Je vous ras-
sure, les instructions du style Fo(, 
Next, Print, Input et autres trucs 
classiques ne posent pas de prd-
blémes. Par contre, les instruc-
tions plus spécifiques du genre 
Paper, Ink, Pen, Circle, Flash ne 
sont pas traduites. En clair, ça 

L
es programmeurs de Fire-
bird sont malades, ils ont 
réussi l'exploit de faire deux 

programmes valables, si, j'vous 
jure, c'est vrai. Ces logiciels sont 
Willow Pattern et Chikin Chase et 
ils tournent sur C64 et Spectrum. 
On se les regarde ? Ok, c'est parti. 
Dans le premier (Willow Pattern), 
vous aurez l'honneur et l'avantage 
de vous mettre à la place de 
Chang qui se démène pour trou-
ver la princesse Koong-Shee qui 
est prisonnière et doit bientôt 
épouser l'affreux Ta Jin. Mais elle 
n'aime pas cet horrible tyran, tout 
ce qu'elle veut c'est se marier 
avec le doux et valeureux Chang. 
Vous devrez donc vous promener 

Poll` 

s•. 

(vous êtes Chang ou pas ? Alors, 
quoi, faudrait voir à me lire plus 
attentivement !) dans les jardins 
de Ta Jin afin de trouver la prin-
cesse en évitant les sbires assoif-
fés de sang de ce dernier et il vous 
faudra utiliser toutes vos facultés 
afin de retrouver votre aimée. Evi-
demment, comme vous n'êtes 
jamais content, vous allez me 
dire : mais c'est très courant, 
comme scénario. C'est vrai, ce 
genre d'histoire est très courante 
mais la réalisation est très bien 
faite : les commandes précises ne 
font pas honte aux décors ni à 
l'animation, et pour la zizique, 
c'est comme le reste : très hon-
nête. Ceci dit, il faut savoir que la 
version Spectrum est meilleure 
que celle qui existe sur Commo-
dore, bref, c'est un bon petit pro-
gramme d'arcade bien foutu. Et 

veut dire que vous devez sortir le 
listing du programme sur impri-
mante afin de l'analyser et de faire 
les corrections nécessaires à la 
bonne marche du programme sur 
Amstrad. Je peux vous dire que 
c'est un boulot tellement important 
que l'on se décourage très vite. 
Pourquoi ? C'est tout bête, non 
seulement vous devez vous colti-
ner la réécriture de la moitié du 
programme, mais en plus il faut 
corriger les erreurs de syntaxe qui 
sont vraiment très nombreuses. 
En clair ce programme ne peut 
pas servir à grand-chose, si ce 
n'est qu'à vous compliquer la vie 
(ce dont vous n'avez pas besoin). 
Spectram de Labochrome pour 

Amstrad. 

puis d'abord, je change d'avis, ce 
genre d'histoire n'est pas si cou-
rant que ça. u abord. 
Le second soft est une histoire de 
poulailler, et franchement ce pro-
gramme est très intéressant car il 
permet de révéler au monde la 
dure vie de coq de basse-cour. Ne 
riez pas, vous ne pouvez pas ima-
giner comme c'est compliqué, il 
faut trouver à manger, protéger sa 
maison, satisfaire madame, proté-
ger ses oeufs de leurs ennemis. En 
fait, on comprend pourquoi les 
coqs se couchent tôt : leur vie est 
vraiment infernale. Et en plus si un 
hérisson ou une souris arrive à 
manger un oeuf, madame se 
pointe et lui fout une torgnole 
d'enfer, non, c'est trop horrible, il 
faut que vous aidiez ce coq 
débordé. Si vous avez un Spec-
trum, vous n'aurez pas de problè-
mes, le programme n'est pas trop 
mal fait : y a des couleurs pas trop 
dégueus, les petites bestioles sont 
bien dessinées et elles savent 
bouger, en plus vous pourrez vous 
émerveiller d'entendre cette 
douce mélodie sortir des entrailles 
de votre Sinclair. Par contre, si 
vous avez un Commodore, n'y 
touchez pas : c'est nul, foireux, 
dégueulasse, mal fait et c'est le 
plus bel exemple de l'adaptation 
foireuse. Le problème dans tout 
ça, c'est que Firebird perd défini-
tivement toutes ses chances d'être 
élu éditeur le plus ringard, ceci à 

cause de ces deux programmes. 
Willow Pattern et Chikin Chase 

de Firebird pour Spectrum et C 64. 

Is sont deux cette semaine à 
nous exhiber leurs nouveaux 
compatibles. Le premier 

porte le doux nom de Cordata qui 
est une abréviation de Corona 
Data Systems. Les engins qu'ils 
nous proposent sont... comment 
dire... compatibles PC, oui, c'est 
le mot. Le PC-400 est un portable 
comprenant 512 Ko de Ram, un 
port série et parallèle, quatre slots, 
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deux drives et un moniteur 
monochrome 9 pouces, le tout 
pour quelque 17.200 francs. La 
même chose avec un seul drive et 
un disque dur 20 Mo avoisine les 
23.000 balles. 

V oilà, on essaie d'être gen-
tils avec quelqu'un, et ça 
se retourne contre nous. 

Bougez pas, j'explique : nous 
avions récemment testé "la boite 
à puces", et on avait été gentils en 
allant chercher tout ce que ce soft 
avait dans les tripes (je sais pas 
pourquoi je dis qu'on avait été 
gentils, puisque c'est toujours ce 
qu'on fait, mais enfin, bon, oubliez 
cette remarque et passez donc 
plutôt à la suite de cet article, 
c'est-à-dire dès que j'aurai fermé 
cette parenthèse, ce que je ne vais 
pas tarder à faire), on en avait fait 
une critique qui, quoique mitigée, 
était bonne, et voilà notre récom-
pense: Olé. 
Dans ce jeu, vous vous mettez 
dans la peau d'un torero (et non 
pas un "toreador" comme on dit 
souvent à tort, merci l'HHHHebdo, 
continuez à nous donner notre 
leçon de français quotidienne), et 
vous devez allez combattre le tau-
reau dans l'arène. Et puis voilà, 
c'est tout. 
Le graphisme est nul, la musique 
mal faite, l'animation des plus 

Le reste de la gamme est encore 
plus cher et comprend des com-
patibles AT. On note une impri-
mante laser (LP-300, c'est son 
nom) qui frôle les 35.000 balles. 
I.E.E.E présente aussi un portable 
doté de 256 Ko, deux drives de 
360 Ko, un port parallèle, un port 
série et un port joystick, un moni-
teur ambre ou vert 9 pouces pour 
13.000 francs. 
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La cuvée de compatible de cette 
semaine est bien chère. En quel-
que sorte, on se demande si tou-
tes ces boites résisteraient à une 
baisse des tarifs IBM de 20%, par 
exemple... 
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mauvaises, bref, le jeu est très, 
mais alors là très très très, 
mauvais. 
La face A de la cassette contient 
la version MSX, qui est un tanti-
net meilleure que la version Ams-
trad, enregistrée elle sur la 
seconde face. 
Et dire que ce logiciel a reçu le 
"Tilt d'Or", la seule récompense 
donnée aux softs les plus nuls. 
Olé de Vifi International pour MSX 
et Amstrad. 

Donc, vous amenez cette flèche 
sur l'icône du bas, et vous cli-
quez deux fois - si vous avez un 
joystick, vous appuyez deux fois 
sur fire, et si vous n'avez que le 
clavier, la touche Copy fera 
l'affaire - aussitôt, une fenêtre 
s'ouvre, vous proposant 
d'autres icônes représentant les 
programmes. Vous vous dirigez 
sur la barre de menus : c'est le 
même problème que sur Atari, 

mer). Le bouton de modification 
de taille, au lieu d'être un rond 
inverse, ou n'importe quoi 
d'autre, est symbolisé par 
"Mo", pour Move (déplacer). 
Par contre, comme dans le 
Gem, les 'ascenseurs" (qui 
permettent de faire défiler les 
programmes dans la fenêtre) 
disparaissent lorsqu'ils sont 
inutiles. 

Suite page 14 
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IN'EX1~~ ~~~C1EL 

❑ LIAISON X07-V20 

290 F 
POUR LES MEMBRES 

DU CLUB HEBDOGICIEL 

235 F 
POUR 

LES MEMBRES 
DU CLUB 

HEBDOGICIEL 
❑ INTER- 

CONNECTION X07 

❑ APPLICATION MSX 
POUR INTERFACE 
X 740 

coN~I ô 
c0NiMUNTX OSI ~ •20- 

❑ 1 CANON V-20 

❑ 1 INTERFACE X-740 POUR 
LIAISON X-07 V-20 

990 F 
POUR 

LES MEMBRES 
DU CLUB 

HEBDOGICIEL 
❑ EN CADEAU XYZOLOG (K7) 

EXCLUSIF: 
UN NOUVEL AMSTRAD 512 Ko! 

Suite de la page 13 
Bon, quoi d'autre ? Je vous ai 
causé de l'horloge en temps 
réel qui est en bas à droite ? 
Non ? Ben si, lisez la phrase 
précédente, vous verrez. 
Faire un gestionnaire de bureau 
avec un Z80, c'était plutôt aven-
tureux... Et comme il fallait s'y 
attendre, c'est lent et pas très 
beau. Mais bon, c'est la mode 
des menus déroulants, des 
fenêtres et des souris : Sugar, 
comme les copains, suit la 
mode. Point. 

J'AI OUBLIÉ... 

J'ai noté plein de trucs sur mon 
carnet, bougez pas,e vous en 
cause tout de suite. D'abord, la 
compatibilité ascendante est 
assurée à 100%. Tous les softs 
qui tournent sur les autres CPC 
tourneront sur celui-là. 
Ah oui, le CP/M. Vous vous rap-
pelez du problème que posait le' 
CP/M en trois pouces ? Les pro- t 
grammes étaient la plupart du 
temps en 5 pouces, et il fallait 
les convertir, ce qui prenait du 
temps. Ben là, c'est résolu. Bru-
talement, certes, mais résolu : 
vous mettez la disquette 5 pou-
ces CP/M qui tourne habituelle-
ment sur l'IBM de papa, et paf ! 
Ça marche. Pour le coup, la 
logithèque gagne un pon millier 
de titres ! 
Je ne vous ai rien dit non plus 

des prises Midi. C'est des prises 
Midi, quoi, il faut un logiciel pour 
les gérer et un (ou des) synthé-
tiseurs pour mettre au bout. Si 
les petits cochons ne me man-
gent pas, vous aurez droit à un 
article complet sur les prises 
Midi cet été, alors je vais pas 
commencer maintenant à me 
décarcasser. 
Le prix. Je vous ai pas parlé du 
prix ? Bougez pas, on va répa-
rer ça tout de suite ! 

LE PRIX! 

Allez, je vous fais pas languir : 
6490 balles pour la version cou- 

leurs, 4990 pour la version 
monochrome. C'est-à-dire 500 
balles de plus que le 6128... 
C'est du suicide ou quoi ? Ceci 
dit, on ne sait pas si les autres 
modèles de la gamme baissent 
ou pas, ce qui entrerait assez 
dans la logique du père Sugar. 

CONCLUJE 

Bon, ben c'est un nouvel Ams-
trad, quoi. Un peu mieux que le 
précédent et un peu moins bien 
que le prochain. 

(2) Gem : Graphics Environ-
ment Manager, c'est le gestion-
naire de bureau de Digital 
Research, très inspiré du Finder 
d'Apple qui permet de gérer 
l'ordinateur grâce aux icônes et 
à la souris. 	 ■ 

Je vous vois déjà vous interroger 
à propos d'une hypothétique com-
patibilité. Sachez, bande de rep-
tiles à ailerons que seule la caros-
serie a changé et que l'intérieur de 
l'engin est exactement le même 

que celui de son prédécesseur. 
Donc, si je me fie à mon habituel 
sens de la déduction, tous les logi-
ciels de l'ancêtre tournent sans 
modification aucune sur le petit 
dernier. 
La gamme prend donc ainsi un 
coup de jeune, mais ne vous y 

trompez pas, c'est toujours une 
vieillerie. 
Le clavier a une frappe identique 
à celle d'un 128, car, comme vous 
avez dû vous en rendre compte, 
l'aspect global est très similaire. 

Le prix, quant à lui, devrait mon-
ter de 500 francs par rapport à un 
64 actuel, c'est-à-dire qu'il devrait 
atteindre 2400 francs environ, 
selon la boutique. On attend tou-
jours les explications de Commo-
dore face à cette augmentation du 
prix... 

LOGICIELS - LOGICIELS - LOGICIELS - LOGICIELS - LOGICIELS 

RECOUVRIR 
sans acheter! 

SOFTLAND a trouvé ! 

EMPRUNTEZ les logiciels 
APPLE - MAC - C64/128 - AMSTRAD - ORIC - SINCLAIR 

CFM - SOFTI AND 9, rue de Douai - 75009 PARIS 
Tél. : 48.74.05.20 + 

Pour chaque adhésion, 1 cadeau sur présentation de cette publicité 

LOGICIELS - LOGICIELS - LOGICIELS - LOGICIELS - LOGICIELS 

MATEZ LE NOUVEAU 
C64 

Suite de la page 1 

vous 
L'AVEZ 
RATE ? 
ri 

- 

DE PR 100PAGES 
AMS% MMES 

Riice 	 -̀rcws,a . I
ES 

rs 

NE PLEUREZ PLUS, 
nous l'avons réédité! 

100 pages de programmes de course 
avec 6 cassettes de 25 programmes 
originaux. 
Le tout pour 100 francs, qui dit 
moins ? 

Bon de commande à découper ou à recopier, 
adressé à: 

HEBDOGICIEL, 24, rue Baron, 75017 Paris. 

NOM:..................................................... 

PRENOM :................................................. 

ADRESSE COMPLETE ...................................... 

Ci-joint mon règlement de 100 francs + 15 francs de participation 
aux frais de port et d'emballage, soit 115 francs. 

Chèque ❑ 	CCP ❑ 

❑ Je désire recevoir "Hebdogiciel Hors-Série Amstrad" 
accompagné de ses 6 cassettes de programmes. 

❑ UNITE CENTRALE Z80 -A 

750 F 
POUR LES MEMBRES 	❑ CABLE PERITEL FOURNI 

DU CLUB HEBDOGICIEL ❑ EN CADEAU 
XYZOLOG (K7) 

' 	BON DE COMMANDE A ENVOYER A S.E.H.,160 rue Legendre, 75017 PARIS. 	1 

1 CANON V-20: 950 FJ 	 PRIX SPECIAL CLUB: 750 F.❑ FRAIS DE PORT + 50F. 

1  CANON V-20 + X740: 1.290 F. Il PRIX SPECIAL CLUB: 990 FE FRAIS DE PORT + 70F. 
INTERFACE X-740: 490 F.^ 	PRIX SPECIAL CLUB: 290 F. 	FRAIS DE PORT + 20F 
' LOGICIEL X07-COM : 337 F .= 	PRIX SPECIAL CLUB : 235 F 	FRAIS DE PORT + 15F. 

1 	NOM : .. 	.................................. PRENOM :..................................... 	1 
ADRESSE : 	............................ 	.................................................. 	1 

1 	CODE ....A.. ................................................ VILLE

............................................ 

1 
 N° CARTE DU CLUB .................. 	N° de téléphone : ......... .... 	.. .. 	1 

Règlement joint : ❑ Chèque bancaire ❑ CCP 

r--------------------& 

❑ MEMOIRE 
RAM 32K (BASIC-MSX) 
RAM 64K+RAM VIDEO 16K 
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Aujourd'hui vendredi 6 juin 1986, la Sur le programme principal: 	 français arrive à tenir ce rythme, il 	1 LOAD "IMAGE" : LOAD "KARA- 

loi sur la copie privée, bloquée par MEMORY 6911 	 va remporter le prix de premier TEG" : LOAD "CARACTERES" 
forfaiteur. 	 LOAD "MULTIPLEX" l'assemblée nationale, n'a toujours 

SAVE "KONG2", B, 6912, 32768, 	 Maintenant, voyons l'actualité poli- 2 QUIT : FOR I = 0 TO 9 33 : POKE pas été modifiée. 	
16384 	 tique, avec une déclaration de 	d 48E+1, PEEK (p 9000+1) : NEXT Les informations. 	 . 	 Hamster Jovial qui tenait un mee- I Yannick Noah a, pour la cent- Pour Dun Darach : 	

ting 9 Précuvol-les-Andouillettes : 	Taper SAVE "KARATE", AUTO treizième fois au cours de cette MEMORY 5199 	
Pour recopier Karaté de cassette Taper NEW puis QUIT puis semaine, déclaré forfait. Désormais, LOAD "", 5200 " 

il a décidé de déclarer forfait toutes SAVE "DUN DARACH", B, 5200, 	 à disquette sur Oric avec Sedoric, 	10 REM 

les quinze minutes, au lieu des vingt 7267, 5200 	 30 WHILE INKEY$ = " : WEND : (si la princesse n'apparait pas, faire voici la marche à suivre : 	 20 CLOAD " : CLOAD " : CLOAD 

minutes précédentes. Pourtant, la Reset 	 SAVE "AMELIE.ECR", B, 49152, plusieurs fois N puis S), n, e, e, n, Sauter les deux premiers fichiers et " : CLOAD " CLOAD 

nouvelle rotule en Bérylium aminci OPENOUT "x" : MEMORY 2530 	16384 	 e, open door, open cupboard, get charger le troisième par un POKE p 500, 65 

qui avait été conçue spécialement LOAD "", 2538 	 Après avoir fait RUN, attendre que cheese, get note (sur la table à côté CLOAD"". 	 Rembobiner la bande, sauter les 

pour lui par Philippe Chatrier, pré- SAVE "DUNP", B, 2538, 38960 	l'écran soit chargé, puis taper une du lit, puis sortir de la maison), s, w 	 deux premiers fichiers, faire GOTO 

sident de la fédération de tennis, qui Pour Pinball Wizard : 	 touche pour le sauver à la suite du (sauter sur l'oiseau, si celui-ci 	Faire un reset sur le disque et taper 20. Lorsque le chargement se ter- 

est présent avec nous ce soir, MEMORY 7807 	 premier programme. Faire ensuite : n'apparait pas, faire plusieurs fois CALL # 2748 puis ESAVE mine, taper 

comme sur tous les plateaux en LOAD "", 7808 	 POKE &AC03, &AE : POKE &ACO2, W et E), w, get mushroom, e (tom- "IMAGE". 	 POKE d 500, 0 

direct où il se démerde pour appa- SAVE "PINBALL", B, 7808, 4383, &45 : POKE &AC01, &32 	 ber dans le trou), s, w (s'approcher Charger le quatrième fichier par un FOR I = 0 TO 9 33 : POKE 

raitre, fonctionnait bien. Cette fois- 7808 	 LOAD " 	 du rat), get cheese, open door, play CLOAD"", puis taper SAVE 	d 9000+ I, PEEK (p 48E + 1) 

ci, c'est à cause de son petit doigt Reset 	 SAVE "AMELIEI" 	 fiddle, s (attendre la sortie du roi), "CARACTERES", 	A # 97FF, NEXT 

qui est malade qu'il a abandonné. MEMORY 12287 	 Reset 	 Faire un reset sur le disque et taper 

Alors, Philippe Chatrier, que s'est- LOAD "", 12288 	 MEMORY 10234 	 /~ 	 ,Ur~ 	SAVE "MULTIPLEX", A 9000, 

il passé ? 	 SAVE "WIZARD", B, 12288, 14335, LOAD "", 10235 	Ç Q VA - 	 UL 	l'es» 	E p 9033 

- Eh bien, je pense que le petit Yan- 20224 	 SAVE "DOS.BIN", B, 10235, 32261 	 ~! 	 T 	

N 

Il ne reste plus qu'à taper KARATE 

nick était stressé, il a fait au moins Pour Mutant Monty : 	 Voilà." 	 ~G~A~ ~D~FQj I 	 T ps pis pour jouer." 

deux matches cette année, c'est POKE &AC03, &AE : POKE &ACO2, Merci, eh bien nous passons à la 	 . 	I RNE~ Une information vient de nous par- 

beaucoup trop pour lui. 	 &45 : POKE &AC01, &32 	suite. Philippe Chatrier, pendant 	venir sur Yannick Noah, mais nous 

- Merci. Nous vous annoncerons les LOAD "" 	 que ce reportage passait, vous 	 aurons plus de précisions dans un 
4 	instant. En attendant, voici la ré pli- 

- 
prochains forfaits de Yannick au SAVE "MUTANT MONTY" 	m'avez dit que vous aviez une infor- 	 fTJD9 tg, 	N 	 P 

cours de ce journal. Mais tout de Reset 	 mation a communiquer à nos 	 que de Jean-François Frin : 

suite, un reportage de Fernand Gon- MEMORY 8191 	 téléspectateurs ? 	 i 	 "Pour avoir une copie anti-café de 

calves sur Atlantis pour Amstrad. 	LOAD "", 8192 	 - Oui, je viens d'apprendre que 	 UFZ 	ci 	Tau Ceti sur Amstrad 464, copier la 

"E, d, prends bouteille, n, o, s, tire SAVE "CODE", B, 8192, 35058 	Noah venait de déclarer forfait pour 	 / 	 , I 	 ~~ 	première partie par POKE &AC03 

anneau, o, prends clef, prends fiole, Pour le Mystère de Kikekankoi : 	la cent-quinzième fois, à cause 	 / 	/ 	 J~~~((( 	 machin truc, LOAD bidule et SAVE 

e, n, o, n, ouvre bouteille, remplis POKE &AC03, &AE : POKE &ACO2, d'une sombre histoire de Panou- 	 chose. Puis, faire : 

bouteille, prends combinaison, &45 : POKE &AC01, &32 	 panou, mais j'ai pas tout compris. 	 OPENOUT "d" : MEMORY 1529 

enfile combinaison, s, o, prends coi- LOAD "" 	 - Merci, Philippe. Voici, en exclusi- 	CLOSEOUT : LOAD " " , 2000 

fret, ouvre coffret, pose coffret, SAVE "KIKEKANKOI" 	 vité pour notre chaîne, un document 	 ( 	 SAVE "TITLE", B, 2000, 4708 

prends or, e, e, e, s, m, o, ouvre Reset 	 sur King Quest I. II est signé JF 	 a 	 OPENOUT "d" :MEMORY 1529:  

fiole, verse fiole, pose fiole, d, e, MEMORY 32719 	 Tastard : 	 gQ 	 CLOSEOUT : LOAD "", 1530 

prends radium, o, o, o, entre cité, LOAD "", 32720 	 "W, w, push rock, get dagger, s, e, 	 SAVE "PARTI", B, 153b, 33808 

pose clef, o, prends bague, enfile SAVE "K1", B, 32720, 4016 	s, get pebble (au bord de la rivière), 	 / 	 OPENOUT "d" : MEMORY 1529: 

1: bague, e, e, n, n, prends corde, s, Reset 	 n, w, n, n, climb tree, get egg, e, get 	 __ 	 - 	CLOSEOUT : LOAD ", 35328 

o, n, n, e, donne or, n, lance corde, POKE &AC03, ME : POKE &ACO2, carrot, n, speak elf (si celui-ci 	 SAVE "PART2", B, 35328, 7185 

m, o, introduire radium, n." 	&45 : POKE &AC01, &32 	 n'apparait pas, essayer plusieurs 	 C'est tout." 

- Nous passons maintenant à la LOAD "" 	 fois N puis S), s, e, e, n, get clover, 	 - 	 Voilà, l'information dont je vous par- 

suite de l'actualité, mais aupara- SAVE "KIKEKANKOI" 	 n (traverser le pont), give egg, speak 	 = 	 lais est maintenant plus précise : 

vant, une dépêche qui vient de me Reset 	 gnome, A (return, 3 fois), get key, - 	 Yannick Noah vient de déclarer for- 

parvenir : Yannick Noah vient de MEMORY 14581 	 s, s, w, w, w, unlock door, use key, 	 / 	 fai t pour la cent-dix-septième fois. 

déclarer forfait pour la cent- LOAD ", 14582 	 open door (monter les escaliers), s, 	 Cette fois-ci, c'est à cause d'une 

quatorzième fois, à cause de son SAVE "K2", B, 14582, 30000 	look hole (dans l'arbre), get sling, n, 	 souris qui aurait traversé le court et 

pied qui le gêne. Donc, voici un Pour Amélie Minuit, taper ce w, use the sling, gel chest (à côté 	 d 	 I 	 qui l'aurait effrayé. Philippe Cha- 

reportage de Hans Ulrick Hémoglo- programme : 	 du géant), e, e (descendre les esca- 	 trier, vous avez autre chose à 

bine Matrak sur les transferts de 10 MODE 0 : FOR I =0 TO 15 : 	liera et sortir de la grotte), e, n, get 	 ajouter ? 

sécurité de cassette à cassette sur READ A : INK I, A : NEXT I 	bowl, w, get walnut, open walnut, w, 	- ®_ 	 - Non, pas spécialement, j'aimerais 

Amstrad 464. A vous, Hans. 	20 LOAD " !AMELIE.ECR", 49152 w, n (aller dans l'eau), fill bowl, n 	 bien que CMC me donne son 

"Pour Dames : 	 30 RUN " !AMELIEI" 	 (entrer dans la maison), give bowl, get scepter, get shield, w, eat mush- E a 9C01. 	 adresse pour que je puisse le con- 

POKE &AC03, &AE : POKE &ACO2, 40 DATA 0, 26, 19, 19, 15, 14, 11, 	get fiddle (sortir de la maison), n, w, room, w, s, s, e, e, s, s (traverser le Charger le cinquièème fichier par un tacter, mais c'est tout. 

&45 : POKE &AC01, &32 	 2, 1, 9, 12, 24, 25, 7, 3, 0 	 look stump (un des deux), get pont), open door, n, w (s'approcher CLOAD"", puis taper SAVE - Sur Noah ? 

LOAD "" 	 Et le sauver sous le nom "Amélie". pouch, open pouch, n, e, climb buc- du trône), bow to king." 	 "KARATEG", A a 4A37, E # 8D04 	- Oh, eh bien je pense qu'il est capa- 

SAVE "DAMES" 	 Puis sauter le petit chargeur basic ket, go water, dive (aller dans la Dernière minute : Yannick Noah Sauter le sixième fichier. Taper ble de déclarer forfait encore une 

Reset 	 sur l'original et taper ce fente à gauche en bas de l'écran, vient de déclarer forfait pour la cent- POKE 9 500, 65 et charger le sep- bonne cinquantaine de fois d'ici la 

MEMORY 16383 	 programme : 	 s'approcher du dragon et se placer seizième fois, à cause d'un sort que tième par un CLOAD". 	 fin de la semaine. 

LOAD ", 16384 	 10 MEMORY 2999 : LOAD " !", en face), throw dagger, get mirror lui aurait jeté un méchant sorcier. Il Taper POKE 0 500, 0 puis effacer - Tout n'est pas perdu, donc. Votre 

SAVE "DAMES", B, 16384, 12000 30000 	 (remonter à la surface, se placer est à noté que c'est le quatrième for- les lignes 0 à 10 et taper : 	 prochain rendez-vous avec 

Pour Kong Strikes Back : 	 20 CALL 30000 	 sous le seau), climb rope, w, w, w fait en moins de vingt minutes. Si le 0 HIRES : POKE 618, 10 	 l'information... 

DEULIGNES 
Amis du jour, je vous salue. Cette semaine, de dois 
me faire pardonner par les commodoristes du numéro 
137, puisque seules les lignes 10 et 20 étaient à taper, 
mais ça les plus malins d'entre eux l'avaient compris. 
Avez-vous des idées bizarres, comme celle par exam- 

Avez-vous des idées bizarres, comme celle par exem-
ple de m'écrire sur ma BAL du serveur d'Hebogiciel 
(L-PIERRE sur HG au (1) 36 15 91 77) pour me dire 
vos problèmes concernant les deulignes, ou comme 
celle qu'a eu Vincent Guesdon de faire dessiner à son 
Spectrum une banane de l'espace ? 

Listing Spectrum 

D'EXCUSES 
pie de m'écrire sur ma BAL du serveur d'Hebogiciel 
(L-PIERRE sur HG au (1) 36 15 91 77) pour me dire 
vos problèmes concernant les deulignes, ou comme 
celle qu'a eu Vincent Guesdon de faire dessiner à son 
Spectrum une banane de l'espace ? 

oN Noté 
?145 

Listing Amstrad 
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DISQUETTES AMSOFT 3" CF2 
A l'unité : 
	

40F. 
Par10: 350 F. 

rA 

1 BORDER 0: PFPEF 0; CL5 	.PF: 
INT RT 2,8;"PresSEZ space' RIND 
Ot9IZE ijsn 1331. INK 7 CLS : F~7F 
f=1 TO 100: PLOT INT (PNDÜ2551, 

INT ikND*175): NEx:T f 
8 INK 6. PEINT AT 21 D " ,, 	F0 

P, f=D TO 6.3005385 STEP PI1188: 
PLOT 1ø+80C OE' f , 28+80x` IN 1. C' 
RiRLi 5,0: C,PHL s,5: cRRU -S,8: DR 
RW e,-5: NEXT r: REM arc-en-ciel 

de l'ê5F'4C~ 

Sur Minitel, les écrans sont tout à l'endroit. Ce sont 
des écrans normaux, quoi. Parce que sur Oric, on peut 
avoir des écrans retournés, les pieds en l'air et la tête 
en bas, quoi. Ça vient de chez Jean-Marc Bouzard 
(non, non, je ne ferai pas de jeu de mots...), et puis 
si c'est pas très original, c'est la première fois qu'on 
voit ça sur Oric, quoi. 

Listing Oric Atmos 

J ::=#HLitfiE : `r'=# 1 F 1::: F(JF: E#:aJE , 64 REFER f• 
FOFI=ù=ùT1I39:L_::+','+I FI=PEEK,,Z:, 

1' POKE', PEEK(X+I) :POKE ;+I , FI NEX' l '.=:+ 
40 `r'='i'-8813 UNTIL','::=I:t F'UY:E#._'•UE, 192 

Là, je me dois de faire mes excuses les plus plates 
aux amstradistes : la semaine dernière, un inconnu à 
glissé un listing qui n'avait rien à foutre là. Il s'agis-
sait d'une minuterie érotique envoyé par Emmanuel 
Delsaux; voici le vrai listing de la fonction que propo-
sait Philippe Bernhard, et pardon, excusez-moi, je ne 
le ferai plus. 

Non, je vous demande ça parce qu'en fait, les deuli-
gnes, c'est pas que des bizarreries. Y a des mecs qui 
ont des idées plutôt sympas, d'autres qui en ont des 
utiles. C'est le cas de Fabrice Ballet et de son Thom-
son. La fonction SOUND, par exemple, qui produit des 
sons grâce à l'extension jeu. C'est comme ça qu'on 
empoche deux softs, en ne foutant (presque) rien. 

Listing Thomson T07 et T07/70 seulement 

rî2=". _F~G1E:?;c,j E: ~igf IGJEF.cs[=,'in=1iEF..ë,=,E 
a=:HNF 	4Ffi54EC 4: ii 	ti C: 	1, 12`: Ç:' 

r• n 	',t 	R,_ E2E. 	E'CNEF 1' U46= r+•i L1. Fes' 
_ ,EE..I__4I,•l'FE LF ci: FO4E E-.C,F TE 7CF`134 

FE'C:9': CU: 3CREEN4, E,. 6: F'FI IdT"Fnnr tic, r, 
dill fd C: 	 II,, . ,, Copvrinht 1:à86 by Fa 

hr it 
1 FF;PiT: OLOP., 1:F'PINT"Ir,:n1 r,,tst:r, 

LCi'r'. 	3,F117' 	H 	2: PF 1f1T 	'= w  
X 	=T 1 	=1iPiJl E-+T-1 	w 	'H +MIDI': NS 

♦L-1.~ 	.h1Ei:',T.E:.Ei_}:f LEE.,-1 

Ben voilà. Je ne vous quitterai pas sans vous rappe-
ler que j'ai une BAL sur le serveur de l'HHHHebdo, 
que j'attends que vous m'y écriviez, que je vous répon-
drai, et que je n'accepterai pas les deulignes envoyés 
par Minitel. Seuls seront reconnus les demandes 
d'aides, les compliments, et à la rigueur, les insultes 
(mais là, faîtes gaffe : j'ai la répartie cinglante). 
Bye bye. 

Louis-Pierre, le seul, l'unique, le vrai. 

DISQUETTES 3" CF2 DD 
(Pour lecteur 1 Mega) 

A l'unité : 85 F. 
Par 10 : 790 Fe 

Iÿ
'}̀~~ ~ 	~~,_ 	L'es Ce AMSTRAD Du 

lundi au samedi de 9h30 à 19h. 

~b-,.A.r.1 	
50, rue de Richelieu 75001 Paris - TAI.: (1) 42.96.93:95 - Mét.: Palais Royal 

le plus micro de Paris 251, boulevard Raspail 75014 Paris - Tél.: (1) 43.21.54.45- Mél.: Raspail 

BON DE COMMANDE à adresser à VIDEOSHOP, Service Expédition, BP 105, 75749 Paris Cedex 15 

Nom . .................................... 	❑ Je vous adresse la commande suivante : 
Prénom ................................... 	

DESIGNATION 	 PRIX TTC 
Adresse .................................. 
.......................................... 

Code Postal .............Ville........... 

Téléphone ................................ 	
Montant total TTC 	1 

Joindre 3 timbres à 2,20F pour frais d'envoi. 

❑ Je désire recevoir une documentation sur 
.......................................... 

	❑ Je choisis la formule de règlement : L7 ou comptant 	❑ A crédit 
❑ Je vous joins mon règlement par 

❑ Chèque bancaire ❑ CCP ❑ Contre remboursement (100F.en sus). 

(Joindre : photocopie carte d'identité. RIB. dernière fiche de paie, cuit- L] Je possède un micro ordinateur :.. ............ . 
tonca EDF.) 
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❑ COMPTEUR 
❑ FOURNI AVEC CABLE 

DE RACCORD 
AMSTRAD 

149E 

MINI MIRE 

SPECIAL 
SCIE MUSICALE 

Comme je vous l'ai promis la 
semaine dernière, ces colonnes 
sont désormais ouvertes au reste du 
monde de la télématique. C'est-à-
dire ? C'est-à-dire que désormais le 
minitel ne sera plus la seule victime 
de ma plume diabolique et que les 
malades de modems et de téléchar-
gements divers vont pouvoir s'en 
donner à coeur joie en me lisant. 
Chouette, non ? 
Avant de passer à la basse et vile 
pratique, je me dois de vous initier 
aux joies dantesques des plaisirs de 
l'octet transmis. Autrement dit, que 
signifie V23 ? Ah ! Grande question. 
Comme le but de cette rubrique 
n'est pas de vous faire un cours 
magistral, j'irai donc droit au but 
avec des exemples précis. Le V23, 
c'est l'appellation qui caractérise 
une transmission selon les normes 
définies par le CCITT. Qu'est-ce que 
le CCITT ? Arrêtez de poser des 
questions sans cesse ! Disons que 
c'est une commission, un tas de 
bonshommes calés en télématique 
qui s'y connaissent comme per-
sonne. CCITT, ça veut dire Comité 
Consultatif International Télégraphi-
que et Téléphonique. Ces gus se 
sont mis dans le crâne qu'il fallait 
établir un standard en ce qui con-
cerne la communication entre ordi-
nateurs. Et ils n'avaient pas tort, les 
bougres! Le seul problème, c'est 
que quand vous confiez un boulot 
comme ça à des chercheurs, en 
général, ils vous ressortent un mer-
dier tout fouillis dans lequel on n'y 
pige que dalle. Donc, les recom-
mandations du CCITT ont été 
publiées dans des Avis. Quand je 
dis V23 par exemple, je parle de 

l'Avis du CCITT concernant le V23. 
Ce que contiennent ces avis ? Des 
spécificités techniques à propos de 
la communication elle-môme, du 
style : fréquences des porteuses, 
niveau d'atténuation, bande pas-
sante (des petits loubards qui pas-
sent sans dire bonjour), etc. II faut 
savoir que le V23, par exemple, ne 
caractérise pas seulement une com-
munication "compatible minitel". 
Car, pour tout compliquer, dans un 
seul avis il peut y avoir plusieurs 
types de communications. Ce qui 
caractérise particulièrement une 
communication entre quelque 
chose et un minitel, c'est la vitesse 
de transmission et surtout le mode 
vidéotex. C'est pourquoi l'appella-
tion habituelle V23 pour les commu-
nications minitel n'est pas juste (une 
communication peut être V23 et ne 
pas être recevable sur un minitel, 
c'est le cas de Prestel, le standard 
anglais par exemple). 
Tout ceci est fort complexe, n'est-il 
pas ? On se fait une petite pause 
avant de repartir ? Allez, c'est parti. 
Savez-vous à quoi on reconnaît un 
agent des Télécoms qui se marie ? 
A ses baskets blanches. Mouais... 
Bon, on fera mieux la prochaine fois. 
Excusez-moi. Pardon. 
Donc, en ce qui concerne les appel-
lations diverses, vous savez le prin-
cipal. Concrètement, on peut dire 
que l'Avis V23 concerne entre 
autres le 1200/75 (ou la première 
valeur est la vitesse d'émission et 
la deuxième la vitesse de réception 
du terminal), l'avis V21 vise entre 
autres le 300/300 et l'Avis V22 
caractérise le 1200/1200. Une fois 
cela bien clair dans vos esprits juvé- 

niles et donc dénués de toute cul- tels quels les uns à la suite des 
ture ainsi que de bon sens, on autres n'est pas viable. Il faut donc 
pourra généraliser et parler de V23 trouver un moyen pour signaler cha-
pour le 1200/75, V21 pour le que nouvel octet à l'ordinateur qui 
300/300 et V22 pour le 1200/1200. reçoit. C'est là qu'intervient le cou-
Ceux qui n'auraient pas suivi ple Start bit-Stop bit, bien connu 
jusqu'à présent sont priés de pour son concubinage malsain. 
s'accrocher fortement à leur fauteuil En effet, avant la communication, 
ou de pratiquer une incision à la vous devez spécifier le nombre de 
base de leur encéphale pour faire bits de données et la forme des bits 
sortir le surplus négatif qui pourrait de start et de stop (c'est-à-dire ce 
troubler leur esprit, car ce qui suit qui va les différencier des autres 
est encore pire ! 	 bits). Disons que vous choisissiez 
Une fois les choses éclaircies pour de communiquer en 8 bits de don-
ce qui est des appellations, il est nées et 1 bit 1 /2 de stop et de start. 
temps de passer à des pratiques Voilà comment se passe la chose. 
beaucoup plus viles. J'explique : Un bit de start est envoyé. La 
vous avez un certain nombre machine sait que les 8 bits qui vont 
d'octets à envoyer par l'intermé- suivre sont des bits de données. Les 
diaire d'une interface série et donc, 8 bits arrivent, la machine les stocke 
en série (on s'en serait douté). quelque part puis arrive un bit de 
"Qu'est-ce qu'une transmission en stop qui signale la fin de l'octet. De 
série", me demandent les plus nuls cette façon, si un bit a été oublié, 
d'entre vous ? C'est théoriquement l'ordinateur peut s'en rendre 
la plus simple : vous prenez vos bits compte. Le système est fort judi- 

PAgDOM MADAME, Si' 	DITS 
cAPE NEc~FG' JOt/S ME Oï iES ) 

~~~~ 	v";` NO~vEuE SACE DE 

les uns à la suite des autres et vous cieux, admettons-le. Le seul pro-
les envoyez bêtement. Bêtement ? blême, c'est quand on choisit un bit 
Non, pas bêtement. Imaginons un de stop identique aux bits de don-
peu que durant la transmission un nées. Ben oui, un bit de stop, ça 
bit soit oublié ou mangé par une reste un bit. L'ordinateur ne peut 
malencontreuse friture. Tout le reste pas faire la différence avec un bit de 
des données est décalé d'un cran donnée. Donc, dans ce cas, c'est 
et donc tout est faux. C'est pourquoi complètement nul comme système. 
la transmission toute bête des bits Et attendez, vous n'avez rien vu. 

Une autre vérification est possible, 
il s'agit des bits de parité. Un bit de 
parité est un bit comme les autres 
qui vient se placer entre le dernier 
bit de donnée et le bit de stop. 
Si, au moment de la communica-
tion, vous choisissez la parité 
impaire, par exemple, cela veut dire 
que le nombre de bits à 1 parmi les 
bits de données plus le bit de parité 
devra être impair. Vous me suivez ? 
Voici un exemple de transmission : 
un bit de start, 10101001 comme 
bits de données, puis le bd de parité, 
et enfin le bit de stop. Dans ce cas, 
vous remarquerez au passage que 
le nombre de bits de données est de 
8. Bon. La parité est impaire (ça, 
vous l'avez choisi arbitrairement, 
c'est votre papa qui vous a dit que 
ça serait comme ça). Comment va 
être le bit de parité ? Il va être à 1 
bien sûr, car le nombre des bits à 
1 parmi les bits de données est de 
4 et qu'il faut qu'il soit impair ! Donc, 
on en rajoute un. Si la parité choi-
sie avait été paire, le bit de parité 
aurait été à 0 puisqu'il y a 4 bits à 
1 et que 4 est un chiffre pair. Ok ? 
Vous avez pigé ? 
Bien sûr, vous pouvez aussi ne pas 
vouloir de bit de parité, auquel cas 
c'est la dèche et vous n'êtes fran-
chement pas sympa avec le CCITT 
qui s'est fait chier le bulbe à pon-
dre des protocoles super-balèzes 
rien que pour vous. Sacrebleu ! 
Après une explication sur le bit de 
parité, on peut bien se reposer un 
peu, non ? Savez-vous pourquoi les 
agents des Télécoms emmènent 
une baignoire à l'église ? Pour laver 
Maria. Pour l'Avé Maria, quoi. Avé... 
Maria, laver Maria... Humm. Bon. 
Très bien... passons... Excusez-moi. 
J'en ai d'autres... 
Notez qu'il n'est pas réellement 
nécessaire de connaître tout ça, pas 
plus que de lire ma rubrique d'ail-
leurs. C'est juste une preuve 
d'ouverture d'esprit et d'intelligen-
ce. 
La plupart des connexions en V21 
se font sous le format : 8 bits de 
données, pas de parité, 1 bit de 
stop. Bien sûr, certains serveurs 
sont accessibles sous d'autres pro-
tocoles, tout est permis. Parmi les 
"noms" des serveurs en V21 sur 
Paris, on note OUF, la fameuse 
organisation à but non lucratif Ordi- 

nateur Utilisateur France qui est dis-
ponible en V21 et V23 (enfin, c'est 
moins drôle en V23) au (1) 43 40 33 
79. Vous y trouverez de quoi faire 
du téléchargement et d'autres peti-
tes choses. Malheureusement, si 
vous ne possédez pas d'IBM PC, les 
serveurs en V21 ne sont guère inté-
ressants. J'espère que cela ne 
durera pas et que des petits nou-
veaux ouvriront leurs portes sous 
peu. Je ne vous cacherai pas être 
dans le secret des dieux en ce qui 
concerne deux serveurs sur Atari ST 
(V21). Je vous en reparlerai. 
Les minitelleux qui se sont sentis 
lésés par l'incursion du 300 bds 
dans leur rubrique, aimeront Micpat 
au (1) 69-40-82-56, Euclide au (1) 
43-71-28-18 et Frestel au 
20-35-65-65. Autres serveurs dont je 
n'ai pas parlé, écrivez-moi comme 
le fait régulièrement XXX sur The 
Wild Sery au 91-53-13-24. N'hésitez 
donc pas à me faire parvenir vos 
immondes impressions : Hebdogi-
ciel, Mini-Mire. 24, rue Baron 75017 
Paris. 
Je ne sais pas si vous avez eu le 
plaisir d'avoir entre vos mains soi-
gnées de Transpacien buté le 
Figaro du 26 mai 1986, mais moi si ! 
On pouvait y lire que l'HHHHebdo 
est un "magazine qui publie pério-
diquement des codes d'accès à des 
messageries en principe privées". 
Oh lui hé ! Il est fou ! Pardon mes-
sire, mais y a maldonne. Les seuls 
codes qui paraissent dans ce jour-
nal sont des numéros de téléphone 
vous permettant de vous connecter 
sur des micro-serveurs tous, sans 
exception, privés. C'est pas parce 
qu'on pirate au Figaro pendant les 
heures du déjeuner qu'il faut croire 
que tout le monde en fait autant 
(hé...hé ! Voilà qui est bien envoyé, 
n'est-il pas ?). 

Dernier détail : je ne possède 
qu'une seule boite aux lettres sur 
Télétel 3, elle est sur HG et c'est 
ESCAPE9G avec 75 comme dépar-
tement. Les autres sont des usurpa-
teurs ! Sus aux usurpateurs de tous 
bords, qu'ils soient Louis-Pierre ou 
Fabrice Broche, leurs manières sont 
détestables, et le temps qu'il leur 
reste à respirer leur est compté ! 
Adieu. 

Escapeneufgé. 

• 
LECTEUR DE K7 I 

POUR LES MEMBRES 
DU CLUB HEBDOGICIEL 

I DYSTAR DRIVE I 

OUICK SHOT IX 

FONCTIONNE AVEC ATARI, COM-
MODORE, SPECTRAVIDEO ET LES 
CONSOLES DE JEUX VIDEO. 
EGALEMENT AVEC AMSTRAD, 
SANS POSSIBILITE D'UTILISER LE 
TIR AUTOMATIQUE NI LES 
VOYANTS DE CONTROLE. 

I. 
' BON DE COMMANDE A ENVOYER A S.E.H.,160 rue Legendre, 75017 PARIS. ' LECTEUR K7 : 199 F.❑ 	PRIX SPECIAL CLUB : 149 F.❑ 	FRAIS DE PORT + 30F. 

DYSTAR DRIVE : 990 F. ❑ 	PRIX SPECIAL CLUB : 790 F.❑ 	FRAIS DE PORT + 40F. 
' QUICKSHOT IX 165 F.❑ 	PRIX SPECIAL CLUB : 133 F.❑ 	FRAIS DE PORT + 20F. 

	

'NOM:............................... PRENOM:............................... 	, 

ADRESSE: 	................................................................... 	, 

' CODE POSTAL ............................. VILLE ...... ....... 	..... 	..... 	...... 

N° CARTE DU CLUB: 	......... 	... N° de téléphone : .. 	...... 	...... . 

POUR 790E 
LES MEMBRES DU 
CLUB HEBDOGICIEL 
1 LECTEUR DE DISQUETTES 

COMPATIBLE APPLE IIC ET 
IIE (CABLE FOURNI). 

❑ SILENCIEUX 
❑ GARANTIE 12 MOIS PIECES 

ET MAIN D'OEUVRE 

POUR 133 F 
LES MEMBRES DU 
CLUB HEBDOGICIEL 

❑ BOULE DE CONTROLE A 
MICRO CONTACT 

❑ TIR AUTOMATIQUE 
❑ CABLE DE RACCORD AUX 

NORMES ATARI. 
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CHOISISSEZ UN BADGE 

~VQ~GfTiEL 	QOVÎ~ 	.` ~Q~l71Cf[ 	~~QOGKiE~ 	~~Q EL 	Q06, 	/~QOG~ 	Qo61Û 	 v""r! 

ABC ABC 
&M011 ♦ DE DSK 161 135 	AMOS ♦ AM OF ABON 

AMOFORHHTIMN ASSEMBLEUR 

DSK 199 
1m 

I 7 I38 

AM012 AMSTRAD ♦ 
30 	

ODE 
VOICE c 	

FRANCHIS 30 VOICE K7 IZI 
]06 
108 BS 	AMO]6 • K) I)0 IJ9 

A B /1 AM013 
{! 

♦ 30 VOICE CHESS FRANCAIS DSK 182 163 11) 	AMO]) + A AUTOFORMATION ASSEMBLEUR DSK 295 266 207 

&MULE ♦ 2 5 — AXE K) 190 152 133 	A 8020 ♦ O BACK TO THE FUTURE K) 115 101 83 
AM001 	♦ 	IBIS 	 K, 	I60 	I44 	I10 	AM015 ♦ 5 ms AXE DSK 2W L60 140 	AM029 • o BACK TO THE FUTURE DSK I82 163 125 
AM001 	• 	IBIS 	 DSK 219 	I97 	118 	AM016 ♦ AFFAIRE VERA CRUZ K) 160 IRK 120 + BAD MAX K) IBS Ib) Ils 

AM003 ♦ o 	J D BOXING 	 K7 	121 	109 	70 	AM017 f AFFAIRE VERA CRUZ D5K 190 III 52 	AM031 ♦ BAD MAX DSK 198 1]B 120 
AMOW ♦ X 	J D BOXING 	 05K 1)) 159 126 	AMOIB ♦ AIRWOLF K) 109 98 63 	AM0:12 ♦ BALL BLAZER K) 138 I IT 81 
AM005 	♦ X 	3 WEEKS IN PARADISE 	 K) 	I12 	101 	78 	AMOI9 • AIRWOLF DSK 15) III 98 	AMU33 ♦ X BARRY MAC GUIGAN BOXING K) 105 95 73 
AM 006 • 	30 FIGHT 	 K) 	160 	128 	I I] 	AMO?J ♦ ALIEN K) 1W 9. 72 	AM011 ♦ H BARRY MAC GUIGAN BOXING DSK 182 16J 127 
AMOK? 	• 	3D FIGHT 	 DSK 200 160 	140 	AM02I f t ALIEN OSE 147 132 101 	AM036 ♦ BATAILLE D'ANGLETERRE X) 140 126 98 
AMOOB ♦ O 	3D GRAND PRIX 	 K) 	121 	109 	85 	AMX22 • o ALIEN B K) I IV 99 76 	AMO ♦ BATAILLE DANGLETERRE DSK 720 198 15. 
AM009 • o 	3D GRAND PRIX 	 DSK 190 171 	115 	AMX23 • ALIEN BREAK-I K) IW 94 76 	AMaTT • BATAILLE POUR MIDWAY DSK 210 198 ISA 
AM010 ♦ ♦ 	3D MEGACODE 	 K) 	IBO 162 126 	AM306 + AMS CALC K7 338 297 225 	AM038 ♦ O BATTLE OF BRITAIN K) 121 109 85 

AM307 ♦ AMS CALC DSK 390 351 270 	AMOJ9 ♦ X RATTLE OF BRITAIN DSK IBO 162 1X6 

A38330 ♦ AMS FONCTION K7 250 Tl5 IN — ♦ E ♦ BATMAN K) 108 B) 75 

AM309 ♦ A MS FONCTION DSK 3 00 270 Y15 	AMUSO • BEACH HEAD K) 130 1  78 

E7 338 297 flS 	AMU4I o 
1 

 BEACH 
BOMBJACK D I8) AM]I I ♦ AMSGRAPH 	TATT S DSK 390 151 270 	AMaa ♦ ♦ K7 108 75 

..,t, 	 AMO]4 ♦ ♦ AM STEAM DAMES K) 130 I1) 91 	AM043 ♦ ♦ ♦ BORED OF RINGS K) 85 76 59 

ABC 
AM041 f O • BORED OF RINGS 	 D5K 190 171 115 
AMWS ♦ o ♦ BOULDER DASH 	 K) 100 90 63 
Ai/0I6 ♦ o ♦ BOULDER DASH III 	 K) 121 LOB 85 
AM198 ♦ t 	BOUNDER 	 K) 108 B) 75 
AM]99 ♦ f 	BOUNDER 	 DSK 15) ISI 109 

REVENDEURS: 
POUR VOUS PROCURER LES 

LOGICIELS DU CLUB 

CONTACTEZ STEPHANE CARRIÉ 

AU (1) 42 63 82 02 

p• • ' 	 4 GS
,N 

  ~ • 	 Geotgcs 	o 00 

::• 	 Pa~~tgn~ N Ps ,gal 	~~ u __ •# 

1 • 	 3~MP 	 r H 	• 

REGLEMENT 
- L'achat des logiciels, des fourni-
tures et des matériels à prix pétés 
est réservé aux membres du club 
Hebdogiciel. 

- Les petites annonces gratuites 
envoyées par les membres du 
club Hebdogiciel sont prioritaires. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel bénéficient d'une remise de 
10% sur l'abonnement annuel et 
semestriel à Hebdogiciel. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel ont accès à tous les services 
du serveur minitel Hebdogiciel 
HG, y compris la section pirate et 
les boites aux lettres (mise en ser-
vice avril 86). 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel bénéficient de tarifs réduits sur 
les badges, tee-shirts, casquettes 
et autres gadgets inutiles édités 
par Hebdogiciel. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel reçoivent une carte et un insi-
gne gratuit lors de leur adhésion 
(à choisir parmi 9 modèles origi-
naux de Carali). 

- Le club Hebdogiciel apportera 
son aide aux membres du club en 
cas de litige avec des vendeurs ou 
des revendeurs de matériel infor-
matique. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel disposent d'un numéro de 
téléphone direct où une char-
mante personne leur fournira tous 
les renseignements sur les activi-
tés du club et sur les logiciels du 
soft-parade. 

- Un concours de pronostics 
réservé aux membres du club est 
organisé chaque mois. Le premier 
prix est beau. Règlement en avril, 
surprise ! 

- La cotisation annuelle pour 
l'adhésion au club Hebdogiciel est 
fixée à 150 francs. 

- La carte du club Hebdogiciel est 
strictement personnelle, elle ne 
peut être vendue ou prêtée. 

= Hebdogiciel se réserve le droit de 
refuser l'adhésion au club à qui 
bon lui semble, non mais! 

- L'adhésion au club Hebdogiciel 
entraîne l'acceptation du présent 
règlement. 

SUPPORTS 
DSK 	DISQUETTE 
K7 	CASSETTE 
CAR 	CARTOUCHE 
S 	SOFTCARD 

COTES 
+ ,t r INDISPENSABLE 
i* RECOMMANDÉ 

BON 

PRIX 
A: PRIX TARIF 
B: PRIX ABONNÉ 
C. PRIX CLUB 

Un club 
pas comme les autres ! 
Au lieu de se contenter 

de vous pomper 
150 francs et de partir 

aux Bahamas 
avec votre fric, 
on se décarcasse pour 
vous trouver 
les dernières nouveautés 
à des prix que 
même les énormes et 
gras grossistes, ils ont 
jamais vu ça. 
Regardez le règlement, 
là, à côté, 
tout est expliqué. 

TEE-SHIRT 
HEBDOGICIEL 

MAINTENANT 
ON VOUS 
HABILLE 

A B C 
75F67F52F 

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC : 24 rue Baron, 75017 PARIS 

TAILLE 	PRIX 	Quant. 	Montant 
NOM ...................... PRENOM ...................... SMALL 
ADRESSE ............................................... 	

MEDIUM 

VILLE ...................CODE POSTAL................... LARGE 

TARIF C: N° de carte du Club obligatoire: 	 TOTAL 

TARIF B• N° d'abonné obligatoire :...... 	........................ Participation aux frais de port: 	15,OOF. 

Règlement joint: Chèque bancaire ❑ CCP ❑ Mandat poste (étranger) E 	
MONTANT A PAYER: 

BULLETIN D'AbHÉSION AU CLUB HEBDOGICIEL 
A renvoyer à HEBDOGICIEL, Service VPC, 24 rue Baron 75017 PARIS 

I 	 (ECRIRE EN LETTRES CAPITALES) 

Oui, j'adhère des deux mains et des deux pieds au club Hebdogiciel. J'ai pris connaissance du règlement et je vous envoie le mien 
I 	(de règlement), soit 150 francs pour un an. Je recevrai ma carte d'adhérent sous une semaine et je suis content. 

I 	Je choisis le badge no ...................................... 

Règlement joint : Chèque bancaire ❑ 	CCP ❑ 	Etranger : mandat-poste international uniquement ❑ 

Nom.................................................Prénom................................................. 
Adresse ..................................................................................................... 

Ville.......................................................................... Code 	Postal....................................... 

Signature: 

Atlermoo. Ni vous commandez des logiciels. utilisez le bon de commande Co recto de 0.1w-ci el faites deux chèques diffémts : un pour l'adhLleioi1 au club et un POOP votre 0080-
mande de logiciels. 
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A1109 ♦ D ♦ SUMMERGAME511 DSK 262 
IIS 

 036 In 
U TIIXDD SUPER ZAX%ON K] in  BT 
ATIII ♦ R ♦ TAPPER K) 112 101 0 
ATIIZ f XE TAPPER DSK I)0 153 119 
AT113 f D ♦ THE LAST VB K) 15 10 31 
ATI11 ♦ ♦ ♦ ULTIMA III DSK 210 189 155 

lag AT116 DUD UP AND DOWN DSK 110 153 

ATI IB ♦ ♦ ♦ ZORRO DSK 1)0 153 ley 

ATARI ST 
ST001 ♦ I BBS 365 326 256 

STT B t BORROWED TIME 
DSR4 
DS 310  2)9 TI) 

S000"_ ♦ ♦ • BRATACCAS DS 110 369 20 
ST3 00 CALENDAR DS 215 TTO ITS 

PRIX 
A : 	PRIX TARIF 
B : 	PRIX ABONNÉ 
C . 	PRIX CLUB 

SPACE 
1300 

 215 	220 

STODS I • ♦ f I DEGAS DSI 3 01 1301 

ST006 • OFT IBM. ST DLI 363 334 256 
STOW t I  DISK HELP DS 365 320 256 

53308 ♦ D DOS SHELL MS/DOS EMUL 051 365 320 25E 
5T009 • FLIP SIDE 051 245 TTO I)1 
5T010 ♦ D HACKER DS 310 T]9 TI) 

5T011 f KISSED D5 365 13E 056 
ST01T ♦ LANDS OF HAVOC DS 215 TTO 1]T 
ST013 • SE-COPY 05 609 518 426 

ST011 ♦ D M-DISK RAM DISK US 15) 111 109 

51015 ♦ B MI-TERM 05 365 328 256 

ST016 ♦ MINDSHADOW OS 310 279 21) 

ST01) ♦ MUD PIES 05 045 220 ITS 
ST018 SOFT SPOOL OS 215 23H 1)] 
ST019 ♦ ♦ ♦ THE PAWN DS 310 279 217 
ST01 ♦ UTILITIES DS 130 30 300 

COMMODORE 
C0001 f D D 4 ZZAP I SIZZLERS K) III IDB 85 

COODT ♦ D O 4 ZZAP I SIZZLERS USE IB 169 IT) 

C0003 f m. PROTOCOLE K) 15) 111 9S 

C0004 m + PROTOCOLE DSK 191 171 1 21 

COORS 
t

♦ ♦  ADVENTURE CONSTRUCTION DSK 160 IU 108 
C0006 ♦ E AIR WOLF K] 9) 0 69 

COW? ♦ U ALTERNATE REALITY. THE CITY DSK 240 216 16B 

C t E AMERICAN ROAD RACE K) 121 109 0 

C0009 ♦ U AMERICAN ROAD RACE DSK 190 1)1 113 

COEI0 f D ARCADE CLASSICS K) 12L IDB 65 

CO01I ♦ t ARCADE HALL OF FAME K) 121 IDB 04 

COOIT f D ARCADE HALL OF FAME DSK IB 169 ITL 

CO013 1 D ARCHON K) 145 IX 101 

CO011 • U ARCHON DSK 165 14E ITC 

CO015 f E ARK PANDORA K) 121 LOB B! 

COOI6 f E ARK PANDORA DSK IZI LOB 6: 

COOT f E f AXIS ASSASSIN K) % 0 61 

COULE f O ♦ AXIS ASSASSIN DSK In IDB ES 

CO019 ♦ B AZTEC DSK 116 101 n 

COUSU f D BACK TO THE FUTURE K) I14 103 71 

CO01 ♦ X ♦ BALLBLAZER K? IIS 101 T 

COOTT f D • BALLBLAZER DSK ISO 162 10f 

CO023 • H BARRY MAC CUIGAN BOXING 10 130 11) 61 

CO01 ♦ D BARRY MAC GUIGAN BOXING DSK 160 111 I11 

COOZS f BATAILLE POUR MIDWAY K) 110 112 9E 

COUSE  + E BATTLE DANGLETERRE K) 110 112 9E 

COOT? f D BATTLE FOB BRITAIN K7 120 IDE BE 

COOTS ♦ U BATTLE FOR BRITAIN USE 11) 151 ILL 

COOTS ♦ REACH HEAD 10 In 109 n 

C ♦ BEACH HEAD DSK 155 110 101 

CO031 ♦ BEACH HEAD 11 K) 131 109 n 

CODES • BEACH HEAD 11 DSR 170 ISI IZ 

C0033 ♦ X BLACKWHYCHE K] ITO IDB B( 

C0031 f U BLADE RUNNER K] 110 99 )I 

COOS 0E BLUE MAX 10 112 lol n 

00036  EU  BLUE MA% 10 110 101 0 

COW? ♦ I BLUE MAX D5K LBO 162 111 

CODER 
COUSE  

♦ 
f E f 

BLUE MAX 3001 
BOMBJACK 

65E 
K) 

ISO 
LOB 

161 
97 

III 
)! 

CO010 ♦ O BORROWED TIME DSK 160 141 11) 
CO011 f ♦ ♦ BOULDERDASH K] 109 % ]6 

ABC  

QUICKSHOT II 

Le bâton de joie le plus 
vendu dans le monde. 

Plus de 4 millions 
d'adeptes ! 

A B C 
85 76 56 

ABC 
AT010 

ATUIT 

ATOI3 
AT011 f 

AT015 ♦ 

AT01) 
AT0N1 
AT01 
ATX22 f 
AT03 
ATM f 
ATM ♦ 
ATOM f 

ATOTB 

AT030 f 

ATQIT f 

ATO33 f 

Al. 
AT036 
AT03] 
AT038 B E  

AT039 f 

AT010 
ATWI f 
ATM? 
ATW3 
AT011 
ATaS f 
AT016 
AT01) f 

Arae 

ATb19 f 
ATO50 

ATO51 f 

AT05T 

ATOSI f 
ATO51 
AT055 f 
AT056 t 
ATOS) f 
ATO5B f 
AT059 

AT060 
ATO6I U DI  
AT06T t 
AT063  BE O 
AT065 

ATOM 
ATOUT  
ATOM 
AT069 
AT00 
AT0)1 f 
ATX)] t 
AT03 
ATO)1 
AT0)5 f 
AT06 f 
Aron 
AT0)8 
AT0)9 f 
ATOBO 
ATO81  X DI 

ATOBT  E XI 

AT083 R 

UTOHI DEO  
ATOSS 

ATOM 
ATOS] f 
ATMB f 
AT089 
ATO90 f 
ATO9I f 
ATM  DB I 

AT093 
AT091 
ATO% 
AT096 
AT09) 
ATM 
AT099 ♦ f 

ATIBIATI. 

BALL EL ATE R 

BEACH HEAD 

BEACH HEAD 

BLUE MAX 
BLUE MAX 2001 
BLUE MAL! 0001 
BOULDERDASH 11 
BOULDERDASH II 
BOUNTY BOB 

BRUCE LEE 

BRUCE LEE 

CHOP SUEY 

CHOP SUEY 
COLOSSUS CHESS 
COMBAT LEADER 
D DUG 
D BUG 
DECATHLON 

DECATHLON 

DROP ZONE 

EIDO1ON 
ELECTRA GLIDE 
ELECTRA GLIDE 

ENCOUNTER 
F IS STRIKE EAGLE 
F IS STRIKE EAGLE 
FIGHTER PILOT 
FIGHTER PILOT 
FIVE A SIDE 

FLIP AND FLOP 
GHOST CHASER 
GHOSTBUSTERS 
GHO5TEU  STE  RS 
GOONIES 
GREMLINS 
HACKER 

HACKER 
HARD HAT MACK 
HARD HAT MACK 
JUMP JET 
JUMP JET 
KARATEKA 

KENNEDY APPORACH 
KENNEDY APPROCH 

KNIGHTS OF THE DESERT 
KORONIS RIFT 
MEDIATOR 

MEDIATOR 

MERCENARY 

MERCENARY 
MIG ALLEY ACE 

MIG ALLEY ACE 
MINER 2019 

MOON SHUTTLE 
MOON SHUTTLE 
NATO COMMANDER 

ONE ON ONE 
ONE ON ONE 
PITFALL 11 
PRINT SHOP 
REALM OF IMPOSSOBILITY 
RED MOON 
RESCUE OF FRACTALUS 

RESCUE OF FRACTALUS 

RIVER RAID 

ROAD RACE 
SISASH HITS 
625,650 HITS T 
SMASH HITS 3 
SMASH HITS 4 
SMASH H05 4 
SOCCER 

SOLO FLIGHT 

SOLO FLIGHT 
SPACE SHUTTLE 

SPIDERMAN 
SPITFIRE ACE 

SPY HUNTER 

SPY HUNTER 
SPY VS SPY 
SPY VS SPY 

SPY VS SPY 2 

SPYS DEMISE 
SPY'S DEMISE 
STEVE DAVIS SNOOKER 
STEVE DAVIS SNOOKER 
STRIP POKER 
STRIP POKER 

SUMMER GAMES 

I 

200 100 110 
269 242 90 
315 33B 220 
125 362 325 
IZ5 30 325 
SOS 96] 335 
425 38T 325 
425 382 325 
200 IRE I10 
380 312 280 
350 315 250 
193 444 380 
]69 TIT 90 
3% 356 23E 
90 I 	12? 
% ITS 90 
00 90 00 
% IT6 IT) 

NO 261 212 
380 312 238 
350 315 T30 
NO 261 Tn 
B00 'TO 350 
190 ]I lT) 
680 612 130 
T00 IBD 110 
1% 176 127 
200 ISO 110 
390 351 270 
190 1]1 127 
Ia10 1305 1110 
240 216 120 
IBD 162 ITE 
320 295 190 
26? Ta 19) 
195 ITS 50 
)10 666 150 
297 OUT 221 
470 423 180 
950 055 656 

K) ITI 109 85 

DSK LBO 162 113 
K) 121 108 85 
K) 115 131 1B 
D5K 181 163 127 
K] 9) 8) 68 
DSK lIS 1X1 SE 
DSK 182 164 113 

AMSTRAD 
AM319 * * * BATMAN DSK 181 162 126 
AM320 * * * COLOSSUS CHESS 4.0/8256 DSK 194 175 136 
AM321 * * CYRUS CHESS/8256 DSK 194 175 136 
AM322 * * DOCTOR WHO K7 146 132 103 
AM323 * * DOCTOR WHO DSK 207 187 145 
AM324 * * * HEAVY ON THE MAGIC K7 121 109 85 
AM325 a * * HEAVY ON THE MAGIC DSK 181 162 126 
AM326 * KNIGHT GAMES K7 121 109 85 
AM327 * * L'AIGLE D'OR K7 160 144 120 
AM328+• L'AIGLE D'OR DSK 198 178 148 
AM329tr MELTDOWN K7 109 98 67 
AM330 t ♦ RED HAWK K7 121 109 85 
AM331 # tr • REVERSI CHAMPION K7 160 144 120 
AM332 Tt * ♦ REVERSI CHAMPION DSK 198 178 148 
AM333* WATERLOO K7 121 109 85 
AM334♦ WATERLOO DSK 160 144 120 
AM335 * * WINTER GAMES K7 121 109 85 
AM336* * WINTER GAMES DSK 181 162 126 
AM337 * * ZOIDS DSK 181 162 126 

ATARI ST 
ST023 * * * TIME BANDIT DSK 365 329 256 

COMMODORE 
CO366 * * BIGGLES DSK 158 143 111 
CO367 * FAIRLIGHT DSK 182 164 128 
CO368 * ,t * RED HAWK K7 121 109 85 
CO369 * * * RED HAWK DSK 182 164 128 
CO370 * * * WAY OF THE TIGER K7 121 109 85 
CO371 * ,t * WAY OF THE TIGER DSK 182 164 128 

SPECTRUM 
SP247 * BIGGLES K7 97 88 68 
SP248 * * ♦ THE PLANETS K7 121 109 85 

ABC 
AMOE) • BOUNTY 806 STRIKES BACK K] 106 IS 70 AMITB 1 t HI-RISE 
AM018 • BRIAN'S BLOODAXE K) 109 98 76 AMI29 t 	♦ HIGHWAY ENCOUNTER 
AM019 f t BRUCE LEE K) 110 99 n #l30 f 	f HIGHWAY ENCOUNTER 
AM050 ♦ U BRUCE LEE DSK I70 153 115 AMI31 t HMS COBRA 
AM05T ♦ CAULDRON K) % BB )0 AMIn ♦ HMS COBRA 
AMUS) ♦ CAULDRON DSL( 153 136 101 AMI33 ♦ HOLD UP 
AMO51 f H CAVES OF DOOM K? 3D T) TO AMI31 ♦ HUNCHBACK II 
AMO51 ♦ CHALLENGER REVERSI K) 130 I   91 AMI35 t U HYPERSPORT 
AMOSS ♦ CHALLENGER REVERSI DSK 189 I10 I29 AMI36 ♦ U HYPERSPORT 
AM056 ♦ U CHUCKLE EGG 11 K] I Il 103 SO AM13) • • IMPOSSIBLE MISSION 
AMOS) f U COBRA PINBALL K) IM IT6 97 AMI]B f U INFERNAL RUNNER 

.Moes ♦ E COBRA PINBALL DSK 219 191 118 AM139 f INFERNAL RUNNER 
AM059 • U • COLOSSUS CHESS 1 K) 119 in 82 AMI10 f U JAMMIN5 
• M060 f U ♦ COLOSSUS CHESS 4 DSK 155 110 105 AMIBI f JET SET WILLY 
AM061 1 U COMBAT LYNX K) 109 98 76 AMIIT ♦ JUGGERNAUT 
AM062 • U COMMANDO K) 107 % 68 AMIJ3 ♦ KIT PROGRAMMEUR 

AM063 f â COMPUTER HITS 6 DSK 182 169 IT) AMID f R KNIGHTLORE 
AM061 ♦ E COMPUTERS HITS 10 K) ITL 106 05 AMI15 f KONG STRIKES BACK 
AM065 ♦ â COMPI4TERS HITS 1011 K] ITL 108 05 AMI16 LAZES BASIC 
AM6 06 ♦ t CONE ZZION K) 0 78 62 &M147 ♦ • f LE SURVIVANT 
AMM] ♦ K ♦ CRAFTON ET XUNK K) 140 ITU % A,,,118 t LOGO FRANCHIS 
AM06B ♦ U f CRAFTON ET XUNK DSK TZO 1% 131 AM149 ♦ LORDS OF MIDNIGHT 
AM069 ♦ CRAZY GOLF K) OR 91 71 f LORDS OF MIDNIGHT 
AMOTH ♦ ♦ CYRUS CHESS K] 121 109 85 

AM:SO 
AMI51 f U f LORDS OF THE RING 

AM01I ♦ U • CYRUS CHESS USE ISS 110 106 ♦MISZ ♦ LORIGRAP,I 
AMWT ♦ f D BASE 2 05E MO )II bn AMITY ♦ LORIGRAPN 
AM03 • U DAMBUSTERS K) IIT 101 78 AMISH f U MACADAM BUMPER 
AMUIS • DAMES K) 90 BI 72 AMISS t D MACADAM BUMPER 
•,M311 f DAMES DSK 130 II) 1DB AMIV. • MUTLURUGORE 
AM0)1 • ♦ DAMS KT 295 266 206 AM15) ♦ MANDRAGORE 
AMO75 ♦ U ♦ DAMS DSK 395 356 T)) x,(1•..8 • • MANIC MINER 
AMO76 ♦ U ♦ DARK STM KY 61 76 M —159 f MARSPORT 
AMU7Y • E ♦ DATAMAT D5K 450 105 315 AMMO • MARSPORT 
AMG)B f U DEFEND OR DIE K) W 0 59 AMIEI * U f MASTER OF MAGIC 
AMO)9 f U DEVIL'S CROWN K) I I5 IDE )1 AM162 ♦ MASTER OF THE LAMPS 
AMMO • E DEVILS CROWN DSK 169 152 106 AM163 ♦ MATCH POINT 
AMOBI t â ♦ DEVPAC K) 305 TIS 214 µ(161 • D MELBOURNE PACK 
AMOK ♦ R ♦ DEVPAC DSK 360 321 252 AMIES • H METRO JOIE 
AMM ♦ U ♦ DIARY OF ADRIAN MOLE K) ITA 112 B5 AMITA f U METRO JOIE 
•,M091 ♦ R ♦ DOOMSDAY BLUES K) 121 LOB RS AMIS? ♦ D MEURTRE A GRANDE VITESSE 
AMOBS ♦ D ♦ DOOMSDAY BLUES DSK IEV 163 IT) AMI60 ♦ D MEURTRE A GRANDE VITESSE 
AMURE f R DOPPLEGRANGER K) 91 0 SB AM169 e t MEUTRES SUR LATLANTIQUE 
AMORT f U DRAGON TOPIC OF AVALON K) HE R6 67 AMI?? ♦ U MEUTRES SUR LATLANTIQUE 
AMOBS ♦ U ♦ DUNDABACH K) 115 IDE BI AMI)1 ♦ D MICROSCRABBLE 
AMOB9 ♦ ♦ DUNDARACH USE 110 I26 8) AMI)T ♦ t MICROSCRABBLE 
AM090 f DUNGEON ADVENTURE K) I12 101 TB AMI)? ♦ t ♦ MINDSHADOW 
AMO91 f 	f DUO PACK FIGH EXLO DSK 229 206 13B AI)1 ♦ D ♦ MINDSHADOW 
AM092 f U f EDEN BLUES K) 110 126 % AMI75 ♦ D MINIOFFICE 
AM093 • t f EDEN BLUES DSK 220 1% 160 AMI)6 ♦ a MINIOFFICE 
AMO91 ♦ ELECTRO FREDDY K) IDL 91 72 AMI77 f D MONTSEGUR 
AM095 ♦ ELECTRO FREDDY DSK 147 In 101 AMI78 f D MOVIE 
AMUSE ♦ D ELIDON K) 111 103 71 AMI79 ♦ MR WOWS LOOPY LAUNDRY 
AMUSE • U ♦ ELITE K) 155 110 % AM180 ♦ U ♦ MULTIPLAN 
AMUSE ♦ D ♦ ELITE USE IRS IEA I20 AM1B1 f N.O.M. AD 
AMM ♦ U EMPIRE KI TIO 11] 11] AMIE ♦ NEVER ENDING STORY 
AM100 • D EMPIRE USE 310 TI) TI) AMIE? ♦ f NIGHT SHADE 
AMI01 • ESMERALD ISLE K) ES 76 59 VARIEZ ♦ OMEGA PLANETE INVISIBLE 
AMIS t FANTASTIC VOYAGE DSK 155 110 1IT AMIES f ONE MAN ANS HIS DROIDS 
AMIDE ♦ D FIGHTER PILOT K) 91 0 58 AMIBE ♦ ORPHEE 
AMIDE f U FIGHTER PILOT DSK 170 153 % AM34 • PACIFIC 
AMIDE ♦ FORMULA ONE K] 92 0 69 AM305 ♦ PACIFIC 
AMIDE ♦ U FORTH 10 234 211 111 AMIE? ♦ PACK FIVE 
AMID • U FORTH DSK 1)) 219 I% AMIBE • U PANZADROME 
AMIDE • D FRANK BRUNO'S BOXING K) 9] 0 62 AMIES • U • PING PONG 
AMIDE ♦ D FRANK BRUNO'S BOXING DSK ISO 162 IDB A6L190 ♦ U ♦ PING PONG 
AMI10 • FRHRKfNSTEIN KI I30 II) 90 AM191 ♦ PLANETE BASE 
AMI I I ♦ U ♦ FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD K) 121 IDB 85 AM192 • U POUVOIR 
AMIIT t D GALAUTA El 71 6) 49 AMItY f U POUVOIR 
AMI IS f t ♦ GENESIS K) IT) I14 ER AM194 ♦ D PROJECT FUTURE 
AMI14 ♦ D GESTE DARTlLLAC K) NO 261 232 AMITY ♦ PUNCHY 
AMI15 f D GESTE D'ARTILLAC DSK NO 261 Tn AMI% U PUNCHY 
AMI 16 ♦ t ♦ GET DEXTER K] 121 IDB 85 AMIE? ♦ PYJAMARAMA 
AMID ♦ f GET DEXTER DSK 182 163 IT) AMIDE ♦ PYJAMARAMA 
AM11B ♦ GRAFPAO 2 K) 911 BI) )05 AMISS f RAID 
AMI 19 ♦ H GRAFPAD 2 DSK ID IT )65 AMUSE ♦ RAID 
AMIXI ♦ U • GYROSCOPE R) In IDB 62 AMT01 f RAMBO 
AMITI ♦ U HACKER K) 121 109 85 AMTOT f U ♦ RASPUTINE 
AMITY t U HACKER DSK 155 110 100 AM203 f RED ARROWS 
AMITY ♦ U HARD HAT MAC K] 121 I16 W AM201 f RED ARROWS 
AMI,, f D HARRIER STRIKE FORCE K) ITL LOB 85 AM305 f RED MOON 
AMI ♦ D HARRIER STRIKE FORCE DSK IB 163 IT) AMUSE f X ROCCO 
AMIDE ♦ D HERBERT'S DUMMY RUN K) L21 10_9_ IS MAYO? ♦ D ROCKY HCRLROR SHOW 
AMID) ♦ f HI-RISE K) 1091 981 68 AMTDB • • ROCKY HORROR SHOW 

ABC 
115 131 94 
Ils 101 63 

! 121 112 B6 
IN 162 123 

I 239 215 161 
ISO IDB 0 
9) 0 62 

110 % T6 
( IS) 111 110 

IIT 101 )B 
IIA 126 9) 

( 19B ITS 131 
114 103 )I 
9) 0 6] 
91 0 58 

( 499 '09  330 

99 89I 63 
( T38 211 161 

II) 105 BS 
( ITS 161 In 

112 101 )8 
1 158 112 n1 

191 TI TT 

:1B!IE]nÊ1iDti 

(I 25H 225I 200 

121 *9 ES 
I in 119 % 

% 86 65 
]1 100 05 

190 171 IIS 
( 215 191 IN 

ITS 158 IT3 
! 239 215 ISO 

TTO 196 136 
275 248 1)4 
25E n5 190 
T% 265 225 

1 103 BS 

YE 68 55 
1 155 110 100 

T) I/1 88 
139 125 100 
ZI LOB BS 

101 W )T 
190 all 392 
111 101 02 
IT) I11 88 
132 119 )8 
T50 225 200 
30 27 TO 

310 306 238 
110 126 % 
TTO 1% 155 
15) 111 % 
110 99 )) 
112 101 8T 
182 163 IT) 
ISO 135 IDS 
ISO 162 In 
200 I80 110 
I14 103 69 
101 94 TO 
II] 132 101 
10 % )5 
11) 122 101 
112 101 )8 
161 152 IN 
109 9B 6B 
91 65 69 

163 11) )6 
158 LIT 106 
87 )B 60 

111 103 63 

182 163 111 

ABC 
AMATI U D PUNESTONE K) % BB 68 
AMTIX ♦ U ♦ SABRE WULF KJ 112 101 )B 
AM211 ♦ è SCRABBLE K) 112 101 )B 
AM212 • E SCRABBLE DSK 155 110 100 
AM213 ♦ SEAS Of BLOOD K) IZI 1IN 
AM312 ♦ SHADOW FIRE K) ITI 102 85 
AMZIJ ♦ SKYFOX K) IN 116 90 
AMZIS t E ♦ SORCERY K) % 86 ]3 
AM216 • H • SORCERY D5K 160 111 105 
AM TI) • • SORCERY PLUS K] 110 126 % 
AMT18 • X • SORCERY PLUS DSK T00 IBV 126 
AM2I9 • X SOULS Of DARCON K) 114 103 SO 
AMTTO f E SOULS OF DARCON D5K I]B 160 131 
63421 • SOUTHERN BELLE K] 106 95 65 
AMTTT f U SPACE MOVING K) 295 266 206 
AM223 ♦ E SPACE MOVING DSK 395 356 2)6 
AMn4 ♦ SPACE SHUTTLE K) NO 261 SUS 
AM225 ♦ R ♦ SPELLBOUND K) 45 40 31 
AM226 ♦ R • SPINDIZZY K) 121 IN 85 
AMTS) ♦ X f SPINDIZZY DSK 182 163 1]] 
AMT'ZB • SPITFIRE 40 DSK 155 l40 IDO 
AM229 • SPITTFIRE 10 K) 10) % 68 
AM230 • E SPY HUNTER K) 110 99 )8 
412231 ♦ X • SPY VS SPY KT 14] 132 81 
AMZST f X ♦ SPY VS SPY D5K 1]) 159 In 
33*233 f t SPY VS SPY 11 K) 10S 95 )8 
634231 ♦ E SPY VS SPY II D5K 155 110 IB 
AM235 ♦ STAR STRIKE K) 80 TO 59 
AM236 • U STARION K) 125 113 )8 
AMTS) ♦ STEVE DAVIS SNOOKER K) 101 91 )0 
AM238 ♦ STEVE DAVIS SNOOKER DSK 153 13E 1U4 
AM239 • ♦ ♦ STRANGELOOP K) 124 I1] )6 
AMTIU ♦ • ♦ STRANGELOOP DSK 182 163 12) 
AM31] ♦ SUPERCHESS K) 90 61 72 

SUPPORTS 
DSK DISQUETTE 
K7 CASSETTE 
CAR CARTOUCHE 
S SOFTCARD 

AM318 ♦ SUPERCHESS DSK 	13E II) Id 
AM211 • SUPER PIPELINE II K) 111 103 )0 
AMTIT • SUPER PIPELINE II USE 121 I 	1 )) 
AM213 ♦ X SUPER SILVER PACK K) IIT 132 90 

AM245 ♦ D ♦ SUPERPAINT DSK 395 356 T)) 
AMTU • E SUPERSLEUTH K) IBE 85 )5 

AM016 f TALES OH ARABIAN NIGHT K1 85 76 59 
38121) • E TANK BUSTER K] 101 91 70 
AMJIS f TANK COMMANDER K) I08 0 )5 

33.1316 f TANK COMMANDER DSK 15) 111 109 

AM2I8 f TAPPER K) 112 101 )8 

AM219 ♦ D TASCOPY K) IN 116 94 

AM250 f t TASCOPY DSK 2)6 TIB 193 

AM249 ♦ E TASSPRINT K) 130 II) 97 

AM250 ♦ E TASSPRINT DSK I)0 153 IT) 
AM251 t X • TASWORD FRANCAIS K) 195 ITS 155 

AMT52 ♦ X • TAS WORD FRANCAIS DSK 310 2]9 231 
AM253 • U ♦ TASWORD 6128 FRANCAIS D5K 350 315 262 

AM251 f U f TAU CETI K? 111 1X3 )I 
AM255 f TENNIS 3D K) ISO 135 105 

AM256 ♦ TENNIS 30 DSK 200 IBD IM 

AMTS) f E TERROR MOLINDS K) 111 103 )0 

358258 • B TEXTOMAT DSK 450 105 315 

AM259 ♦ THE COVENANT K) 87 )8 59 

AM260 ♦ E  THE HORST K) 165 119 113 

AM261 ♦ E THE ILLUSTRATOR K) 256 230 I)I 

AM262 t E ♦ THE LAST VB K) 45 10 SI 

AM263 • H THE QUILL K) 1% I)I ITB 

AMTM f X THE QUILL 050 291 265 1% 

AM26] ♦ 6 THEATRE EUROPE ANGLAIS DSK ISO 162 126 

AM265 • B THEATRE EUROPE FRANCHIS K) 110 IOU % 

AM266 ♦ U THEATRE EUROPE FRANCHIS DSK 22H 1% 151 

AM266 t E THEY SOLD A MILLION K) I16 103 ]5 

AM269 ♦ E THEY SOLD A MILLION DSK ITS 160 I IX 

AM2)0 f 	f THEY SOLD A MILLION T K) 12I 108 85 

AMrI ♦ E ♦ THEY SOLDA MILLION T USE 182 169 12) 

AM212 ♦ B THINK K) 109 98 )6 

AM2)3 ♦ B TORNADO LOW LEVEL E) % 8] 6) 

AM2)1 t E TORNADO LOW LEVEL DSK 190 I)1 115 

AMT1S ♦ H TRIPLE PACK USE IBE 162 111 

AMJDI f ♦ V K) 131 100 85 

APPLE 
APSES ♦ 	ADVENTURE CONSTRUCTION 
APOD3 f 	66 

AP%4 f 	AMERICAN ROAD RACE 
UPON ♦ 	ANGLAIS 
AROSE ♦ 	ANGLAIS T 

AP ANGLAIS 4 
AP009 O  ANGLAIS 5 
APKIO f E ARCHON 11 
AM13 1 U ♦ BARDS TALE 
APOIS ♦ U CAPTAIN GOODNIGHT 
AP019 ♦ U ♦ CARMEN Of SAN DIEGO 
AP03 ♦ CHOPLIFTER 
APO21 ♦ D COLOSSUS CHESS 1 
APO26 ♦ â CRIME DU PARKING 
APU29 ♦ X DALLAS OUEST 

AP05 ♦ EAMON 
AP031 U EPIDEMIE 
AP039 f HOLD UP 
AP010 U U f KARATEKA 

AP011 t o ♦ LITTLE COMPUTER PREOPLE 
APOFT ♦ U  MANDRAGORE 

AP013 • MAX THE GLOBE TROTTER 
AP614 • MEME LES POMMES DE TERRE 

AP016 • U • MOEBIUS 
AP018 ♦ D MOVIE MAKER 
AP019 ♦ U  MUR DE BERLIN 
APOSO ♦ D MUSIC CONSTRUCTION 
APOSI ♦ OPERATION MERCURY 
APo51 ♦ PARANOIAK 
APO5B f PORTEFEUILLE BOURSIER 
APTES  ♦ SKY BLAZER 
AP062 f U ♦ SKYFOX 
APO61 ♦ SPACE SHUTTLE 

AP066 • X SUMMER GAMES II 
AP06T ♦ TEMPLE DAPSHAI 
AP068 f ULTIMA III 
AP069 • X WINTER GAMES 
APU?O • WIZARDRY 

APO]3 • ♦ XPER 

ATARI 
ATO)I f X AMERICAN ROAD RACE 
ATOS 1 U AMERICAN ROAD RACE 
ATOS f D ARCADE CLASSICS 
ATOLL f U ARCHON 
ATOSS  ♦ D ARCHON 

ATOS ♦ t ♦ AXIS ASSASSIN 
AT008 f O f AXIS ASSASSIN 
AT009 ♦ f ♦ BALLELAZER 

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC, 24 RUE BARON, 75017 PARIS 

Déterminez vous-même le prix  auquel vous avez droit. Colonne C pour les membres du club. Colonne B p 	q 	 po 	 pour les abonnés. Colonne A pour les visiteurs. 

Nom ................................ Prénom 
Adresse 	..................................... 
Ville ............................... Code postal 
N°téléphone .:................................. 

Date de la commande  
Les chèques reçus ne seront encaissés qu'après la livraison des matériels commandés. 
Chèque renvoyé en cas de rupture de stock. 

Tarif C : N° de carte de club obligatoire : ......................................... 

I 	
Tarif B : N° d'abonné obligatoire. 	............................................... 

Règlement joint : Chèque bancaire ❑ CCP ❑ Etranger : Mandat poste international ❑ 

ECRIVEZ LA RÉFÉRENCE, 
ET LE NOM DE L'ORDINATEUR 

EN ENTIER 

TOTAL: 

Participation aux frais de port : 

MONTANT A PAYER: 

15,00. 

Réf. Log. 	 Ord. 	I 	Support 	I Tarif I Prix I Quant. I Montant 
Ex : AT001 I AMERICAN ROAD 	ATARI 	CASSETTE 	C 	85 	1 	 85 
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109 BI C0306 f TAPPER DSK 1)0 153 115 MS%> ♦ LE MA N5 SOFTCARD K] 319 331 161 
SP33X 

SF110 

♦ 
f 

MAX HEADROOM 

MFGAHITS 10 

K] 

K) 

121 

ITS 

109 

113 

85 

)0 
TM011 + f DIEUX DU STADE 09 

HERMITS DUMMY RUN K] 130 
116 
LOB 

100 

B3 
Cp30) ♦ TERROR MOLINOS K] 101 91 10 M5069 f MACADAM BUMPER K) 1)B 160 108 SPlll f • K) 81 >6 59 

THOfS ECHECS 3.1  MOS 

HUNCHBACK II lo % B) 6) 
C0308 ♦ ♦ THE HOBBIT K/ 16) 150 % M50]0 f 	♦ MANDRAGORE KJ Y9 TTS 112 SP 11T ♦ ♦ 

MICROOl 

MICRO OLYMPICS 

Y 
K> 131 110 BS 

TH016 f ELIMINATOR 

HYPER BIKER KJ 100 90 IO 
C0310 ♦ XOBNT TH

E LAST VB 

DSK 16) 150 113 MSWI MANIC MINER K) 91 BT 58 
SP113 ♦ MICRO SCRABBLE KJ 35] YJI IB3 

TRO/) t EMPIRE 

IMPOSSIBLE MISSION K) 109 % 16 
C0311 f 	♦ THE K] /5 10 31 M50)T f MASTER OF THE LAMP K) 110 JOB B3 

SPI I/ R 	t MIKIF 
K) % B] THOIB f EXTRA MICE 

IMPOSSIBLE MISSION O51( 190 I)1 138 
C0311 f 	• THE MUSIC STUDIO K) ITB 116 91 M50>3 ♦ MAZE RAW K) 110 JOB BE 

SPI15 f MINDSMADOW K) 91 83 59 
TH019 EXTRA MI5 . /USINE INFER.. 

INDIANA TONES K] 110 LOB 83 
COJ13 • • THE MUSIC STUDIO DSK YJ9 215 14 M50)5 f MONITEUR ODI. K] 39 ]6) I% 

SPI16 t MISTER FREEZE KJ 10 36 25 
TNO50 ♦ FBI 

INFERNAL RUNNER 10 LBO 16T ITE 
C0313 f THEATRE EUROPE K) Ib 136 % M5071 • MOPIRANGER 

SPI1) ♦ MONOPOLY K) TTI IOp 83 
FR II 

INTERNATFONAI 50CCER CA 1)e Ié0 121 
C0311 ♦ THEY A SOLD MILLION K) 131 LOB 85 MSOBO NIGHTSHADE K) TTI 109 BO SPI IB ♦ MOON CItFSTA K) )9 ]1 58 TMOST ♦ ♦ FOOTBALL 

JAMMIN El 91 BT SB 
C0315 • f THEY A SCKD MILLION II KJ 111 LOB BS M5081 f NORTH SEA HELICOPTER K) 106 95 BZ 

112 
SPI ♦ HORROR'S OUEST K) BF J6 58 

TH053 • FORTH 

DSK 116 10E )3 
co316 

C031) 

♦ 
♦ f 

THEY SOLD A MILLION 

THEY SOLDA MILLION II 

DSK 

DSK 

TBT 169 111 MSXRS ♦ OMEGA PLANET INVISIBLE K) 350 TTS SP335 • MOVIE 
îH051 ♦ • FOX 

JUMP JUMP JET K> III 100 TJ 
IBI 169 121 MSOBf • f FASTFINDER K] 10) % 	B3 SP1T1 • MUGSV I K> % BI 6:1 

THO55 f FUIGUP 

JUMP JET DSK 110 ITE % 
C031B ♦ THING ON A SPRING K) % 8) 61 MSO86 ♦ ♦ PING POND CAR 210 216 16p 

♦ MUGSV/HEIIFIRE KJ é0 51 10 
iHp56 GESTE D'ARTILIAC 

KARATEKA K) 121 109 BI 
CCO19 ♦ THING ON A SPRING DSK 110 108 B/ MSOB) t PITFALL II K) 107 % 	B3 

SP123 
SPIYJ U N.O.M.A.D  

THOS) f GESTE D'ARTILLAC T09 

CAHOTERA DSK 380 UHT TTI 
C0320 + TIR NA NOG 10 111 103 BO MS091 • RED MOON K] 79 )I 63 

SPITZ • NEVER ENDING STORY K> TTI 109 BS 
îH058 

f 

GRAPHIQUES TO)/)0 

KENNEDY APPROACH K) LTO 108 83 
C0311 ♦ TORNADO LOW LEVEL K) B3 ]5 53 M5092 ♦ RETURN TO EDEN K) TTI 109 80 

SPIT5 f NICK FALDO GOLF K) TTI 109 85 
îH059 GRAPHOLOGIE 

APPROACH OSK 150 135 110 
CO3TT TOURNAMENT TENNIS DSK 1% 1)8 LTO MSW3 ♦ RIVER RAID K] 99 89 GI 

SPITE f NIGHT GUNNER K) BI )6 II 
îH060 f IL l'INTRUS 

K KENSINGTON 

 

K) 115 131 TDO 
C0323 
CO3T1 

♦ 
} 	} 

TOY BIZARRE 
ULTIMO III 

DSK 
DSK 

250 
110 

225 

153 

145 

115 
MS091 } ROAD FIGHTER UR T/0 216 190 

SPIa t 	♦ NIGHTSHADE K) 121 109 ]9 
îH061 f IMPEgIAL15 

KONG STRIKES BACK K) 91 BT M Cp3T5 f UNDERWURIDE K) LTO LOB 03 
MSO% 

M5098 

f 

♦ 
SHARK HUNTER SOHTCARD 

SKY JAGUAR 

S 

UR 

199 

TIO 

119 

216 

131 

180 
SPI W f NODES Of YESW K) 121 109 )e THUU2 

TH%3 

♦ 
f 

JUDOKA 

KARATE 
KORONIS RIFT K] 121 109 BS CO3T6 f UNDERWURLDE DSK 155 139 108 MS099 ♦ SLAP SHOT K] 101 % 	68 

SPITS ♦ NOW GAMES K) 109 % >6 
TH • KARATE RIFT RUNG EU CASK 165 119 I I) 

C037) ♦ ♦ UP AND DOWN KJ 112 101 )p MSI00 ♦ SNOWBALL K) 113 101 18 
SP130 ♦ NOW GAMES 11 K) 109 % )6 

TH055 t t KAPATE TOT KUNG FU MASTER D) 112 151 ]B 
COT18 • ♦ URIDIUM K] 105 % 11 M5101 ♦ SORCERY K) I I6 10/ 80 

SP132 ♦ ON THE RUN K) 61 J6 50 
TM066 LA MALEDICTION DE TAAR KUNG FU MASTER DSK 1)0 153 115 

CO3T9 a 	♦ URIDIUM DSK 150 135 % M5106 ♦ SUPER CHESS K) 97 p3 )0 
SFI3T f ONE MAN N 	MIS DROID K) 30 

1

T)

09 

BU 
îH06] t U LAS VEGAS KWICK COPY DSK T% 266 301 

COW • V K) 121 IDB 85 MS10] a SUPER COBRA CAR 199 ITS 119 
SP 133 f ONE ON ONE KJ TTI 85 

TU 06B t LAS VEGAS LAW OF THE WEST KJ 111 100 )6 
C0330 ♦ VIRGULE K> 350 315 215 MSIOB f SWEET ACORN SOFTCARD K] 159 113 10) 

SP 131 f PANIQUE 10 66 59 51 
TH059 ♦ LAS VEGAS TOI LAW OF THE WEST DSK 150 135 

C0331 ♦ ♦ VIRGULE SENIOR DSN >50 615 
110 

 
515 MS 109 t TAROT K] 236 TIT 1)6 

PI f 	t PANZADROME K) % B1 6B 
THO10 ♦ ♦ LASA LAZY JONES K> 80 JZ 10 CO332 + WAY OF EXPLODING FIST K] 100 % W MS1 I0 f TENNIS CAR Tb 316 IBR 

SPI36 f 	♦ PAWS K] 81 76 59 
THOJI LE MILLIONAIRE LITTLE 	PUTER P COM EOPLE K) 105 % >t 

CO= ♦ WAY OF EXPLODING FIST TI DSK 170 153 115 MSI 11 f TEX N) 239 215 112 
SP13) ♦ PEDRO K) T5 T3  8 

THEO t ♦ LORAN. LITTLE COMPUTER PEOPLE DSK 160 1u 109 
CO33/ ♦ WNIRLINURD K) I20 108 B3 MSIIT f TED DSK 285 251 TOS 

SPIW f 	f PING PONG K) 110 99 ]9 
T9073 ♦ MANDRAGORE ♦ LODE RUNNER 

RUNNER IODE 

K) 121 IOD BI 
CO335 ♦ • WHO DARES WINS II K) % 8] 61 M5113 } 	1 SNE HOBBIT K) 110 126 101 

SP139 

SPI10 

♦ 
♦ 

POINTING JOE K) 61 58 10 
THEO ♦ f MANDRAGORE 

DSK 110 ITE % 
Co" t 	f WHO DARES WINS 11 DSK 163 11> 100 LIPS— f 	♦ THE WRECK K) 111 103 ]I 

PONTP 	PLUS K) IHI 108 8/ 
TH005 ♦ ♦ MANDRAGORE T09 LORDS Of THE RINGS K> 10J % 6B 

C0331 ♦ WILD WEST K] TTI 109 B3 M5115 • • THE WRECK SOFTURD 5 219 251 IRO 
SFIII ♦ PROFANATION KJ % 88J 60 

TH0J6 ♦ METED ] LORDS OF THE RINGS K] IRE 118 105 
C0330 ♦ WILD WEST DSK 151 111 110 M5116 f TIME PILOT CAR 199 119 119 

SPI13 ♦ PROJECT FUTURE K) 79 )I 5> 
THD]] f MICRO SCRABBLE MACADAM BUMPER 

MACHINE LIGHTING 
K) 

K) 

% B) 65 
CO339 f WINNIE THE P0011 DSK 150 135 % MSI I) • f TRACK AND FIELDS  CAR 199 I19 119 

SPII3 f 

f 	• 

PSYCXEDELIA K) 68 61 50 
TH019 MICROSCILLO 

MAIL ORDER MONSTERS DSK 

301 

160 

Z)1 

111 

TIY1 

IDB 
C0310 } 	+ WINTERGAMES K] 110 99 JI MSI IB ♦ f TRACK AND FIELDS II CAR LBO 16T 119 

IP115 

SP115 f 

QUAZ T K] 

K] 

% 

108 

B] 

B) 

6p 

)5 
THO)9 MINER 20/9 

MANDRAGORE KJ 250 335 300 
C0311 ♦ ♦ WINTERGAMES OSK IBS 161 1/I MSI 1H ♦ f WAY OF THE TIGER KJ TTI IDB BS SPITS ♦ + 

RAID OVER 
RAID OVER MOSCOU KJ % 8) 68 TH080 ♦ MINICAIC 

MANDRAGORE DSK 225 T00 
Cp31T • t WIZARD KT 121 109 83 M5131 • f XYLOLOG SOFTURD S 159 113 SPI16 RAMBO KJ % 86 6F 

0X081 ♦ MINOTAURE 

MANIC MINER K] 
TM 
61 SB 13 

C 34 ♦ f WIZARD DSK IS] 111 110 MSI21 ♦ f XYZOIOG % 86 

162 

62 SPIT] ♦ • ♦ f ♦ RASPUTIN K) % 86 59 
TH081 ♦ ♦ f MISSION DELTA 

MASK 	THE OF 	SUN 

CO— 
f WIZARDRY K) 121 109 8:1 MS123 t 	t VIE AR KUNG EU GR 310 316 LBO TN003 f MISSION PAS POSSIBLE 

MASQUERADE 

DSK 

DSK 

180 

150 

162 

135 

Po 

110 
CONS ♦ WIZARDRY DSK 150 135 % MS" } ZAXXON 

jK7 

K) 119 10) 85 
SPI18 

SPI~9 

• ♦ f 
+t 

REALM OF IMPOSSIBILITY 

RIDDLER'S DEN 

KJ 

K) 

91 

% 

BT 

B] 

59 

60 
TH081 }+t MONITEUR ODIN FI 

MASTER OF MAGIC KJ 45 /0 31 
COSSU t WIZARDS LAIR K) 120 JOB BE MS125 ♦ ♦ ZOIDS KJ TTI LOB 85 spi • RIVER RAID KJ ]3 66 56 

TAMS NUMERO 10 

MASTER OF THE LAMP K) 131 113 BT 
C ONS } WORLD SERIES BASEBALL K] % 8J b] 

SP151 ♦ ♦ ♦ ROBIN OF SHERLOCK K) % B) 6B  
TA OB6 OCEANIA 

MATCH POINT KJ % BJ 6J 
CO3/B ♦ %PER DSK 950 955 665 

SPi ST ♦ ♦ ROBIN OF SHERWOOD K) TTI 109 83 
iHOBB ♦ ♦ OMEGA PIANETE INV. TO9 

MAX ASSEMBLEUR K> 1% I)6 13) 
C0319 f EAR KUNG FU MICRO CARTOUCHES VIERGES 

SP)53 ♦ ROBIN OF THE WOOD K] 131 109 85 
i 7 f ♦ OMEGA FIANETE INVISIBLE 

MA% HEADROOM K) TTI 108 BS C0350 f 	♦ Z K) 115 131 ]6 POUR QL ET SPECTRUM IF il f f ROCKY HORROR SHOW K> 109 % J6 
THOB9 ♦ f ORBITAL MISSION 

MELBOURNE PACK K) )0 B3 10 
CO351 

C 

• 

♦ 
ZA%JION 

ZENJI 
DSK 

K] 
150 

00 1% 

13 5 9 5 

10 
SP155 • t ROLAND  MT RACE K) 81 )6 59 TH090 ♦ ORDINADCMII 

MERCENARY K) 111 103 )1 
. 

C0353 ♦ ZOIDS K) TTI LOB 85 A 	 B 	 C 
SPI56 t ♦ f ROLLER COASTER K) 96 ]] 62 TH091 

FR092 
PILOT 
PINGO MERCENARY DSK IU 99 

C0351 t ZORK I DSK 100 90 65 
SPI51 t RUNESTONE K) % 86 59 

TROTS PLANETS INCONNUE MICROXRABBLE K> T5] 231 THI 182 
f ZORK II DSK 100 % 65 39 	30 

SP158 t ♦ RUPPERi K) % 8) 6B 
THIS/ + FOLYPHONIA TO-0 MIG ALLEY ACE 

ACE MIG ALLEY 
KJ 112 101 JB 

CO355 

CO356 t ZORK III DSK 100 % 65 
SP159 t ♦ ♦ SABOTEUR KJ 109 % )6 

MINDSHADOW 

DSK 

K] 

I)0 

130 

153 

LOB 

IIS 

B3 C035) ♦ f 201tK K) 105 % 
SPIE 

SP1 61 
I ♦ SABRE WULF K) 131 109 )B 

THINS 

TH096 

♦ ♦ POP POD 

POSEIDON JI 
 

MINDSHApOW 051( T50 135 

108 

156 CO358 • ♦ ♦ 20RRO DSK I10 153 115 
SPI6T 

f 

f 
SCHIZOPHENIA 

SCUBA DIVE 

KJ 

KI 

% 

50 

8) 

IS 

68 

IS 
TX09) ♦ PRA%ITEIE TO] ]0 

MOEBIUS 10 110 SPECTRUM SPI63 ♦ f SHADOW OF THE UNICORN K) LBO 16T IIS 
T ♦ PULSAR II 

MONSTER TRIVIA K> 113 101 )B ORIC SPI61 ♦ SNADOWFIRE KJ 115 IOC BT TM099 R/.ID SUR TENERE 

MOON SHUTTLE K) % 81 I) SP165 ♦ • SHERLOCK HOWES K) 115 131 90 THIUp RELATES 

MOON SHUTTLE D5H ITS IIT 78 SPo01 ♦ 3 D MOVER K] IBD 152 126 SP216 f SHOW JUMPING K) % 86 61 

T
X101 f • RELANCE DISK TO]/JO 

NICK FALDO GOLF KJ 121 109 HI OR6U1 1815 KJ 160 111 LOB SPAN ♦ X 3 WEEKS IN PARADISE K] 121 109 IS SFISU ♦ SIR FRED K) 121 109 85 
TH102 ROGER ET PAULO 

NIGHT MISSION PINBALL K) 250 225 130 OR00T f X ♦ 3 D FONGUS K] 160 111 III SP003 

♦ • 

me PROTOCOLE K> 1B2 1 61 12H SP16) f SIR LANCELOT K) 6B 61 50 TH103 f • RUNWAY 

NIGHT MISSION PINBALL DSK 350 335 130 OE W6 t } 3D MUNCH KJ 130 I I) 91 SP007 ♦ AIN WOLF K] 81 )6 58 SPIW f B SKYFOX K) III 121 % T9I01 ♦ R SAN PABLO 
NIGHTSHADE Ill 121 IN BI OR001 A VIEW TO A KILL K) I I/ 103 B3 SP005 f U ♦ ALIEN 8 K) IJ0 99 56 SPI69 • SOFTWARE STAR K) 81 16 59 THIUS • U SUR FINGER 
NODES Of YESOD KJ 121 109 BI ORV09 ♦ AIGLE D'OR K) 200 100 110 SP006 ♦ U ANDROID K) 66 59 SI SPIJO ♦ U SORCERY K] 131 123 100 TN I05 ♦ SCRIPTOR TOI, 10 

NOW GAMES KJ 110 99 6B OR01I f ARCNERON"S RAGE K) Bp 12 56 SPON ♦ U ARCADE HALL OF FAME K) 121 109 19 SP1]I ♦ SOCTDEROW5 SHADOW K) 122 110 BS 
TH10] f SOLEA NOIR 

NOW GAMEST K) LOT % )5 OR013 f ASSIMIL ANGLAIS K) TSH TTS I)5 SP 008 ♦ f ARCHON K) ITB 116 90 SPDT ♦ SOULS OF DRAGON KJ % B> 6B 19108 f ♦ + 	SORTILEGES 
OMEGA PLANETE INVISIBLE K) 250 335 200 CR01/ • ASSIMIL ANGLAIS DSK 300 210 210 SP231 f U ARK PANDORA K) % 86 61 SP1J3 ♦ f SOUTHERN BELLE KJ % 8) 68 

TRIOS t SPACE SHUTTLE 
OMEGA PIANETE INVISIBLE DSK 250 325 200 09X15 ♦ ASSIMIL ESPAGNOL K) 250 215 I]5 W009 f f ♦ ART STUDIO K) 160 1// I10 SPI>I ♦ U SPAC SHUTLE K) 99 099 69 TN110 • f STANLEY 

ON COURT TENNIS DSK TTI IIT 77 ORME f ASSIMIL ESPAGNOL DSK 3011 210 210 SP010 ♦ ♦ ASTRO CLONE K) 9) 8) 6B SPI)5 f f ♦ 5PIDECTMAN K) qT 83 66 
TRI I I 	♦ STATISTIQUES TOJ/70 

ONE ON ONE K] 131 109 91 OR01> f ATLANTIS K) 110 136 90 SP01 I f U ATIC ATAC K) 69 62 IJ SPI76 ♦ ♦ SPITFIRE 10 K) 121 109 B3 FBI 12 ♦ f f 	STRESS 

ONE ON ONE DSK 160 111 % pp020 f BASIC PLUS K) 120 106 B3 SP912 + H ♦ B. CS QUEST FOR TIRE K) % 01 60 SP1» t R SPORTS HERO K) 19 >I 5B TIPI ID ♦ SUPER JIMMIE 

OPERATION CYBORG K> 1/0 ITE % DCTUDl • BASIC TURBO KJ 110 12B 93 SP013 ♦ B BACK PACKERS K] 101 91 13 SPI76 ♦ H SPY HUNTER K) V 

IT 

62 TUI I/ + ♦ SUPER TENNIS 

OPERATION WHIRLWIND K] 110 126 93 RR03D BUDGET FAMILIAL K] 160 111 IDB SP011 • U BACK TO SKOLL K) RI )6 59 SFI09 + R SPY VS SPY K] 121 109 18 TUI 15 TABLO 5 M05 

OPERATION WHIRLWIND DSK 160 lUI 108 Opm4 BUSINESSMAN KJ 110 136 % SPoTS • H BACK TO THE FUTURE K] 115 1M 04 SPIRO ♦ U STAR SEEKER K> 111 109 BS FUI IS ♦ THESAURUS 

OUTLAWS KJ I12 101 )8 OR035 . CHALLENGE VOILE K) 130 I Il 91 SP016 f U RALLBLAZSR K) IDI I08 B5 SPIHI ♦ R f STAR STRIKE K) )T 65 SU TMII) ♦ TNOMCALC 

PARADROID K] 100 90 SB OR0T6 • CHALLENGER KJ 125 113 % SP01) ♦ BALLE DE MATCH BY 131 112 /J SPIRT } f STARRLITZ K) M 50 40 1X1 1H ♦ ♦ THRESHOLD 
PARADROID DSK 133 119 91 ORYDI ♦ • ♦ CHALLENGER REVERSI K) 130 I I] 9U SPo19 + f f BARRY MAC GUIGAN BOXING KJ 91 81 59 SPI83 • STARION K> % B] 68 OUI IF ♦ ♦ TOP CHRONO 

 M DSK 350 315 215 OTB CHARACTER K) 100 90 10 SPVDO t BATAILLE D'ANGLETERRE K) 110 ITE IS SP181 f ♦ STARQUQUAKE K) % B] 53 THITO VOL SOLO 

PASTFINDER K] 99 89 ]T OH939 CHESS K> 58 52 IS SPoZI ♦ BATAILLE POUF MIDWAY K] IIX 126 % SPIBS ♦ STEVE DAVIS SNOOKER K) % BJ 68 TXITI ♦ H VOX M05 

PASTFINDER DSE 115 131 ION OR032 • ♦ ♦ COBRA PINBALL K) 120 IDB F SP243 f f BATMAN K> % B6 6] SPIB6 • ♦ STONKERS K) M 5B 30 TH122 ♦ • YETI 
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CIGARILLOS EXTRA FINS 

AMSTRAD 

VENDS pour Amstrad 3D invaders, Match Day, 
World Cup : 50F pièce. Gilles Lainé, 6, chemin 
de la Montagne, 89113 Fleury-la-Vallée. Tél_ (16) 
86 73 77 99. 

ECHANGE jeux Amstrad contre un Vectrex-
Paolo au (1) 48 91 18 59. 

VENDS programmes originaux : Dams, 3D 
magacode, Macadam Bumper, Fire Ant Flight 

VENDS CPC 464 couleur, lecteur de disquel- 
Path 737, Lorigraph, Amlettre, Master Chess tes trousses, crayon optique, Ouickshot II, 52 
Vends Okimale 20 couleur avec Hardcopy. Tél. 

originaux, 7 disquettes vierges, revues 
(1) 43 32 63 84. (NDLJC 	Le prix ? Y'a qu'2 t Firmware Specification. Le tout: 5000 F. 
téléphoner!) Demander Pierre au (16) 91 50 08 82. 
VENDS pour Amstrad 464, lecteur disquettes 

ECHANGE jeux et utilitaires sur K7 ou droguet- 
DDI-1 : 1200F. Tél. (1) 48 91 68 29 après 20h 

tes pour Amstrad. Stéphane Le Dren, 2, allée 
et le weekend. Victor-Hugo, 44116 VIailleVkJrhe. Tél. (16) 40 02 
ECHANGE 	nombreux softs sur Amstrad. 00 67. 
demander liste. Spécifier "échange Amstrad" 

ECHANGE numéros revues Amstrad Magazine, 
sur courrier. Ecrire à Alain Schmidt, 2C allée du 

CPC, Hebdogiciel, contre autres numéros de 
Parc, 57158 Montigny 

ces revues. Serge Espinasse, 196, rue Costa- 
VENDS CPC 464 monochrome, Irks bon état : de-Beauregard, 73000 Chambery. Tél. (16) 79 
2900F. Imprimante Brother M1009 : 1400F, 750443. 
interface péritel MP2 : 300F, souris. 450F, 

ECHANGE logiciels pour Amstrad 6128. 
RS232C : 450F, magnéto: 150F, joystick : 50F, ro 	 59000 

à J.-F. Asbron, 61, rue Brûle-Maison, 59000 
disquettes, câbles. Ivan Bonassin, 44. rue P.- 

Lille. 
Morat, 69008 Lyon. tel. (16) 78 7558 14. 

ECHANGE logiciels pour Amstrad sur daguet ECHANGE nombreux logiciels sur disquettes 

tes. P. Laurent, 8, rue de Bruxelles, 25000 pour Amstrad 6128, réponse assurée. Domini- 

 esançon. 
que Lagrue. Le Petit-Buisson, 17460 Thenac. 

VENDS disquettes Maxwell, AmsoIl vierges 
CHERCHE contacts Amstrad pour échange 

40F pièce. Vends orginaux sur disquettes Com- 
logiciels disks ou K7 sur région parisienne. 
Demander Jérôme au (1) 39 68 21 17. 

manda, Who Dares Wins, Tennis 3D, Sorcery o. 
Ping Pong, Zaxx, Rambo et Commando sur K7. ECHANGE logiciels pour Amstrad sur 67. Eric 
Vends les 10 derniers CPC et Tilt. Cherche con- Denitte, 53, rue Riquet, 75019 Paris. 
tact 5 pouces 1/4. Laurent Poulain, 14. rue de 
Cheverny, 45000 Orléans. ECHANGE logiciels de jeux sur 67 pour Ams- 

trad 464. Ludovic au (16) 21 98 92 39. 

ECHANGE toutes sones de logiciels pour Ams-
trad an 67 ou disk. Sylvain Blanic, 5, me I.. 
Gautier, 92200 Neuilly. Tél. (1) 46 24 19 97. 

ECHANGE nouveautés sur Amstrad 67 et disk. 
Recherche Lontel. Gille Le Bihan, Résidence 
Clémenceau, allée des Flandres, 37000 Tours. 

ÉCHANGE logiciels sur Amstrad surtout des 
nouveautés. Cherche deuxième lecteur disk 
pour 664 contre nombreux logiciels. François 
Branger. 11, rue Voltaire, 95120 Ermont. 

VENDS Amstrad CPC 464 couleur, poignée, 
jeux, programmes, utilitaires : 3300F. Christian 
Bouffier, 14. nus de Girardon. 95200 Sarcelles. 
TAI. (1) 39 90 79 93. 

Attention, accrochez-vous, je vends CPC 464. 
moniteur monochrome, manuel, ler lecteur de 
disk, manuel, 2 joysticks, doubleur de joystick, 
Irate "Micro-Application", 15 revues, 00 listings 
A taper, programmes, le tout 4500F. Tél. (16) 88 
51 93 88. 

ECHANGE nombreux logiciels pour tout CPC 
sur disquettes dont beaucoup de nouveautés, 
contre divers utilitaires, livres et revues pour 
Amstrad, imprimante, drive, modem, crayon 
optique, synthétiseur vocal, souris. Spirit, ordi-
nateur de poche... Attends propositions au (16) 
74 73 76 06 demander Lionel. 

VENDS Amstrad CPC 464, moniteur couleur 
avec lecteur disquettes, housses, joystick, adap-
tateur péritel, 24 disquettes, nombreux jeux et 
utilitaires sous garantie, livres et docs : 4900F. 
Mr Rachet, 4, bd de Provence, 91200 Athis-
Mons. Tél. (1)69387078. 

VENDS logiciels 67 pour Amstrad CPC 464 cri-
ginaux, Raid, E. Freddu, M. Bumper, Spy VS 
Spy, Ghostbuster. Tél. (1) 61 60 3393 après 
17h30. 

ACHETE lecteur disquettes 51/4 pour Ams-
trad. Jean-Christophe Praud, 20, rue des Prime-
véres, 85000 La Roche-sur-Von. Tél. (16) 51 62 
5791. 

VENDS 67 de jeux pour Amstrad originaux, 
Manic-Miner : 70F; Dapple Ganser : 70F, Frack 
Bruno Boxing : 90F. Diamant de lite maudite : 
150F, Same Axe : 150F, Lorigraphe : 150F, 
Bounty Bobstrikes Bik : 70F. Tél. (16) 73 24 75 
29 (Clermont-Ferrand). 

ECHANGE très rwmbreux jeux et utilitaires sur 

eJ 
 

rue Jeaan aurés, 38610 Cwres. RTéa(1 Imo. (16) 76144 
3095. 

VENDS CPC 464 monochrome, pAritel pour TV 
couleur, 67 jeux : 2500F. Claude Fessier, 6, rue 
Farges, 26200 Montélimar. Tél. (16) 75 54 49 
93 (laisser coordonnées). 

VENDS Dams disk : 300F, Transmet 67 : 100F, 
Let Micro n° 12 à 29, haut-parleur, vidéo. Vends 
logiciels originaux. liste sur demande. Michel 
Vernerey, 1, rue des Oeillets, 68120 
Illzach-Hodenheim. 

VENDS Jump Jet disk original: 140F. Eric 
Peloille, 7, rue G: Lelorg, BP 727, 45307 Pithi-
viers Cedex. 

VENDS CPC 464 moniteur, MP2, disquettes. 
3390F. Mr Ludo au (1) ou (16) 30534010. 

ECHANGE divers logiciels 67 ou disk. Cherche 
imprimante bas prix ou à échanger. Tél. (16) 76 
48 53 03. 

VENDS CPC 464 couleur, imprimante DMP1®. 
rallonge moniteur, interface, 2 joysticks, nom-
breux programmes. Le tout 5000F. Jean-Luc au 
(1)43266672. 

ECHANGE tous programmes sur disk pour 
Amstrad 6128. Cherche aussi plans de monta-
ges divers sur cette machine. Alexandre Delbes, 
16, 	rue 	Edouard-Maury, 	94120 
Fontenay-sous-Bois. 

AMSTRAD CPC464, cherche photocopie du 
mode d'empkH de Transmat. Yves Bouteras, 20, 
rue Topaze, 41260 La Chaussée-Saint-Victor. 
Tel. (16)5-478 17 54. 

ECHANGE logiciels sur Amstrad CPC 6128 sur VENDS ou échange nombreux programmes arm- 
disquettes seulement Patrick au (16) 78 46 19 ginaux pour CPC 464. Chnstophe au Il6) 94 91 
91 à partir de 17h30. 5060. 

VENDS Amstrad 464 monochrome, jeux ECHANGE logiciels sur 67 ou disquettes pour 
d'actions et d'aventures, manettes de jeux. Amstrad. Recherche également docs de toute 
S'adresser à Gilles au (1) 60 84 43 90. sorte. Willy Morelle, 14, rue du Général-Leclerc, 

VENDS Amstrad CPC 6128 couleur, assem- 02830 Saint-Michel. 

bleur, CAO 3D, jeux, joystick, 2 livres, revues : VENDS Amstrad CPC 464 monochrome, adap. 
4950F. Tél. (1) 39 92 29 47. tateur péritel, imprimante DMP1, joystick JY2, 

ECHANGE super programmes pour Amstrad jeux, programmes et magazines Amstrad 

6128 sur disquettes uniquement. Alexandre Del- F. Stéphane au (16) 51 39 18 90. 

ben, Centre Vie-Rochambeau, BPOS, 50115 VENDS Amstrad CPC 464 couleur, joystick. 
Cherbourg-Marot. logiciels 	3100F. Tél. (1) 60 84 71 04. 

ECHANGE nombreux jeux sur Amstrad 664 sur VENDS 100 logiciels originaux Amstrad 20F 
K7 ou disquettes. Christophe Boulanger, Les pète. Cherche OrpnAe, Mac Guigan Boxing, 3D 
Hespérides, Bât C3. rue du Capitaine-Blazy, Boxing, 3D Stunt Rider, Dun Darach, Rambo, 
83600 Fréjus. Tél. (16) 94 51 31 55. Harrier Hattack, Bad Max, Dark Star, Raid Over 

VENDS Amstrad 464, moniteur couleur, nom- Tél. (16) 4001 96 33. (Loire-Adantique). 

tireuses revues, nombreux jeux, le tout 3000F. En vue de créer un club Amstrad à Angers, je 
Tél. (16) 35 36 06 02. propose à toutes les personnes intéressées de 

VENDS 5F Amstrad CPC 6128, lecteur disk, 
m'écrire pour donner des idées. Thierry Boulay, 

moniteur couleur, sous garantie avec natices et 
32, chemin de Nozay, 49100 Angers. 

emballages, magnéto Amstrad avec cordons, Plutôt qu'un 464 avec drive, achetez donc mon 
K7, disquettes, nombreux joua, 50 revues sur 664 monochrome garanti jusqu'à août pour 
Amstrad et un meuble informatique. Tel. (1) 48 2990F. Philippe au (1) 45 88 16 86. 
06 80 78 demander Noé. 

VENDS Amstrad 464 monochrome, lecteur dis- 
ACHETE CPC664, magnéto, logiciels, faire guettes, nombreux logiciels de jeux et utilitai- 
offre. Vends CPC 464 vert, très nombreux pro- res, joystick, livres et revues, le tout en Bès bon 
grammes, le tout 2800F. Morad Hamdi, Les état : 3500F à débattre. Jean-Paul Devulder, 11, 
Négadés, bât 53, 83300 Draguignan. NDLJC : rue Ernest-Renan, 93200 St-Denis ?. TAI. (1) 42 
Oui, je te dis bonjour, mais faut pas en profiter 43 68 30. 
hein ! C'est la dernière fois.) 

ECHANGE pour CPC 464 nombreux logiciels 
ECHANGE jeux en 67 pour Amstrad. Régis sur cassettes ou disquettes. Bruno Elbaze, 73, 
Caxiano, 10, allée de Derrière-les-Murs, 95400 
Villiers-le-Bel. Tél ill .99 49 nA 4V 

avenue Henri-Barbusse, 93220 Gagny. 

ECHANGE logiciels pour CPC 464 et achète 
imprimante ou ler lecteur de disquettes à 500 
ou 600F. Région parisienne pour échange de 
K7. Patrick au 47 22 02 43, 17h. 

VENDS Amstrad 464 vert, logiciels, adaptateur 
pér'el, joystick mercure, manuel : 2500F. 
Patrick au (16) 60 28 22 23 après 17h30. 

ECHANGE nombreux logiciels pour 464, 664 ou 
6128, disk ou 67. Ecnre à François Ferrarri, 7, 
rue du Stade, 80132 Cambron. tél. (16) 22 24 
54 86 le samedi après 20h of le dimanche toute 
la journée. 

VENDS jeux originaux moitié prix, Who Dares 
Wins Il et Infernal Runner. Richard Peyré, 13, 
rue du Maréchal-Foch, 87100 Limoges. 

VENDS Commodore 64, moniteur monoch-
rome, lecteur de 67, manette de jeux, câbles, 
super programmes : 3200F à débattre. Deman-
der Arnaud au (1) 46 31 71 39. 

VENDS clavier 4 couleurs Wersiboard Sola-
sound pour Commodore 64 et 128, programme 
Wersi sur K7 et disk pour faire marcher le tout. 
Se branche sur le cartridge port : 1300F. Pas-
cal au (1) 34 13 76 32 de 18h à 20h. 

VENDS jeux originaux sur C64 sur 67 ou dis-
quettes. Echange jeux sur disquettes pour C64. 
Franck Ricci, 4, allée des Rosiers, 55100 Ver-
dun. Tel. (16) 23 84 40 06 après 18h. 

CHERCHE lecteur de disquettes 1541 pas cher 
(moins de 1000F) encore sous garantie pour ton-
der un petit club entre amis. Ecrire à Olivier 
Pigeai, 16, chemin des Vignes. 78900 Elancourt 
ou Tel. (1) 30 50 43 69 entre 18h et 20630. 

87 98 47. 

VENDS pour Ti99/4A 11 cartouches Parsec, 
Treasure Island, Football, Pole Position, Munch 
Man, Burger Time, The Attack, Star Strek, Hap-
per et Moon Mine. Le tout 1600F. Je donne en 
plus, le cordon magnéto, des livres et des jeux 
sur 67 ainsi que les 2 manettes. Ecrire à J.-M. 
Charpentier, 12, rue de Rion, 54140 Joinville. 
Tél. (16) 83 54 41 52. 

Amstradien driver, diskuterait avec similaires. 	VENDS nombreux logiciels originaux pour Ams- 
Eric Gamblin. 5, rue Cité-de-Limes, 76200 	trad CPC 464, 664 et 6128 sur 67 ou disquet. 
Dieppe. 	 tes. Possibilité d'avoir liste sur demande A Sté- 

phane Clot-Ghat, 29, rue Alquier-Bouffard, 
OD1 Mr E u jeux pour CPC Uan cherche 	81100 Castres. (NDLJC : Dis-donc toi, t'es un 
DDI. Mr Bouvier, route tle Tou ld, 07130 	pyd malin, hein ! T'en a envoyé au moins 10 des 
Soyons. 	 PA, et les mêmes en plus. Mais voilà, la Cla- 
VENDS Amstrad CPC 464 couleur, joystick, 	viste Folle était là. et elle s'en est aperçu, hihi ! !) 
assembleur, nombreux logiciels et program-
mes : 3500F, Mr Blanchet au (16) 93 75 70 00 
(Cannes). 

ECHANGE logiciels sur Amstrad contre disquet-
tes vierges, logiciels, notices, Hebdogiciel ou 
n'importe quoi. Echange uniquement sur dis-
quettes. Demander Eric au (16) 74 97 184.4 

VENDS jeux originaux sur K7 avec docs : 20F 
piAce. Nicolas Hatton, 8, rue Clouets-des-
Perruches, 49000 Angers. 

CHERCHE lecteur de disquettes DDI.1 pour 
CPC 464, jeux sur disquettes. Faire ultra à Eric 
Aguirre, route Dous-Bos, 64600 Anglet. Tél. (16) 
595240 12. 

VENDS moniteur monochrome Amstrad GT65 
neuf dans emballage d'origine : 800F. Tél. (16) 
54 71 45 92 après 180. 

VENDS cause achat 6128. CPC 464 couleur, 
joystick Ouickshot II, nombreux logiciels, nom-
breux livres, grand nombre de listings : 4500F 
a débattre. Bruno Slchi au (16)65340781. 

VENDS CPC 464 couleur, nombreux feux et uti-
litaires, manettes, docs et livres : 3500F. Jac-
ques au(1)42220445. 

VENDS Amstrad 464, moniteur couleur, garan-
tie avec joystick, un logiciel, 6 jeux : 3500F. Tél. 
(1)43345392. 

ECHANGE nombreux logiciels sur K7 pour CPC 
464 contre lecteur de disquettes ou modem. 
Bruno Malherbe, 2, rue du Bois, 62700 
Labuissière. 

RECHERCHE Amstrad 464 avec moniteur 
monochrome, adaptateur péritel et manettes, 
imprimante ou moniteur couleur, faire offre 
séparée au (16) 41 58 10 25. Mr Auplat, 3, 
square G: Guittet. 49300 Cholet. 

VENDS tablette graphique pour Commodore 	CHERCHE carte mémoire matlresse Vic 1020: VENDS Ti99/4A : 500F. Vends BE docs en fran- 
64 350F. Echange jeux sur 67 ou disquettes 	400F maximum. Cherche trucs, astuces et 	çais, 67 jeux, le tout 500F. Vends moniteur vert 
pour C64. JC Alvarez, 37, avenue Miss-Cavell, 	documentations sur le Vic 20. Davy Courvoisier, 	avec emballage, cordons ' 550F. Tél. (1) 4543 
94100 St-Maur. 	 Les Vies-de-801e, 188, 2942 Alle, Suisse. 	14 45 après 18h. 

VENDS Vic 20, magnéto, 10 cartouches, carte 	VENDS C64 Pal/SAcam, lecteur 67 C2N, joys- 
mére 30Ko. ext. 8K et 16K, autoformation au 	tick Ouickshot Il, faux, livres programmation 	VENDS modules pour T19914A : Ec00F : 500F, 

basic, 100 ROMs et nombreux jeux sur K7. Le 	pour C64, 5 K7 vierges, le tout 2800F à débat- 	Pole Position : 200F, X-Basic : 600F. Vends 

tout 3900F. Echange aussi programmes pour 	Ire. Tel (16) 78 27 13 60 après 20h, demander 	également quelques numéros de 99 Magazine, 

335, 
Lorraine 

sur 67. Faire offre A 100 St- Bugara. 	Franck . plans adaptateurs pour brancher toutes manet- 
335, Lorraine 1 Kellerman, 88100 St-DiA. TBI. 	VENDS C128, 1541, nombreux logiciels, nom- 	

tes sur le Texas IOF. Marc au (1)48416544    . 
APPLE 	 (16) 29 55 17 38. 	 breux accessoires. sous garantie : 4500F. 

ECHANGE softs récents sur Apple. Demander VENDS Commodore 64 Pal, lecteur 67, lecteur Demander Didier au (1) 43 60 82 67. THOMSON 

liste. Spécifier "échange Apple" sur courrier. disk 1541, nombreux programmes, 10 livres, 
VENDS T07170 sous garantie, logiciels, livres, Ecrire à Alain Schmidt, 2c allée du parc, 57158 docs et listings divers : 4000F. Tél. (1) 43 39 25 
le tout 5000E Têl 	(1) 47 72 11 69 heures 

Montlgny. 68 le soir. 

MSX 
bureau, demander Mme Dubesset ou (1) 47 21 

VENDS Apple Il c, écran, soues. Mouse Desk 
ECHANGE nombreux logiciels sur K7 ou dis. 45 43 entre 16 et 19h, demander Jean-Claude 

8500F. Imprimante Image Writer : 4300F. Drive 
quelles très récents pour C64. David au (16) 56 

VENDS Canon V20 MSX, moniteur orange HR ou laisser message. 

Apple tic (Gamma hic) 	1200F. Le tout sous 
80 59 43. 

Philips, magnéto Sony SDC-51x1, tout en très VENDS MOS, magnéto, manette, extension, 
garantie. Tél. (t) 47 05 68 02 à paris de 15h, VENDS logiciels sur K7 ou disquettes ainsi que bon état avec manuels, manettes Yeno, nom- jeux, manuel 	2500F. Tél. (16) 40 27 33 72 heu. 
demander Mr Ouevauvilliers. livres pour Commodore 64. Tél. (16) 41871237. breux eux dont des inédits, câbles péritel et res repas. 

VENDS Apple IIc avec moniteur monochrome, VENDS 23 jeux originaux, chargeur Ultrarapide 
magneto, livres et revues, boite de rangement 
K7. Le tout 3400F. Philippe au (t) 45 75 08 15 VENDS Thomson T07, cartouche basic. lecteur 

moniteur couleur Taxon Vision II, drive externe, (10 fois plus) : 60 F. Tél. (16) 23 83 27 85 après avant 21 h. 67. extension 16Ko, livres, revues, 2 cartouches 
souris, 3 joysticks, nombreux programmes : 18h. Trap, Pictor, supers jeux : 3000F port compris. 
1 t.90DF. Eric Simon, I17, avenue de la Division- ECHANGE toute nouveauté avec notices sur 

CHERCHE contact MSX pour achat logiciels sur François au (1) 48 96 69 15 ou (1) 48 96 43 05 
Leclerc, 93350 Le Bourget. Tél. (1) 48 38 45 95. CBM64. Stéphane Rutkowski, 7, rue Jean- 

K7 ou cartouches. Echange idées. Tél. (t 6) 22 après t 8h. 

Vous voulez vendre ou acheter un Apple Froissart, 80000 Amiens. 
31 28 39. 

ECHANGE leon sur T07/70 ou T07. Cherche 
d'occase, alors ne perder plus une seconde ECHANGE nombreux logiciels en C64. Cherche 

VENDS ensemble MSX-1 complet : Canon V20 Oméga Planète invisible, Animatix, La Geste 
(une 	minute 	au 	plus pour les 	paresseux), prpgrammes en C128. Frédéric Lepet t, 4, rue 

"112 646, lecteur disque Canon VF-100 3720K, d'Artillac 	et 	Scar 	Finger . 	Christophe 	Com. 
lélAphonez-moi au (1)34 73 97 42 du lundi au Daniel-Sorano, 76800 St.Etienne-dRouvraRouvray. 

imprimante Smith-Corona F80, magnéto, livres, mangé, 11, impasse Baudelaire, 31700 Bla- 
vendredi entre 17h et 19h et le mercredi de 14 TAI. (16) 35 66 74 82 

très nombreux programer jeux, utilitaires, coni- gnat Tél 	(16) 61 71 17 51. 
A 19h. Vous serez immédiatement en contact pilateurs, professionnels : 12000F ou 10 000F 

CHERCHE possesseur M05 pour échange jeux 
avec d'autres personnes si vous demandez 
Régis. (NDLJC : Quoi ? Si on demande Régis. 

VENDS pour C64 Ultima II, doc Baltic 85, doc 
Fighter Command et 2 autres Wargames. Yann 

sans imprimante. Christian au (1) 63 07 55 71. 
tlivern. Philippe au (16) 88 80 48 25. 

co ECHANGE logiciels pour MSX "Blagger contre 
VENDS MO5 sous garantie, guide, extension 
manettes et jeux, magnéto M05, crayon opti-
que, K7 de jeux, moniteur monochrome, ensem-
ble ou séparés, prix à débattre. Tél. (16) 76 65 
80 89 à partir de 18h. 

VENDS TOT, lecteur 67, extension 16K, exten-
sion manette et une paire de manettes, nom-
breux logiciels, et 5 livres d'initiation au basic, 
le tout 5000F à débattre. TAI. (1)46780330 
3 partir de 17h30 mais pas le mardi et le ven-
dredi, demander Codon. 

ECHANGE M05, lecteur de 67, 15 logiciels, 500 
francs, contre Commodore 128 en bon état. 
Sleeve Levy au (1)42785830. 

ECHANGE logiciels pour Mû5. Franck au (16) 
68 39 61 01. 

Thomson M05, cherche contacts en vue 
d'échange de logiciels, écrire à Raiganti Sté-
phane, la Pierre-Plantée, Nohhac, 43350 Saint-  
Paulien. Tél. (16) 71 00 47 56. 

VENDS M05, lecteur de 67 : 2000F, nombreux 
logiciels et livres : 100F pièce. Dominique Pot, 
7, rue Thiers, 76160 Darnetal. 

ECHANGE jeu Politik Poker (original) contre 
manuel de rélérence TO7 + 16K ou contre Thé-
saurus, Super Tennis. B. Charignon, 46, rue J.-
Récamier, 69006 Lyon. 

VENDS Micro ordinateur TOT, extension 
mémoire 16K le tout 1000F. Martin Bruchlen, 
112, rue de Galfingue, 68720 Spechbachle-
Haut. Tél. (16) 89 07 07 08 après 19h. 

ECHANGE ou vends, logiciels originaux pour 
Tû7170, cartouche Airbus : 450F, K7 Minau-
tore : 120F, Mission pas possible : 150F. SOS 
Space : 180F, 5ème Axe : 150F, 3D Sub : 115F, 
Torann : 115F, Dianne : 115F, ou le tout 1200F. 
Contacter Hervé Deschamps, Toussaint, 14, rue 
de /'Eglise, 76400 Fécamp. Tél (16) 35 28 07 79. 

Stop Affaire ! Vends Atari 800XL, nombreuses 	 J 
cartouches (Pitfall, Pole Position, Moon 
Patrol...), livres d'initiation, tous les numéros de 	 ,~ 	 ZX 81 
l'Atanen, lecteur de disquettes, Flight simula- 
tor II (disk) : 3000F. Vann Ricquebourg, Rom - 	

L::! 	

VENDS ZX81, 16Kû, câbles, clavier ABS, logi- 
ts Redene, 29130 Quimperlé. TAI. (16) 98 96 	 ciel 350F. Ivan Bonassin, 44, rue P.-Morat, 
22 35_ 	 /, 	 69008 Lyon. TAI. (16) 78 75 58 14. 

VENDS pour Atari 600-80OXL et 130 XE nom-  
breux jeux parmi les meilleurs, au prix excep-
tionnel de 25F pièce (originaux). Possibilité prix 
de gros. Sérieux garanti, liste sur demande. 
Contacter Jean-David Bickel, Clos des Rainet- 
tes, 57510 Heckenransbach. 

Atari 520ST ayant grand faim, cherche à se met-
Ire sous la dent tout programme surtout des 
jeux. Jean-Marc au (1) 42 28 22 04 après 19h. 
(NDUC : Comment bonjour A Boris ? D'abord, 
c'est A moi, qu'il faut dire bonjour, et puis Boris 
c'est un ignoble personnage, alors, faut pas lui 
dire bonjour, OK?) 

CHERCHE bidouilles des meilleurs logiciels 
pour Atari 800XL. Olivier au (16) 21 820326. 
le samedi. 

RECHERCHE en vue d'échanges, tout logiciel 
pour Atari 800XL sur K7, plus particulièrement 
Halker, échange avantageux pour le dernier. 
Thomas Duriez, 45, rue G.-Dron, 59240 
Armentières 

ECHANGE pour C64 K7, Mandragore, Combat 
Leader, Zenji; Ghostbuster. Tél. (1)64028933. 

COMMODORE ECHANGE jeux sur K7 pour C64. Cherche aussi 

ECHANGE ou achète jeux sur Commodore 64 
nouveautés sur 67. Tél. (16) 57 51 63 10. 

Bruno au (16) 31 97 09 33 après 19h. VENDS C64 avec prise péritel, magnéto, joys- 
tick, livres, nombreux logiciels jeux et utilitaires : 

VENDS poor Commodore lecteur K7 1530 Po 2000F. Frédéric Woiltock, 38, rue des Moulins, 
150F, Vic 20 NB : 350F, cartouches your Vic 22520 Sinie. Tel. (16)96737586. 
20: Lode Runner: 100F, Cosmic Cruncher 
40F, 9 livres pour Vic20 de 1 A à 70F, 7 premiers ECHANGE programmes pour C64 uniquement 
numéros de Commodore magazine 	10F pièce sur disk 1541. Envoyer liste à Chantal Vuillemin, 
Richard Lesourd, Le Deschaux, 39120 Chaus- 40, rue des Fougères, 25000 Besançon. TAI. 

sin, tél. (16) 84 81 72 03. (16) 81 505690. 

ACHETE 1541, 1570 ou 1571 8 bas prix, cher- VENDS divers jeux pour Commodore 64, origi- 
che livre pour apprendre le basic et le langage naux. Frédéric Baranger, Côte du Clapier à Vil- 
machine, ou 67 et cherche pour 128, Spy US lette, 78930 Guerville. 
Spy, Ptsop; F. Apocalypse, Beach Head, Lord VENDS Commodore 64, unité disquette, lecteur 
of the Rings ou tout autre jeux de rôle, Wargo- K7, moniteur Philips monochrome, 3 joysticks, 
mes, sur CBM64/128 et trucs. marc Decobert, 

nombreux logiciels, logiciels sur cartouches, 3 
966, chemin des Ames du Purgatoire, 06600 bottes de di 	uettes vie r23s, 	tout 4500F. Lau- 
Antibes. Tél. (16) 93 33 09 19. sr 

rent Lhuil lier au (1) 45 23 53 21. 
3 

Jeune graphiste sur CBM64 et 128 cherche per- ACHETE moniteur N/B, 12", vent ou ambre pour 
sonnes, groupes ou autres, en vue de cream brancher Commodore 64. A. Vignaud au (1)34 
jeux. François Rimasson, "La Fonderie", 35170 51 0686 
Bruz. Tél. (16) 99 52 93 96. 

VENDS imprimante pour C64/128; MPS803 
ECHANGE jeux sur C64, sur disquettes contre avec listing. Keu au (1) 45 84 74 89 après 19h : 
originaux. Cherche notice de Elite, Scarabeus, 1200F. Sous garantie. 

ECHANGE programmes pour ouve et s. sur 

"La Fonderie, 35170 Bruz. Tél. (16) 99 5293 96. 	disk uniquement. Cherche nouveautés. StA- 	TEXAS 
phone Amael, 397, Corniche-Kennedy, 13007 

ECHANGE pour CBM64, 1541, nombreux jeux. 	Marseille. Tél. (16) 91 22 11 01. 	 VENDS pour Texas : Parsec ' 150F, Pole Pool- 
Cherche nouveautés, réponse assurée. Cédric 	 tion ' 150F, Burgertime : 150F, Cars Wars : 
Le Dressa , 13, Hialtlands Gate, 4000 Stavan- 	VENDS pour C64 lot de 11 K7 originales : Raid 

Y 	1 	 1006, on livre et 3 67 de jeux pour chaque 
gar, Norvège. 	 Over 

	Blue Masc, Blue 
	Mi00i1 	Supe, 	

module vendu. Gilles Lainé, 6, chemin de la 

Zald Kong, 
Blue Marc, Blue escu on Falcon II, 	

Montane. 89113 Fleu la-Vallée. Tél. 16 86 ECHANGE programmes sur C64, 1541. Cher- 	Wild Kong, Decathlon, Rescue on Fractalus, 	Montagne. 	 ( ) 
the nouveautés. Francis Marçon, bâtiment 	Jump Jet el Spitfire Acc le tout 1000F José 	73 77 BB. 

Opale, 	Appt 	62, 	Mouzimpré, 	54270 Krolski, 12, rue de Fondues, 62620 Barlin. 
Essey-les-Nancy. pour 30006 vends T99I4A avec 	rital, mini K7, Pé 

VENDS pour C64 originaux, Green Berets, War joystick, extension mémoire 32K, mini memory, 
VENDS Commodore 64, lecteur de disquettes 

Temple of Asphal et autres. Recherche per- 

Plau, Ultima 4, docs, Field of Fire, Cauldron Il basic étendu, le tout avec cordons et notices, 
1541, magnéto 67, cartouches jeux. K7 origi- Vann au (1) 42 38 10 41. 11 "T99 Magazine", 11 K7 d'accompagnement 
nates de jeux. livre d'initiation, l'ensemble : 

VENDS Scramble 64 	r Commodore 64 : 60F de Ti99 Magazine, divers 67. divers livres dont 
3000F. 	Laurent Baudet, 	7, 	lotissement du 

ou échange contre Pole Position. Vends Place- "Initiation au langage  assembleur" . Tél. (16) 59 
Rumeriou, 29130 Bae-Ouim 	rlé. y 

sonne possédant Hacker. François Rimasson, 

 

ment d'Épargne pour C64' 606, Paint Pic 64 : 34 44 33 tous les jours saut du 10 au 25 juin. 

VENDS Commodore 64 Pal, lecteur 67, drive 60F. Laurent Fournier, 817 rue Beaumarchais, Je travail sur un T99/4A et n'ai pas beaucoup 
1541, imprimante MPS803, plein de livres et de 59000 Lille. Tél. (16) 20 88 11 30. d'argent. Si vous avez des programmes ou 
programmes : 5000F. Richard au (16) 20 06 09 

VENDS CBM64, 1530, drive 1541 sous garan- accessoires gratuits ou à petit prix, en bon état 
96 après 19h NDLJC . C'est pas la peine de 

tie, K7, 800 cartouches, livres, revues, disquet- si possible, ils seront les bienvenus. (Possibi- 
nous lancer des fleurs pour nous 	panse 

toutes 	
i j pré 

tes, K7, manettes : 551x)6 A débattre. TAI. (1)48 lité d'échange de programmes en SE, BS ou 
De 	façons, l'annonce. 	 moi j'prélAre les 

68 18 16. 
 

assembleur). Faire offre à Frank .armant, 2 
Paul-Gauguin. 

g 
injures. alors...) 
injure 

allée Paul-Gauguin, 13880 Velaux. Tél (76) 42 

on a d'autres personnes ? Qu'est-ce que c'est 	Schuster, 47, avenue Mathurin-
Moreau, 75019 Bagammon, Choro O, Flight Path Anirog, Red 

kse truc IA, encore ? Alors demandez d'autres 	Paris. Tél. (1) 42 38 10 41. 	
Moon, Super Chess ou Xyzolog et Buck Rogers 

personnes, vous aurez sûrement Régis, on sait 	ECHANGE programmes uniquement sur disks conne Zoids. Boulder dash, Illusions, North Sea 
jamais !). 	 pour Commodore 64. Pierre Conche. 1, rue de Helicopter, Past Finder, Sorcery ou Zaxxon. 

VENDS Apple IIc, lecteur disquettes externe, 	Kichheim, 67200 Strasbourg-Montagne-Verte. Christophe Grosbois, Salais, 39700 Orchamps. 

moniteur Ilc, moniteur couleur, joystick, souris, 	Tel. (16) 88 76 03 60 après 19h. 	 TAL (16) 84 71 14 49 entre 19h15 et 21 h30. 

nombreux programmes jeux et utilitaires sur dis 	Avis au tunas du C64. J'échange de nombreux 
quelles (NDLJC : Evidemment our disquettes, 	logiciels et recherche désespérément des nou- 
t'as d'ja vu un apple avec an magnéto toi, 	veautés sur K7. Vends autoformation, 2 67, un 
dukon ?) une bibliothèque importante sur Apple 	manche à balai. Echange ou vends 67 origina. 	

ORIC 

IIc. Jean-Marc Rocca Serra au (t 6) 44 42 83 23. 	les Sky/on, The Way of the Exploding, Caul- 	VENDS Mathegraph, disquette originale. Pos. 
Bon, i Ates dors en affaire... Un Apple tic tout 	dron... Laurent Reimat, Le Courbas, 09120 	sibilité échange contre Ampli-bus. Tél. (16) 73 
beau avec pleins de programmes, de souris. de 	Varilhes. Tél. (16) 61 68 04 89 après 18h. 	38 65 42 le soir. 
Joysticks. de docs et tout et lout à 7500F, ça 	VENDS Commodore 64, drives 1541, nombreux 
allait pas ? D'accord, et à 6500F, c'est mieux ? 	 VENDS Ont Atmos, moniteur , mono age bon 

Et si personne n'en veut A ce prix-là, ce sera 	
laud, livre , 

magnéto 
16ti0n : 3200F. 61 Com- 	état, magnéto Ipria a manuels, 

Vincent 	
de 

madone 64, magnéto : 16006. TAI. (16) 61 7301 	jeux originaux, prix A tlADattre. Vincent au (1) Fr plus offrant. Revoici mes y, coordonnées, P es, 	
46 78 01 29. Francis Spie-rsan, 16, rue Nonrouty, 75014 Pans 

au (1) 45 89 16 32 le soir (je bosse, moi !) Ah 
oui ! Les membres du Club HHHHebdo, pour 	 I G 
eux, ce sera 6501 F et puis c'est lout... (NDLJC . 	 r~ 
Comment tu connais neon prénom, toi ? Et pour 
moi, c'est combien ?). 	 ~C 	 1~ 	

, CHERCHE contacts pour échanger des pro- 	

r 

7 ( V V 	 I 	(• 
grammes récents sur Apple IIe. tél. (16) 47 66 
23 20 après 19K 	 J 	 ~a i 

ATARI 	 s COIF 

ATARI hi cherche contacts pour échange 	
' 

	n^ 	 7 
divers. Thierry Danquin, chemin de l'Engluche- 	 1  
rie, 4DS 915 SOu ✓\ 	J 

VENDS Atari 800XL, 1010, Ouickshot IX, 2 	,~-W "J/~ 	 {V 	p1/1"//~ 
manettes Atari, Donkey Kong cartouche, 4 67 	 H% 
originales Bruce Lee, Blue Max, Decathlon, Pole 	\~ Z/ 

	

/ / 	g 
Position. Tout sous garantie, prix A débattre. TAI. 	 (f 	-1 
(16) 78 50 44 63. 	 ' 

VENDS pour C64 originaux : Bomb Jack (K7), 
Titanic, Field of Fire, War Play, Baltic 85, Uri-
dium (K7), UBima 4 (avec docs), Lazerian (cart.). 
Vann au (1) 42 38 10 41. 

ECHANGE programmes pour C64 avec drive 
1541. Possède jeux, utilitaires, langages, nou-
veautés... Demander Florent au (16) 96 44 07 
91 ou envoyer listes à Florent Legeron, 11, rue 
FrédéricJegat, 56610 Arradon. 

ECHANGE programmes pour C64 sur disquet-
tes. Tél. (16) 67 94 04 86 après 18h, demander 
Thierry. 

VENDS programmes originaux sur K7 ou dis-
quettes pour C64. Livres nombreux à saisir 
cause changement de matériel. Tél. Il6) 53 97 
31 19 le soir 19h, 

ACHETE C64 Secam, lecteur disquettes 1541, 
pas trop cher. Tel. (16) 94 21 41 34. 

VENDS Oric Atmos 46K avec K7 originales et 
nombruex jeux, livres : 520F. Demander Pas-
cal au (1) 43 72 37 26. 

VENDS Atmos, interface, manette, méthode, 
adaptateur péritel, 61eux. transformateur, Théo- 
tic : 1550F. Demander Denis au (16) 92 20 17 
87 heures des repas. 

VENDS programmes personnels sur Atmos 
Hardcopy sur fastext 80. Logo, dessin anime, 
jaquette, (rand écran... sur K7. Réalise aussi 
tout travaux sur imprimante 2 très bas prix. 
Bruno Bouchaud, 24, rue de Vouneuil, 86000 
Poitiers, 

SPECTRUM 

VENDS neuf, sous garantie, ordinateur ZX 
Spectrum + , 46K avec prise péritel, interface 
Turbo, 28 jeux dont un microdrive et les autres 
en K7 : 2000F. Nicolas au (1) 42 06 7344 après 
18h 

CHERCHE pour Spectrum, Boulder Dash III, 
imprimante Sinclair pour 400F. ZX1, microdrive 
pour 400F, interface III pour 300F. Echangerais 
aussi volontiers divers jeux. Fabrice Nghien, 3, 
rue Jacquemont. 75017 Paris. Tél. (1)422886 
29. 

CHERCHE contact pour échange de logiciels 
sur Spectrum, cherche notice de basic étendue 
et White Lighting. Carlos Frutuoso, 42, rue de 
la Jonquiére, 75017 Paris. 

VENDS ordinateur Sinclair ZX Spectrum 16K, 
magnéto, 5 67, adaptation péritel, nombreux 
livres de programmation avec docs : 2000F. 
David Gin, 23, impasse de la Vallé -Hénot. 
62224 Enquhien. Tél. (16) 21 92 03 98. 

VENDS Spectrum 48K, pénlel, mod. NB, lecteur 
K7, interface et manette jeux, nombreux livres 
et logiciels sur K7 : 1800F. Tél. (1) 39 51 11 81 
après 20h. 

Transformez votre Spectrum 16Ko en Spectrum 
48Ko. Vends kit 32Kû prix sacrifie, 300F. Jean-
Marc au (16) 80 66 73 75 après 18h. 

ECHANGE logiciels pour Spectrum, contacter 
Arnaud Laurent au (1) 43 24 14 96. 

DIVERS 

VENDS VG5000 Radiola, 24Ko Ram, 18Ko 
Rom, parti, cordons : 500F. Vends cassette 
Mission Oméga, K7 DAO 50F ou le tout''. 540F. 
Elian Buena, 27, lot Puech-du-Four, 34600 
Bedarieu■ . tél. (16) 67 230644. 

CHERCHE Canonier (Canon X07, évidemment) 
pour contact divers, échange idées et trucs. Je 
possède pas mal d'adresse du 2° microproces-
seur. Cherche traitement de texte, gestion de 
fichiers el autres utilitaires ou jeux. Cherche 
aussi un truc pour rallonger mon Canon de pré-
férence un 16Ko, le plus long possible quoi ! ! ! 
Pas trop cher vers les 400F. Contacter Sony au 
(16) 45 61 50 34 ou (16) 45 61 19 00 
(Angoulême) 

VENDS PB 700 Casio avec manuel : 900F ou 
échange contre Sharp PC1500. Echange T07 
avec cartouche basic. livre et datarecorder, le 
tout en bon état contre Sharp PC 1500 ou lout 
autre pocket programmable en L.M. Contacter 
Sony au (16) 45 61 50 34 ou (16) 45 61 1900. 

VENDS imprimante MCP40. très bon étal avec 
stylo et papier neuf, copie d'écran, cordon 
850F é débattre. Vincent au (1) 46 78 01 29 
après 19h. 

VENDS Orgue Casio 20 sonorités, stéréo, 12 
rythmes, avec pieds support : 6000F. Tél. (1) 47 
72 11 60 heures bureau, demander Mme 
Dubesset ou (1) 47 21 45 43 entre 16 et 19h, 
demander Jean-Claude ou laisser message. 

CHERCHE pour Atari ST, imprimante matricielle 
A bon marché, munie d'une interface Cntronics 
Epson LX80. Seikosha 1000A, Star SG-10, 
Smith Corona D200/D300. Contacter Thierry au 
(16) 41 61 00 94. 

Directeur de la Publication 
rédacteur en chef 
Gérard CECCALDI 

Directeur Technique 
Benoîte PICAUD 

Rédacteur en Chef Adjoint 
Michel DESANGLES 

Rédaction 
Laurent BERNAT 

Secrétariat 
Martine CHEVALIER 

Maquette 
Jean-Marc GASNOT 
Jean-Yves DUHOO 

Dessins 
CARALI 
Editeur 

SHIFT Editjons 
24 rue Baron 
75017 PARIS 

Tel : (1) 42 63 49 94 
Distribution NMPP 
Publicité au journal 
Tel : (1) 42 63 82 02 

Telex : 281260 F SHIFT 
Commission paritaire 66489 

RC 83 B 6621 
Imprimerie 

DULAC et JARDIN S.A. 
Evreux 

Directeur Commercial 
Stéphane CARRIÉ 

20 



POGUES 

inious, bombardes, flu-
tiaux, tambours, violons, 
accordéons, voix imbi-
bées à reprendre en 
choeur, rev'là les "saltim-
banques", leurs fausses 
chansons de marins, leurs 

gigues à danser punk, leur accent à cou-
per au couteau et leur détermination à 
planter le foutoir dans toutes les cambu-
ses à musique où ils posent leurs sacs 
pour un soir. Après sa triste mésaventure 
avec le taxi londonien qui lui a roulé des-
sus, Shane McGowan (les mauvaises lan-
'gues prétendent qu'on lui a recousu la 
bouche en forme de goulot) reprend le col-
lier à la tête de ses sept acolytes, bouclant 

SHOW pEV ANT 
e 616 paris lRe% Glub) 

~*~G   

un tour de France en huit dates de con-
certs. Il faut battre le fan tant qu'il est 
chaud, tant qu'il demande "Rum Sodomy 
& the Lash" (du rhum, de la sodomie et 
le fouet) ! Comme vous le savez sans 
doute, les Pogues ont constitué la "big" 
sensation britannique de l'an 85. A leur 
sujet, on a agité la vieille défroque fanto-
matique des Sex Pistols, comparent leur 
impact à celui des premiers punks En fait, 

à l'écoute de sa musique, ce gang d'Irlan-
dais excelle surtout dans l'interprétation et 
la réadaptation des airs traditionnels de 
l'Eire. A ceci près que les paroles de 

McGowan évoquent plus précisément la 
réalité des mômes des rues, au présent, 
sous la botte de Thatcher. 
A vrai dire, les Pogues sont une pièce 
indispensable du puzzle de styles 
qu'englobe la musique populaire anglaise. 
Peut-être vous souvenez-vous de la vogue 
du ska qui éclatait en 1980 avec des grou-
pes comme Madness, Special, Selec- 
ter?... Précurseur du reggae dans les 
années 60, le ska s'était répandu en Angle-
terre à partir des ghettos jamaicains, avant 
d'être élu par les premiers skin-heads 
comme leur musique de prédilection. 
Musique à caractère traditionnel, extrême-
ment entrainante et dansante, prenant 
pour thèmes de base la lutte sociale des 
plus défavorisés, le ska cadrait parfaite-
ment avec le contexte socio-politique de 
l'époque, son gouvernement démocrate et 
ses flambées raciales. De même, l'avène-
ment des Pogues et de leur musique tra-
ditionnelle irlandaise parait comme l'anti-
reflet de l'Angleterre conservatrice de 
Thatcher. Depuis la grande vague folklo-
rique post-hippie, la musique celtique n'a 
pratiquement rien perdu de la vitalité dont 
la scène pop lui avait fait bénéficier, vers 
la fin des années 60. Elle a simplement dis-
paru aux yeux du grand public en organi-
sant ses propres circuits de production, de 
diffusion, de concerts, et des groupes irlan-
dais comme Chieftains, Clannad, The 
Dubliners, Horslips ou Planxty collection-
nent les disques, même s'ils ne sont ni d'or 
ni de platine. Si les Poques n'innovent pas, 
ils ouvrent manifestement des portes qui 
s'étaient brutalement refermées il y a dix 
ans sous la pression du raz de marée 

NES' 
1e - 

* VIFGIN PRU MoMma tre). 

qu'il monte un premier groupe punk sous 
le nom de Nips, lequel splite trois 45 tours 
(collectors) plus tard, en 1980. Pendant 
deux ans, avec deux bons potes, il fait la 
manche dans le métro, alignant un réper-
toire de vieux chants rebels irlandais. Et 
c'est à partir de ce noyau (Spider Sta-
cey/Jem Finer/ Shane McGowan) qu'appa-
rait la première mouture des Pogues sous 
le nom de Pogue Mahone, dont un premier 
LP, "Red Roses For Me", sort chez Stiff 
Records en 84. Là, problème : "Ho, shoc-
king !", s'exclament les programmateurs 
de la BBC en découvrant que Pogue 
Mahone signifie "baise mon cul" en gaë-
lique, "nous ne diffuserons ce groupe que 
lorsqu'il aura changé de nom." C'est donc 
sous le nom de The Pogues que parait 
"Rum Sodomy & The Lash", qui fait un 
fameux carton en se plaçant quatrième 
parmi les meilleurs albums anglais de 
l'année 85. II faut dire qu'entre-temps, 
Elvis Costello avait décidé de s'occuper de 
leur cas, en mettant au service du son de 
ce dernier L.P. ses talents de sorcier des 
studios. Joignant l'utile à l'agréable, il s'est 
par ailleurs farouchement épris du seul élé-
ment féminin du groupe, la bassiste Cait 
O'Riordan. 
Toujours produit sous la houlette de Cos-
tello et sur le label Stiff Records (mainte-
nant distribué par Musidisc), un nouveau 
maxi 45 tours des Pogues vient de sortir, 
intitulé "Poguetty in Motion". Il contient 
quatre titres aux styles forts différents : 
"London Girl" est un raccourci entre 
l'accordéon cajun et une sorte de ska pun-
kisé (on y revient), "The Body of an Ame-
rican", une de ces ballades à l'irlandaise 
sur fond de tragédie populaire, comme 
McGowan sait si bien les torcher. Quant 
aux deux autres, elles sont directement 
issues du répertoire typique, "A Rain Night 
in Soho" est le prototype de la chanson 
à boire et à reprendre haut les choeurs et 
" Planxty Noël Hill" est un instrumental qui 

SHAW pEV ANT 
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se danse en claquant des sabots. Le tout 
est lestement enlevé et ne devrait pas 
manquer de provoquer l'adhésion d'un 
public, même autre que breton. 
Au fait, si ça vous branche d'aller voir les 
Pogues en concert, un conseil : n'oubliez 
pas de vous envoyer avant quelques bons 
gorgeons de whisky, quelques pintes de 
Guiness ou tout autre alcool qui vous tom-
bera sous la main, ça ne vous fera pas de 
mal et ça vous mettra dans l'ambiance... 

nous convie à rencontrer tous ces person-
nages qui le touchent. Personnages de la 
nuit comme cette fille d'amour dansant le 
tango "au fond d'un beuglant magique", 
Rocky le Rouge, prince du heavy metal, 
faisant hurler sa guitare dans l'ombre 
moite d'un parking graisseux, ou Ray Bar- 

PETER 
GABRIEL 

So (Virgin) 

ttention, Chef d'Oeuvre ! 
Voilà sans doute le plus 
bel album sorti ces der-
niers temps. Un album fait 
pour tenir la longueur des 
années, puisqu'on sait 
avec quelle patience Peter 

Gabriel élabore ses architectures sonores, 
avec quelle parcimonie il accepte de les 
rendre publiques. Quatre années ont 
passé depuis son dernier disque de chan-
sons, qui contenait le fameux "Shock the 
Monkey", quatre ans pendant lesquels 
Gabriel s'est tout de même attelé à une 
grande oeuvre de composition, la musique 
de "Birdy" le film d'Alan Parker. Il aura 
fallu près de deux ans pour que "So" 
trouve sa forme achevée. Dès l'hiver 85, 
on murmurait qu'il était pratiquement ter-
miné. C'était sans compter sur le perfec-
tionnisme quasi maladif de Peter, qui déci-
dait de réécrire toutes les chansons. Le 
résultat est on ne peut plus probant : huit 
titres seulement, mais dont aucun ne pré-
sente la moindre faille. Huit titres profonds, 
pleins, lourds de feeling, chargés de sens. 
Moins tourmenté du point de vue des 

propre personnalité, une identité qu'il 
puise dans le verbe, la poésie. "Noir et 
Blanc" et "Seigneur de Guerre" extraites 
sur le maxi, sont du meilleur Lavilliers, de 
ces chansons qui parviennent à vous flan-
quer la chair de poule comme nulles 
autres. 

ambiances que ses prédécesseurs, "So" 
est à la fois un tour de force de construc-
tions rythmiques avec "Big Time" et 
"Sledgehammer" sur des schémas de 
R&B, "That Voice Again" et "In Your 
Eyes" sur des arythmies extrêmement éla-
borées (dans ces trois derniers morceaux, 
le batteur français Manu Katché donne la 
mesure de son immense talent) et une 
source harmonique d'une grande richesse, 
avec "Don't Give Up" en duo avec la belle 
kate Bush et le très étrange "We Do What 
We're Told", ou ne subsiste que la quin-
tessence du savoir-faire de Gabriel en 
matière de claviers électroniques. Quant 
à "Red Rain" et "Mercy Street", ils parti-
cipent de cette inspiration prophétique à 
laquelle le chanteur nous a déjà habitué. 
En un mot, il serait dommage de passer 
à côté de ce merveilleux album. 

INFOS TOUT POIL 
r Le monde du showbise français ne se sent plus d'aise depuis que notre Yvette Homer nationale a reçu 

la légion d'honneur des mains du Président de la République, Mimite himself. La cérémonie s'est déroulée 
le 3 juin dans les Salons de l'Elysée. On murmure que Giscard était vert de s'être vu refusé sa proposition 
de venir interpréter un duo avec celle à qui il doit ses premières émotions musicales. 

* Un grand festival contre l'apartheid se déroulera le 14 juin à 3 km au large de Dakar, sur lie de Gorée. 
Lieu symbolique, Gorée fut l'un des principaux comptoirs d'échange portugais, hollandais, anglais et français 
de la côte ouest de l'Afrique, à partir duquel furent déportés des milliers d'esclaves africains vers l'Amérique 
et les Carabes. Organisé à l'initiative de Pierre Maurois par l'association des villes jumelées, ce festival pré-

sentera les spectacles de Sade, Higelin, Toure Kunda, Mory Kante, etc. 

* Les Simple Minds ont élu Paris pour l'enregistrement de leur futur album live. A cet effet, ils joueront au 

Zénith les 12 et 13 août. Auparavant, ils auront donné deux concerts dans le sud de la France : le 1517 à Fréjus 

et le 1717 à Nimes. 
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8D Parade! 

COMMU 
QUOI If 

Cette semaine, y a vraiment pas 
grand chose de bon. Mis à part "les 
communards" qui est spécialement 
nul, au lieu d'être simplement pas 
bon. Ça raconte l'année 1870 au tr, 
vers de deux types pris au hasar~ 
dans la foule. Ça aurait pu être in, 
tructif mais c'est beaucoup trop laid 
pour ça. Le dessin tremblant, hés -
tant, noir et blanc, bancal et bale--
nier n'est pas Ala hauteur de l'ambi-
tion des auteurs. C'est dommage 
car l'époque se prête bien aux 
reconstitutions historiques grandio-
ses. Mais bon, c'est raté, on atten-
dra une autre occasion. 

EXTRAITS 

Comment décrire un Munoz et Sam-
payo ? Hein ? Comment ? Aidez-
moi, ceux qui avez déjà lu quelque 
chose d'eux ! Venez à mon 
secours ! Comment dites-vous ? 

Iole PNJdOZ ET CARLOS SQA WAVO 

SUDOR SUDACA 
.i 	-  

t e 

ES COMMUNARDS de JOURDE 
bt BAUTRAIT chez GLENAT, 79 
fantassins. 

Faut que je dise que c'est vache-
ment bien ? Mais ça suffit pas, vous 
le savez bien ! Hein ? Que je dis ce 
qu'il y a dedans ? Et comment je 
fais ça, vous qui êtes si malin ? J'ai 
qu'à dire que c'est sombre et pro-
fond ? Bon, écoutez, je me passe-
rai de votre collaboration. Non, inu-
tile d'insister, au revoir. 
Donc, Munoz et Sampayo, ce qui 
frappe au premier abord, c'est tout. 
Je veux dire que tout frappe au pre-
mier abord. Enfin, qu'on en prend 
plein la gueule dès qu'on ouvre 
l'album. Comment dire ? C'est 
dense, quoi. C'est du vécu, aussi. 
Enfin, je sais pas si ça l'est vrai-
ment, mais on dirait que. Pfff, j'ai un 
mal, à parler de ça, moi ! Qu'est-ce 
que vous voulez que je dise, quand 
c'est génial ? Hop, c'est génial, 
voilà, fin de l'article. Ben non. Ça 
serait trop simple. Alors c'est génial 
parce que le dessin est génial, ainsi 
que le scénario, le découpage, les 
dialogues, les caricatures, les 
numéros de page, la qualité du 
papier, la sensualité du libraire, la 
chaleur du quartier du libraire et 
l'hospitalité de la ville dans laquelle 
se trouve un exemplaire du bou-
quin. Voilà. C'est génial pour tout 
ça. C'est bon, là, je peux souffler ? 

SUDOR SUDACA de MUNOZ et 
SAMPAYO chez FUTURO (en 
grand), 68 argentins. 

LES ONCLES PAUL 
SUDOR SUDACA 
DECRESCENDO 
UNE NUIT CHEZ TENNESSEE 
UN MÔME DE PERDU... 
BARBE-NOIRE ET LES INDIENS 
SUPER WEST 
OBJECTIF DANGER 
L'AMERZONE 
NOUVELLES DU PAYS 
LA MANIERE NOIRE 
ALERTE A ESLAPION 
ECRIT PAR LA TEMPETE 
LE LYNX A TIFS 6 
GALERES BALNEAIRES 
LE JOUR DES FAUCONS 
LEON LA TERREUR S'EN 
BALANCE 
LA PORTE D'ORIENT 
LA LOUVE 
SITA JAVA 
LES PETITS BOUDDHAS 

EMPLUMÉ 

Ah, superbe. Je n'ai qu'un mot: 
superbe. 
Si, finalement, y en a un autre 
incompréhensible. Voilà. C'est 
superbe et incompréhensible. 
Utilisant le subtil truchement de la 
simultanéité, l'auteur oublie de met-
tre au point les bases de départ. 

LES PLUMES DE L'ARGUS 

Attendez. Je viens de relire cette 
phrase, et il n'y a qu'un mot pour la 
qualifier : superbe, Ah si, yen a un 
autre : incompréhensible. Donc, je 
recommence. 
Le principe narratif de l'album con-
siste à décrire plusieurs actions 
simultanées, jusqu'à leur jonction. 
C'est un procédé classique, mais 
efficace. Or, lorsqu'on l'utilise, il faut 
impérativement respecter une 
règle : décrire dans les moindres 
détails chaque situation de départ, 
afin de les laisser évoluer seules au 
cours de l'histoire. Et là, c'est raté : 
rien n'est expliqué. C'est-à-dire que 
pour comprendre tout, il faut le lire 

(1) Qui n'existe pas, d'ailleurs 
c'est un gag. 

COLLECTIF 15 
MUNOZ SAMPAYO 15 
PTILUC 14 
AUTHEMAN 14 
TAFFIN 14 
REMACLE 14 
MATTIOLI 14 
ROBBINS 14 
SOKAL 13 
FERRANDEZ 12 
WOZNIAK 12 
SERON 11 
GINE 11 
PLEIN DE GENS 11 
VATINE CAILLETON 10 
DETHOREY GIROUD 10 

BOOGAARD SCHIPPERS 10 
GIARDINO 	 8 
HARRIET REDONDO 	6 
TEULE GOURIO 	 6 
MALIK BROUYERE 	 5 

à l'aveuglette une fois dans le bon 
sens, puis repartir en arrière en 
notant les caractéristiques des per-
sonnages et des actions. Puis 
encore une fois dans le bon sens, 
avec tous les éléments. C'est faisa-
ble, hein, je suis pas contre. Mais 
normalement, c'est le rôle de 
l'auteur, de faire ça. Enfin, bon, 
c'est un choix. 
Donc, superbe et incompréhensible. 

LES PLUMES DE L'ARGUS de 
SCHETTER chez GLENAT, 39,50 
porte-avions. 

SALUT LA 
PROMO 

VOIR PAGE 23 

MIMETISME 

Voici l'édition en album de la pre-
mière aventure des petits hommes. 
Ça permet de constater que non 
seulement Seron a tout pompé sur 
Franquin, mais qu'en plus il a suivi 
exactement la même évolution. 

VIPIFi A, 

ÇA SUIT, 
DERRIERE? 

Alors là, I am on the cul. Il y a un 
certain temps, Spirou avait 
demandé à quelques dessinateurs 
de faire une parodie des histoires de 
l'Oncle Paul. On sait ce que ça peut 
donner, il n'y a qu'à voir les tentati-
ves avec Lucky Luke et Gaston 
Lagaffe : c'est nul dans la plupart 
des cas. Ben là, va savoir pourquoi, 
c'est à hurler de rire. D'ailleurs, je 
vais vous avouer un détail intime : 
lors de la lecture de l'histoire de Will 
et Yann, j'ai ri - oui, ri à haute fois, 
fort - deux fois. Et une fois avec l'his-
toire de Bercovici et Yann. Ça fai-
sait vachement longtemps que 
j'avais pas ri. Et j'ai ri une fois à cha-
que case dans l'histoire de Goos-
sens. J'en reviens pas moi-même. 
C'est fou. Rendez-vous compte : 
c'est vraiment marrant. Du coup, 

ENCORE 
ET 

ENCORE 

Cinquième épisode des aventures 
des rats. Génial. 
Ptiluc a réussi à créer un monde 
entier, peuplé de rats et de hams-
ters, qui ont des problèmes, une reli-
gion, des leaders, des angoisses, 
des peurs, des bons moments, des 
croyances, une appartenance poli-
tique, une boite à chewing-gums, 
une déesse, un scientifique et pas 
de raton-laveur. 
Alors la question qui se pose, c'est 
"qu'est-ce qu'on en a à foutre, des 
rats ?'' 
C'est la môme question qui s'était 
posée lors de la sortie de "The Dark 
Crystal". Au début, on disait : "c'est 
bien de taire un film avec des 
marionnettes, mais qui ça intéresse, 
à part les mômes ?" Et rapidement, 
on a eu la réponse : ça intéresse 
tout le monde, cong. Parce que 

C'est là que commence le débat des 
exégètes : un pompeur, s'il est 
aussi bon que l'original au point de 
vue technique, est-il aussi intéres-
sant ? A cette grande question qui 
secoue le milieu de la bd, je vais 
répondre. 
Deux possibilités : soit on est fan 
d'un auteur en tant que tel, d'une 
personne précise, on a toute la col-
lec', on sait ce qu'il a fait avant, 
quels sont ses projets, on garde les 
revues dans lesquelles il y a des 
interviews dudit auteur. Auquel cas, 
un pompeur est un vil plagiaire, un 
salaud, un connard à abattre parce 
que pompant les idées du maitre. 
Soit on en a rien à foutre, on lit de 
la bd parce que c'est distrayant et 
moins chiant que Stendhal, on aime 
bien un style de dessin (ou de scé- 
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Yann a droit a mon indéfectible 
admiration. 
Bon, précipitez-vous pour acheter 
ça, dedans y a Bercovici, Chaland, 
Clerc, Dany, Frank, Legall, Goos-
sens (mmmhhh,;oUi, encore !), Will 
et Yann. 

LES HISTOIRES MERVEILLEUSES 
DES- ONCLES PAUL de CEUX 
CITES PLUS HAUT chez VENTS 
D'OUEST (mmmhhh, oui, 
encore 1), 49 pipes. 

c'était drôlement bien. Et qu'on 
avait tous besoin de se sentir 
mômes pour deux heures. 
Donc, Ptiluc, c'est pareil. Son truc 
est passionnant. On est pris dedans 
comme une mouche dans une toile 
d'araignée. 
Attention quand même : la lec'--,-
des quatre précédents tomes 
absolument nécessaire. 

DECRESCENDO de PTILUC chez 
VENTS D'OUEST (ça, c'est un édi-
teur qu'Il est de plus en plus 
bon I), 69 rats. 

nario) et tout ce qui s'y rapproche 
est bon à prendre. Dans ce cas, un 
pompeur est une bénédiction, 
puisqu'il prolonge l'oeuvre du 
maitre. 
Il y a une troisième possibilité, incar-
née par moi, qui consiste à être fan 
et à adorer les plagiaires lorsqu'ils 
ont du talent. Ainsi, j'adore Boucq 
parce qu'il me donne un peu plus 
de Goossens, j'adore Seron parce 
qu'il me donne un peu plus de Fran-
quin et j'adore Thiriet parce qu'il me 
donne un peu plus de Coucho. 
Donc, j'aime bien cet album des 
petits hommes, que vous n'allez pas 
aimer si vous appartenez à la caté-
gorie 1. 

ALERTE A ESLAPION de SERON 
chez DUPUIS, 35 petits francs, 

OUAtS 	MpuArS• 	poF•• 	 gEuR 

TUBE DE 
L'ÉTÉ 

Q 
La recette est simple : on va causer 
de l'été 62, en y mettant un peu 
d'humour, un peu de cul, un peu de 
nostalgie, un peu de clichés et 
embarquez, c'est pesé. Le tout sous 
forme de petits sketches. Bon, c'est 
sympa comme un tube de l'été, 
sans plus, c'est agréable en fond 
sonore. Ça rappellera des souvenirs 
chez ceux qui avaient 20 ans en 62 
(mais ils en ont 44 maintenant, 
lisent-ils encore de la bd ?), ça éton-
nera les ptis jeunes qui croient qu'à 
cette époque, tout le monde était 
encore dans les tranchées, et puis 
voilà. 
A noter quand même : bizarrement, 

le dessin est extrêmement inspiré 
de Jack Rickard. Ça donne un truc 
de la veine de Loro, pour vous 
situer. 

GALERES BALNEAIRES de 
VA TINE et CAILLETON chez DEL-
COURT, 49,50 parasols. 

KAGUEBE 

Encore un Bucquoy. J'aimerais bien 
le voir, de temps en temps, faire 
autre chose que de l'extrapolation 
politico-métaphysique. Ça change. 
rait. Parce qu'on commence à con-
naître les ficelles : un pauvre type, 
pas con mais plutôt résigné, révolté 
contre Le Système. Bien sûr, il 
trouve un jour une faille au Système, 
va tenter d'en profiter, mais va 
s'apercevoir rapidement que le 
Système a prévu des sécurités con-
tre ce genre de bugs. Donc, il aban-
donne, et souvent perd tout ce qu'il 
a : sa dignité, son temps, son bel 
optimisme et sa carte bleue. Ça va 
bien cinq minutes. 
Donc, c'est une recette éculée. 
Voilà voilà. Qu'est-ce que j'en pense 
d'autre ? Que le dessin est telle- 

ruent classique qu ri ne ferait pas se 
retourner un Albanais. Voilà voilà. 
J'ai pas grand-chose à en dire. 
C'est du Bucquoy. Reportez-vous 
aux ouvrages précédents. 

STONE AGENT DE MOSCOU de 
BUCQUOY et DUVIVIER chez 
GLENAT, 39,50 cartes. 

TENU 

Ça alors ! Autheman tient la dis-
tance. J'avais vu ce qu'il avait fait 
en une planche, je sais plus dans 
quoi, mais je pensais pas qu'il 
puisse tenir un album. Eh ben, sans 
problème. C'est beau comme du 
Autheman et bon comme du Authe-
man, sauf que ça dure 48 pages. 
Imaginez le plaisir. C'est une som-
bre histoire de trafiquants, de 
voleurs de diamants, de pute per-
due sur une île quasi déserte et 
d'armée en faction contre l'invasion 
rouge. Que des fous, en gros. De 
ceux qui partent le plus loin possi-
ble en espérant refaire leur vie et qui 
s'aperçoivent un peu tard qu'ils sont 
paumés dans un trou et qu'ils vont 
probablement y finir leurs jours. 
C'est magnifique. Les couleurs sont 
superbes, les dessins tiennent la 
route, les dialogues sont taillés au 
burin, ça colle parfaitement, y a pas 

de dissonances entre tous ces élé-
ments et on prend son pied. Conclu-
sion du lecteur finaud : tiens, il a 
bien aimé cet album. Bravo, le lec-
teur finaud. 

UNE NUIT CHEZ TENNESSEE de 
AUTHEMAN chez GLENAT, 39,50 
diamants bleus. 
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cours trimestriel. 
ART.7 : Le présent règlement a été 
déposé chez Maitre Jaunâtre, 1 rue 
des Halles, 75001 Paris. 
ART.8: HEBDOGICIEL se réserve 
le droit d'interrompre à tout moment 
le présent concours en avisant les 
lecteurs un mois avant. 
ART.9 : La participation au con-
cours entraîne l'acceptation par les 
concurrents du présent règlement. 

HEBDOGICIEL : 24 rue Baron 
75017 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par rap-
port à la totalité des programmes 
reçus pour un même ordinateur. 

Ainsi, pas de favoritisme pour les 
ordinateurs plus puissants ou très 
diffusés. 

4. 

N°134 N°135 N°136 N°137 

APPLE II TRISTAN & ISEULT DOS PATCHER LE VER D'OZ LA MISSION 

AMSTRAD NIBBLER TANK OF TRON II ALPHA BUG FOX 

AMSTRAD TREMPOLINE WILD HORSE WILD HORSE CHAMPIGNON MAGIQUE 

CANON X07 KEY PROGRAMMER CANON BURGER CANON CALC BOAT 

CASIO FX 702 P MEMORIE JACK POT DOPE DEBARASSER DE SA FEMME 

COMMODORE 64 GOLF GOLF GOLF GOLF 

COMMODORE VIC 20 STRIP CRAPS LES SAUTEURS TOUR INFERNALE SNAKE BIT 

EXL 100 TAROT TAROT TAROT TAROT 

MSX U.BODVE CHEPHREN CHEPHREN FAC 

ORIC MORDOR MORDOR l'ANNE ROUGE PING YANG-EXAGONE 

SPECTRUM CYCLOTRON KORVUS INVASION ESQUIVE MOUSE 

THOMSON GUERRES SPATIALES D.A.O. D.A.O. OIL PANIC 

THOMSON F14 SUPER INVASION INVASION 

T199/4A (BE) TURBO FRED KARATEKA/SOS PLAGE PROTECTION CIVILE PROTECTION CIVILE 

ZX 81 TILT PORTEUR PORTEUR GUERRE SPATIALE 

Un concours de plus ! 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous essayons 
de faire quelque chose de diffé-
rent : nous organisons un con-
cours permanent tous les mois et 
tous les trimestres ! Et avec des 
prix dignes des programmes que 
vous allez nous envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés sur la 
grille récapitulative mensuelle. 
Pas de jury, pas de décision arbi-
traire, HEBDOGICIEL n'interve-
nant que dans le choix des pro-
grammes qui devront être ORIGI-
NAUX et FRANÇAIS. Si votre pro-
gramme n'est pas tout à fait au 
point, un de nos spécialistes vous 
dira comment l'améliorer pour 
nous le proposer à nouveau. 
Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de partici-
pation ainsi que de toutes les 
explications nécessaires à l'utili- 
sation de ce programme. 	 ~n~oA1~, 	\\ 	Abandonnez quelques instants Date limite d'envoi du Bulletin de Vote le Jeudi 12 juin 
Bonne chance ! 	 ~1 	1 ̀  	 vos claviers et prenez votre lus à minuit. 

fill IR belle plume pour remplir le bul- 

AKN
S 	letin de vote cl-contre. La redoc- 

E 	I 	tion d'Hebdogiciel compte sur 
vous ! 
La marche à suivre est simple 

I 

	

	 1~~ - Repérez dans la grille ci- 
contre, le programme pour 
lequel vous voulez voter, ainsi 
que celui pour lequel vous votez 
en second (le second nous per-
mettra de rendre plus équitable 

JI 	 la formule de choix du gagnant). 
Reportez le nom de ces deux 

C~ 	 programmes sur le bulletin de 
UN 	 vote. 

Inscrivez vos nom et adresse 
Po 

p 
`  	 sur le bulletin de vote. 

ST P AM 

	

	
PAF A 

renvoyer avant le 12 juin à 
minuit à HEBDOGICIEL. 

1 .AÉOUanl  

 
Concours 

 75017 
17 

PARIS. 
24 rue 

BARON 75017 PARIS. 
II est fort probable que ceux qui 

jE,4KNg MAS l 

 
participent au concours feront 

C'EST La Nauv~Cs 	
voter leur papa, leur maman, 
leur cousine et la totalité de 
leurs amis et relations pour leur 
programme. Normal ! Mais  
comme chacun d'eux fera la 
même chose, cela n'est pas bien 

DEUX SUPER-CONCOURS PERMAMENTS 
20.000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 per-
sonnes en CALIFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 

Règlement 
ART.1 : HEBDOGICIEL organise de 
façon mensuelle et trimestrielle un 
concours doté de prix récompen-
sant le meilleur programme du mois 
et du trimestre. 
ART.2 : Ce concours est ouvert à 
tout auteur de logiciel quel que soit 
le matériel sur lequel il est réalisé. 
L'envoi d'un logiciel en cassette ou 
disquette accompagné d'un bon de 
participation découpé dans HEB-
DOGICIEL constitue l'acte de 
candidature. 
ART.3: La rédaction d'HEBDOGI-
CIEL se réserve le droit de sélec-
tionner sur la base de la qualité et 
de l'originalité les logiciels qui sont 
publiés dans le journal. 
ART.4 : Ce sont les lecteurs qui, par 
leur vote, déterminent les meilleurs 
logiciels mensuels et trimestriels. 
ART.5 : Le prix alloué pour le con-
cours mensuel sera remis au plus 
tard un mois après la clôture du con-
cours mensuel. 
ART.6 : Le prix alloué pour le con-
cours trimestriel sera remis au plus 
tard un mois après la clôture du con- 

AUX URNES ! grave ! Toutefois, toujours dans 
un souci d'équité, nous n'accep- 
terons que les ORIGINAUX du 

BULLETIN de VOTE ; pas de pho-
tocopies, cela serait trop facile ! 

ABONNEZ-VOUS 
À HEBDOGICIEL 

NOM~SES 
ECO FRANC 
12 // 

`LIÉ2 f 
572 francs pour 52 numéros achetés chez votre 
marchand de journaux. Dur, hein, 572 francs ? 
Faut les sortir! 
Et si vous vous abonniez ? 450 francs au lieu de 572, 
ça marche ? Et un abonnement pour six mois vous 
coûtera seulement 230 francs. 

Si vous faites partie du Club Hebdogiciel, vous avez 
gagné 10% de mieux. 405 francs pour un an et 207 
francs pour 6 mois. Le bulletin est là, dessous, on se 
dépêche. 

ABONNEMENT MDV É, V~p ~yM~MES 

A renvoyer à HEBDOGICIEL, service Abonnement, 
24 rue Baron 75017 PARIS 

Nom : ................. Prénom : ............ 

Adresse complète :........................... 
............................................ 
......................................... 	.. 

Ordinateur utilisé : ........................... 

N° de carte obligatoire pour les membres du 
Club :............................................... 

'Sq,TMA 

SALUT LA PROMO 
) 

Vous détestez votre libraire ? Bravo ! SALUT LA PROMO est faite  
pour vous. Chaque semaine les plus malins d'entre vous pour-  
rant profiter d'une offre spéciale mais aussi nous commander  
tous les albums de bandes dessinées de leur choix. En plus, Cha- 	

iEN a 801 REQ que album donnera droit à un point-cadeau, plusieurs points- R 
cadeaux donnant droit à un album de bandes dessinées gratos 
(3 points pour "Les Robinson du Rail" de Franquin, 5 points pour 
"Kamasutra" de Jacovitti, et 8 points pour "Pln-Up, toutes les 	L'HOMME A LA VALISE 45,00 
pinups du siècle"). Comment commander ? Très simple, sur la CLARKE ET KUBRICK 1 39,50 
liste des albums, publiée chaque semaine, prenez les prix, ajoutez 	CLARKE ET KUBRICK 2 39,50 
10 francs de port si vous n'en commandez qu'un, ou 6 francs CLARKE ET KUBRICK 3 39,50 
par album s'il y en a plusieurs, et renvoyez-nous le coupon- 	AVANT GUERRE 39,00 
réponse avec votre paiement. Attention, à partir de 4 albums, 	LA FEMME DU MAGICIEN 72,00 
le port est gratuit et à partir de 240 francs vous recevrez gratos TRAGIQUES DESTINS 49,00 
le mensuel "Spot BD". 	 BLOODI ET LES RONGEURS 32,00 

CONTES PERVERS 59,00 
MAESTER ET BOULES DE 

Salut les Albanais. Cette semaine est faste, vous avez remar- GOMME 45,00 

qué ? Pas facile de choisir un album qui supporte la promo, MORBUS GRAVIS 59,50 

entre les Oncles Paul et le Munoz-Sampayo. J'ai consulté ROCK MASTARD 65,00 

Milou, qui m'a conseillé de la faire sur les Oncles Paul, donc JOE'S AIR FORCE 52,00 

c'est sur Munoz-Sampayo. II va encore faire la gueule, mais LE PRIVE D'HOLLYWOOD - 

bon. 	 BERTHET 1 33,00 

Si donc vous vous aventurez à acquérir cet ouvrage (68 bal- MORTES SAISONS - BERTHET 2 33,00 

les plus éventuellement frais de port) par mon intermédiaire, COULEUR CAFE - BERTHET 3 33,00 

je vous fais un cadeau somptueux : quatre sérigraphies de LE THEOREME DE BELL 49,00 

Willem (tirage limité, 500 ex.) petit format (à peine plus gran- SPOOKY 32,00 

des qu'une carte postale). Ça ressemble à des cartes posta- LA FIN DU MONDE... 59,00 

les, mais quand on voit la qualité de l'impression, on corn- LA FEMME PIEGE 69,00 

prend la différence (pour ceux qui ont la différence entre les LES 110 PILULES 45,00 

jambes, ah ! ah ! Excusez-moi). 	 DECONFITURE AU PETIT 

Ah, une dernière chose : quand vous commandez des albums, DEJEUNER 45,00 

vous avez des points-cadeaux. Au bout d'un certain nombre LE VICOMTE 59,50 

de ces albums, vous avez droit à un vrai cadeau. Dans ce cas, SUPERWEST 49,00 

n'oubliez pas de dire lequel vous voulez, sinon je rame à NOUVELLES DU PAYS 41,00 

essayer de déduire ce que c'est d'après le montant du chè- OBJECTIF DANGER 69,00 

que ! Ok, vous faites gaffe ? Merci, les mecs. C'est sympa. UN MÔME DE PERDU... 42,00 
LES ONCLES PAUL 49,00 

Je veux tout, les bons petits plats, les sérigraphies, l'album DECRESCENDO 69,00 

de Munoz et Sampayo, et en plus pas grossir ! 	 SUDOR SUDACA 68,00 
ALERTE A ESLAPION 35,00 

Je veux tout, les albums ci-contre, les frites pas grasses, et GALERES BALNEAIRES 49,50 

garder la ligne. 	 UNE NUIT CHEZ TENNESSEE 39,50 
LES PLUMES DE L'ARGUS 39,50 

Je veux tout, un catalogue gratuit, et en plus elle est bonne. STONE AGENT DE MOSCOU 39,50 

Nom :......................................._......... _ 	 Code postal 	+ 	VIlle : ..................... 	._.. 
Prénom : _.__ ....................._.................... ...... 	Envoyez ce bon à : IMPRESSION 3 impasse du 
Adresse : ......................_..__.........__ ....... 	Colombier 95230 SOISY. 
._.. 	_ .. 	........................._........_,-.......... 

France : 	1 an : 17 450 francs 
6 mois : [1 230 francs 

Etranger : 	Ian : C' 530 francs 
6 mois : L 270 francs 

Membres du Club, déduisez 
vous-mêmes les 10% soit 
Règlement joint: 
❑ CCP 
Li Chèque bancaire 

24 



SUITE DU 
N°137 
.0 DATA 05,05,30,I'•7,00,00,04,OC 

,14 
2230 DATA 14,14,24,D0,B7,04,04,08 
,U8 
2240 DATA 10,10,20,20,A8,P7,01,06 

,18 
2250 DATA 10,10,08,10,30,58,P•7,08 

,08 
2260 DATA 04,02,01,01,02,04,60,87 

,02 
2270 DATA 02,01,01,02,04,08,08,70 
,B7 
2280 DATA 10,10,10,08,0E,02,01,01 
,78 
2290 DATA P•7,00,07,08,10,10,10,10 

,10 
2300 DATA 80,P•7,01,3E,10,OE,01,00 
,00 
2310 DATA 00,88,67,00,3C,02,01,00 

,00 
2320 DATA 00,00,90,87,00,07,04,08 
,30 
2330 DATA 00,00,00,98,67,04,38,00 
,00 
2340 DATA 00,00,00,00,AO,P•7,3C,02 
,02 
2350 DATA 02,04,08,10,20,DB,B7,00 
,20 
2360 DATA 10,0F,01,02,04,03,68,B7 
,39 
2370 DATA 25 g23,20,20,20,20,2O,BO 
,67 
2380 DATA 20,38,08,08,08,08,10,20 
,C8 
2390 DATA B7,00,00,00,00,3C,D2,02 

,01 
2400 DATA G0,B7,20,1B4O6,01,3F,00 
,00 
2410 DATA oD,EO,B7,01,O2,o2,04,04 
,O8 
2420 DATA 08,3F,FO,87,20,10,10,09 
,04 
2430 DATA 04,02,3F, FIN 
2440 : 
2450 REM ---( PROGRAMME MACHINE ) 

2460 REM -Nob de donnees pour la 
redefinition du troisieme paysage 
2470 : 
2480 GOSUP•2490: GOSUB2630: Gi0TO' 950 
-490 DOKE#B0,2+DEEK(#E9):RETURN 
25130 DATA #9604, 9276 
2.510 DATA "Nob de donnees pour la 
redefini" 
2520 DATA "-tion du troisieme pay 

sage entre les 	lignes 2500-2770 

2530 DATA 10,B7,04,04,06,06,06,05 
,05 
2540 DATA 05,30,67,20,12,OE,02,02 

,04 
2550 DATA 04,03,58,67,00,00,00,00 

,00 
2560 DATA 1C,1'2, 21,60,8.7,05,05,05 

,05 
2570 DATA 06,06,04,04,78,87,OE,02 
,02 
2580 DATA 04,04,08,10,20,90,87,00 
oc 
2590 DATA 00,OF,08,08,10,20,98,67 

,21 
2600 DATA 21,21,21,21,21,21,21, AD 
,B7 
2610 DATA 01,02,04,04,08,10,20,3F 

,A8 
2620 DATA 87,20,10,10,10,10,08,06 

,O1 
2630 DATA 60,67,01,02,04,04,08,04 
,02 
2640 DATA 01,P•8,57,00,00,00,08,14 
,14 
2650 DATA 24,24,CO3 P•7,20,18,04,02 

,02 
2660 DATA 04,18,20,C8,B7,20,20,18 
,04 
2670 DATA 04,02,02,01,00,87,01,01 

,01 
2680 DATA 06,0 ,01,01,01,DS,P•7,00 

,00 
2690 DATA 15,15,15,15,15,15,E0.87 
,08 

2 700 DATA 08, 08, 08, 04, 04, 02, 01, F0 
57 
27113 DATA 00,18,14,14,14,OA,OA,09 
,10 
27_:U DATA 85,00,18,14,14,26,25,21 

,11 
2730 DATA 50,B6,00,00,3C,32,2D,2D 

,13 
2740 DATA DF,70,57,20,10,10,08,08 
,08 
2750 DATA 08,08,80,67,01,02,0 ,04 
,04 
2760 DATA 04,04,04,88,87,04,04,04 

,04 
2770 DATA 04,02,02,01, FIN 
2780 
-790 REM  

2800 REM = CHARGEMENT DES Rcl(JTIN 
ES = 
2811) REM  

2820 : 
2830 READ AD,ST,FI%,F $,D$:REPEAT 
2840 D=VAL("#"+D%):POKEAD,D:AD=AD 

+1 
2850 SO=SO+D:READ D$:l)NTILD4="FIN 

2860 IF SO=ST THENS0=O:RETURN 
2870 POP:CLS:G0SUB8870:PRINT:PRIN 

T,, Erreur de DATAS dans le PROGRAMM 
E MA- 
2881) PRINT CHINE ";F1$:PRINT F2$ 
2890 G0SUB8970:PING:END 
2900 
2910 REM  

2920 REM ====_( INITIALISATION )= 

2930 REM ________________________ 

2940 
2950 TEXT:CALL#40)J:CLS 
2960 PAPERO:INFt7:P0KE618,:10 
2970 DEF FNMOD(A)=INT((A/7-INT(A/ 

7))*7+0.05)*SGN(A/7)+1 
2980 Z=ABS(PEEK(#DO0O)=169):50SUB 

8870 
2990 M0=#9C:DE=#B4:GA=#AC:DO=#P•C 
3000 MR=#84:PA=#AF:ES=1:EZ=1:ET=1 
3010 M0$=CHR$(33):DE$=CHR$(124) 
3020 GA$=CHR$(94):DO$=CHR$(96):VS 
=10 
3030 MRS="ESPACE":PA$=" RETURN " 
3040 FORN=IT06: REIN) =7000-N*1000 
3050 RE$(N)="X E R A G 0 N E":NEX 

T 
3060 RE(0)=19270:RE$(D)="Par L 
AUTEUR" 
3070 DIMX(2,11),Y(2,11) 
3080 Di,KE#306,#FFFF:GOSU63160:80= 
0 
3090 FORN=OT02:FORM=0T611:READX,Y 
3100 So=SO+X*Y:X(N,M)=X+Z:Y(N,M)= 

Y 
3110 NEXT:NEXT:DOKE#306,#2710 
3120 IF S0=5643 THENSO=0:GOTO3260 
3130 GOSUP•8870:PRINT"Erreur de DA 

TAS dans les Coordonnees" 
3140 PRINT"des mines entre les li 
goes 3170-3250 "1PINGSTOP 
3150 REM----Coordonnees des mines 

3160 DIKE#P•0,2+DEER(#E9):RETURN 
3170 DATA 26,06,27,07,26,08,2:5,07 
3180 DATA 14,12,14,13,13,13,13,12 
3190 DATA 33,06,32,07,32,08,31,08 
3200 DATA 03,07,03,08,0 ,07,03,06 
3210 DATA 24,09,25,08,26,09,25,10 
3210 DATA 16,13,17,12,18,13,17,14 
3230 DATA 11,10,10,11,09,10,1.0,09 
3240 DATA 14,06,15,07,14,08,13,07 
3250 DATA 27,06,28,06,25,07,26,06 
3260 G0SU68900:GOSUB6940:R=1 
3270 : 
3260 REM  

3290 REM =_________( MENU )______ 

3300 REM  

3310 : 
3320 60SU68620:IFET THENPLAY7,0,0 
,0 

3330 GE=O: P0=(]: RE=RE (0) : GF=O: PO$= 

334CJ PLOTZ+8,5,"par Jean-Marc BEL. 
(:)RGANE"+CHR$(7) 
3351) FORN=6T024:PL.OTZ+ ,N,10 

3360 PLVTZ+35,N,8:NEXT:FiORN=OT01 
3370 PLOTZ+3,N+7,CHR$(1)+"1 :"+CH 
R$(5)+"pour la regle du jeu"+CHR$( 
7) 
3300 PLOTZ+3,N+11,CHR$(1)+"2 :"+C 

HR$)6)+"Pour le choi> des touches" 
+CHR$ (7) 
3390 PLOTZ+3,N+15,CHR%(1)+"3 :"+C 

HR$(2)+"Pour le niveau sonore"+CHR 
S(7) 
3400 PLUTZ+3,N+19,CHR$(1)+"4 :+C 

HR$(3)+"Pour le tableau des scores 
"+CHR$(7) 
3410 PLOTZ+3,N+23,CHR3(1)+"5 :"+C 

HR$(7)+"pour JOUER :NEXT 
34'20 
3430 REM -(Animation + Test touch 

es)- 
3440 
3450 M=24:N=1:0=1:I=1:ZX=Z+36:A=1 
3460 IFES=OTHENS=OELSE S=R*V0 
3470 IFNANDO=ITHENPLOTZ,N-1," 	. 

PLOTZ,N," ':PL:)TZX,M+1," ":PLOTZ 
X, M±2, 
3460 IFMANDO=OTHENPLOTZ,N+2," 
PLOTZ,N+1," ":PLOTZX,M-1," ":PLO 
TZX,M," 

3490 IFN=OTHENPLOTZ,2," 	':PLOTZX 
,4," 	--  

350U PLOTZ,N,"E]":IFOTHENPLOTZ,N+ 
1,"5\"ELSEPLiOTZ,N+l,"()" 

3510 PLOTZX,M,"C ]":IFiOTHENPLOTZX, 
M+1,"()"ELSEPLOTZX,M+1,"5\" 
3520 IFPEEK(#208)=#38THENA=I:GOTO 

3620 
3530 IFPEEKI#208)=#ABTHENA=2:GOTC, 

3610 
3540 IFPEEK(#208)=#P•2THENA=3:GOTO 
3610 
3550 IFPEEK(#208)=#P•BTHENA=4:GOTO 
3610 
3560 IFPEEK(#208)=#9ATHENA=5:GOTi, 

3610 
3570 IFPEEK(#208)=#90THENA=6:GOTO 
3610 
3580 IFPEEK(#208)=#84G0T03600 
3590 PAPER4:WAIT4:PAPERO:A=1:GOTO 
36'0 
3600 R=R+1:R=AP•S(RAND1):S=R*VO 
3610 SOUND2,0,0:S0UND3,0,0 
3620 ONAG0T03630,3740,4410,4900,5 

680,5880 
363(] IFO THENM=M-1:N=N+I:IFN=26TH 
ENO=0 
3640 IFO=OTHENM=M+I:N=N-1:IFN=0TH 

ENO= 
3650 SOUND2,BO+M*6,S:SOUND3,80+N* 

6,S 
3660 I=I+I:IFI:::7THENI=l 
3670 PLOTZ+7,5,I 
3680 GOT03470 
3690 : 
-3700 REM  

3710 REM ======( REGLES DE JEU )= 

3720 REM  

3 730 
3740 60508.8620 
3750 PRINTCHR$(134)" XERAGONE es 

t un jeu d'aventure spa" 
3760 PRINTCHRS(134)"-tiale qui se 
deroule sur 3 tableau?<:" 
37 70 PRINTCHR$(134)"differents... 

3.780 PRIN7:PRINTCNRS(130)" Le but 
du jeu est de recuperer dans" 
3790 PRINTCHR$(130)"les plus bref 

s delais,15 pierres pre-" - 
3800 PRINTCHR$(130)"cieuses dispe 
rsees dans les crevasses"' 
3811) PRINTCHR$(130)"d'un i gigantes 
que meteor ambulant sur-"' 
3820 PRINTCHR$( 130) "nomme XERAGON 

E..... 

3830 PRINT:PRINTCHR$(131)" Pour e 
: xecuter votre mission, vous " 
3840 PRINTCHR$(131)"disposez de T 
ROIS vaisseau::? spatiaux" 
3050 PRINTCHR$l131)"dont, le prem 
ier est rempli de 999 " 
386(3 PRINTCHR$(131)"litres de car 
burent au depart et, les"; 
3870 PRINTCHR$(131)"DEUX autres d 

e 300 litres de reserve" 
38817 PRINTCHR$(131)"si vous tombe 

r en panne seche... 
3690 PRINTCHR$(131)"Bien entendu, 
au cours du jeu il vous"; 
3900 Pf)INTCHR$(131)"est possible 

de refaire le plein si " 

3910 PRINTCHR$(131)"le besoin s'e 
n fait sentir, en vous " 
3920 PRINTCHR$(131)"posant sur"CH 
R$(134)"un jerrycan bleu ciel 
3930 
3940 REM --------`> 2eme PAGE 2:--- 

3950 
3960 GOSUB8650:GOSUP•6620 
3970 PRINTCHR$(133)" Je tiens lou 
t de meme a vous signa-" 
3980 PRINTCHR$(133)"ler que la gr 

ande vitesse de deplace" 
3990 PRINTCHR$(133)"-ment de ce m 
eteor est susceptible de"; 
4000 PRINTCHR$(133)"provoquer de 
multiples perturbations" 
4010 PRINTCHR$(133)"qui sont tara 
cterisees soit par . 
4020 PRINT:PRINTCHRS(130)"* Des p 
etites cometes qui traversent" 
4030 PRINTCHR$(130)"votre champs 
d'actions de droite a " 
4040 PRINTCHR$(130)"gauche, et de 
plus a des altitudes " 
4050 PRINTCHR$(130)"aleatoires." 
4060 PRINT:PRINTCHR$(131)"* Ou al 

ors par des variations de posi"' 
4070 PRINTCHR$(131)"-tions de 3 m 
ives spatiales qui se de"; 
4080 PRINTCHR$(131)"-placent alea 
toirement a tour de role"; 
4090 PRINTCHR$(131)"suivant 4 pos 
itions predeterminees... 
4100 PRINTCHR$(129)"+ Et aussi pa 
r des pertes de controle"; 
4110 PRINTCHR$(129)"de votre vais 

seau spatial, si vous la"; 
4120 PRINTCHR$(129)"-chez les cos 
mandes un court instant."; 
4130 : 
4140 REM -------( 3eme PAGE )---- 

4150 : 
4160 GOSUB8650:GOSUB8620 
4170 PRINTCHR$(135)" Et vous vous 
apercevrez que votre " 

0 M° QL)E A 

W L/u^ Y LE5 
CSE' fNS 

pilo 

i 

4180 PRINTCHR$(135)"vaisseau spat 
iai sera alors porte par"; 
4190 PRINTCHR$(135)"les VENTS sol 
aires qui ont leur direc"' 
4200 PRINTCHRS(135)"-tion indique 
e au tableau de bord." 
4210 PRINT:PRINTCHR$(129)"R E M A 
R (3 U E S" 
4220 PRINT:PRINTCHR$(129)"*"CHR%( 
131)"Un bref ZAP et l'allumage du 
signal"; 
4230 PRINTCHR$(134)"DANGER"CHR$(1 

31)"au tableau de bord vous signa- 

4240 PRINTCHR$)131)"le l'arrivee 
imminente d'une comete." 
4-50 PRINTCHR$(129)"+"CHR$(130)"L 
a montee rapide n'est validée que" 
4260 PRINTCHR$(130)"si votre alti 
tude est inferieure ou " 
4270 PRINTCHR$(130)"egale a 1900 
metres. 
4280 PRINTCHR$(129)"*"CHR$(133)"U 

n atterrissage sur XERAGONE n'est" 
4290 PRINTCHR$(133)"egalement val 
ide que si vous atterris"; 
4300 PRINTCHR$(133)"-sez avec la 
touche descente ." 
4310 PRINTCHR$(129)"*"CHR%(134)"S 

i votre reserve de carburant de-" 
4320 PRINTCHR$(134)"vient inferie 

tire a 50 litres, l'indi-"; 
4330 PRINTCHR$(134)"cation"CHR$)l 
33)"CARBURANT"CHR$(134)"s'inscrit 
en bleu" 
4340 PRINTCHR$(134)"ciel sur voir 

e tableau de bord." 
4350 GOSUP•8650: CLS :GOTC33'20 
4360 : 
4370 REM  

4380 REM ==== CHOIX DES TOUCHES 

4390 REM  

4400 : 
4410 DOKE3, #937C:Ph3',E#931D,40 
4420 CALL#9300:REM Redef. de ': 

4430 GOSUP•8620:RR=KEY$ 
4440 R$=CHR$C1I:C$=CHR$I6):B$=CHR 
S(7) 
4450 PLOTZ+9,5,CHR$(10)+CHR$(5)+" 

CHOIX DES TOUCHES" 
4460 PLOTZ+9,6,CHRS(10)+CHR$(3)+" 
CHOIX DES TOUCHES" 
447U PLUTZ,B,CHRS(2)+" Les touche 

s de commandes de votre" 
4480 PLOTZ,9,CHR$( )+^vaisseau sp 

atial sont - 
4490 PLOTZ+6-LEN(M0$),11,C$+M0$+B 

$+"."+R$+"Pour monter" 
4500 PLOTZ+6-LEN(DE$),12,C$+DER+p. 

$+":"+R$+"Pbur descendre" 
4510 PLOTZt6-LEN(GA$),13,C$+GA$+P• 

$+":"+R$+"P6ur vous diriger a gauc 
he" 
451'0 PLOTZ+6-LEN(DO$),14,C$+D0$+B 

$+":"+R$+"Pour vous diriger a droi 
te" 
4530 PLOTZ+6-LEN(MR$),15,C3+MR$+B 

$+":"+R$+"Pour monter rapidement" 
4540 PLOTZ+6-LEN(PA$),16,C2+PAg+p. 
q+":"+R$+"Pour commuter la pause" 
4550 REM---- 
4560 FORN=1T013:PRINT:NEXT:PC)KE61 

8,3 
4570 PRINT" Voulez-vous changer ce 

s touches ? 
4580 GETR$:IFR$-::::>"O"ANDR$.':%"N"THE 

NP INS :GOTO458OELSEPRINTR$ 
4590 IFR$="n" GOTO4620ELSEPOKE618, 
10 
4600 CLS:DVKE3,#93A4:P031E#931D,10 
4610 CALL#9300:GOTO3320 
4620 WAIT30:PRINT 
4630 PRINTCHR$(129)"Pour monter 7 

4640 REPEAT : Mc)=PEEK (#208) : MO$=KEY 
S:UNTILMIi::56ANDMOS-1::: "" 

4650 TT=MO: T$=M0$ : G: ~SU58730: MO=T 

4660 4660 PRINTCHR$(129)"Pour descendr 
e ' .. 

4670 REPEAT:DE=PEEK(#'OB):DE$=KEY 
$:UNTILDE::..'56ANDDE::::::M0ANDDE$, "" 
4680 TT=DE:T$=DE$:GO?SU68730: DE$=T 

4690 PRINTCHR$(129)"Pour vous dir 
iger a gauche ? ' 
4700 REPEAT:GA=PEEK(#208):GA$=KEY 

$:UNTILGA-'-- 56ANDGA<:>MOANDGA-C:::DEAND 
GA$,:::~."" 
4710 TT=GA:T$=GA$:GOSUB8730: GA$=T 

4720 PRINTCHR$(129)"Pour vous dir 
iger a droite ? "; 

4730 REPEAT:DO=PEEK(#208):Du$=KEY 

4740 UNTILDO<:), 56ANDDU<'.::.MOANDDO{:::D 
EANDDO J:-GAANDDO$-(::1."" 
4750 TT=DO:T$=D0$:GOSUP•8730:DO=T 

A SUIVRE.. 

ERA GONE ME T5, TEs 
DiAMANi'j, SiNoN 
mes Molt 

En quête de richesses au fin-fond de l'espace, tentez aux 
commandes de votre vaisseau spatial spécial, de récupé-
rer quinze inestimables diamants éparpillés sur un mysté-
rieux météore... 

Jean-Marc BELORGANE 
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Dans le but méritoire et salutaire de souffler un incendie 
dévastateur, effectuez un périple mouvementé en compa- 
gnie de dynamite... 

Jean-Christophe BELLISSI  

DÈS Q"E eA 
Eç,f'$51 

LAC46S 'Tb✓T ET 
r' TE r. Reç aN 

PPLE 	
~~ Ny A PA 5 DE 
FuMaE Ç45 
L5 I(~~I~lErCS 

ç( r"- 

SUITE DU 
NO 137 

2310 C = PEEK (49200) 
2320 NEXT LI 
2330 VTAB 7: HTAB 2: & "VOUS ET 

ES ARRIVE A LA PREMIERE BASE 

2340 VTAB 9: HTAB 2: & "AVEC : 
";V;" VIES" 

2350 FOR I = 1 TO 40: VTAB 19: H 
TAB I: & "": NEXT I: FOR 00 = 1 T 
0 2500: NEXT 00 
2360 GOTO 2800 
2370 REM****** 
2380 REM ** 	FIN 	*** 
2390 REM * *?>* 
2400 HOME 
2410 FOR J = 130 TO 135 
2420 POKE 28,J: CALL 62454 
2430 NEXT J 
2440 FOR LI = 6 TO IS: VTAB LI: 

HTAB 1 
2450 & " 

2460 NEXT LI 
2470 E$ = "VOUS AVEZ PERDU VOTRE 

DERNIER VEHICULE" 
2480 VTAB 7: HTAB 1: & E$ 
2490 VTAB 17: HTAB 1: & "VOULEZ 

VOUS REJOUER : 
2500 GET REP$ 
2510 IF REP$ = "0" THEN & "0": 

FOR I = 1 TO 100: NEXT I: PR 
INT 	": RUN 1010 
2520 IF REP$ = "N" THEN & "N": 

FOR I = I TO 100: NEXT I: TE 
XT : HOME : END 
2530 IF REP$ < > "0" OR REP$ < 
"N" THEN S = PEEK ( - 16336) + 
PEEK (49200): GOTO 2490 
2540 REM 
2550 IF PP2 < = 4 THEN RETURN 

2560 PP2 = PP2 - 1 
2570 VTAB 17: HTAB PP2: & A$: VT 
AB 18: HTAB PP2: & B$ 
2580 RETURN 
2590 IF PP2 > = 14 THEN RETURN 

2600 PP2 = PP2 + 1 
2610 VTAB 17: HTAB PP2: & AS: VT 

AB 18: HTAB PP2: & B$ 
2620 RETURN 
2630 REM ................... 

2640 REM : NOMS. DE VIES 
2650 REM 
2660 REM **** NOMBRE DE VIES * 

*r* 
2670 TEXT : HOME 
2680 FOR I = I TO 40: VTAB 1: HT 

AB I: PRINT "": VTAB 3: HTAB 1: P 
RINT "`: POKE - 16336,0: NEXT I 

2690 VTAB 2: HTAB 14: PRINT "NO 
MBRE DE VIES" 

2700 VTAB 11: HTAB 12: PRINT "( 
1> -- 8 VIES -- 

2710 VTAB 13: HTAB 12: PRINT "< 
2> -- 6 VIES -- 

2720 VTAB 15: HTAB 12: PRINT "< 
3> -- 4 VIES -- 

2730 VTAB 17: HTAB 12: PRINT "< 
4) -- 2 VIES -- 

2740 POKE - 16368,0: WAIT - 1 
6384,128: GET ES 

2750 IF ES = "1" THEN VTAB 11: 
HTAB 12: INVERSE : PRINT ") 

1<": FOR I = 1 TO 500: NEXT 
1: NORMAL :V = 8: RETURN 

2760 IF E$ = "2" THEN VIAS 13: 
HTAB 12: INVERSE : PRINT "> 

2<": FOR I = 1 TO 500: NEXT 
I: NORMAL :V = 6: RETURN 

2??0 IF E$ = "3" THEN VTAB 15: 
HTAB 12: INVERSE : PRINT "> 

3<": FOR I = 1 TO 500: NEXT 
I: NORMAL :V = 4: RETURN 

2780 IF E$ = "4" THEN VTAB 17: 
HTAB 12: INVERSE : PRINT "> 

4<": FOR I = 1 TO 500: NEXT 
I: NORMAL :V = 2: RETURN 

2790 IF E$ < "1" OR E$ > "4" THE 
J S = PEEK : - 16336: + PEEK (4 

9200): GOTO 2700 

2800 REM *++ 	f r+ r .••+ E+_ 
2810 RErl +**+ P09TIE N 2 +++ 

2820 REM ***sa*t*s4t:r* 
2830 FOR 1 = 6 TO 18: '(TAB I: HT
B 1: & 

NEXT I 
2840 M = O:PP2 = 16 
2850 REM *** DECOR N.2 *** 
2860 HCOLOR= 2: HPLOT 40,144 TO 
40,128 TO 32,120 TO 0,120 
2870 HPLOT 16,119 TO 16,80 TO 3 

2,80 TO 40,72 TO 40,64 TO 32 
,56 TO 0,56 

2880 FOR I = 64 TO 72 STEP 2: HC 
OLOR= 5: HPLOT 0,I TO 32,I: NEXT 

I 
2890 FOR L = 0 TO 14: HCOLOR= 7 

: HPLOT L,61 TO L,119: NEXT 
L 

2900 HCOLOR= 7: HPLOT 224,144 TO 
224,128 TO 232,120 TO 279,120: HC 
OLOR= 6: HPLOT 248,119 TO 276,33 
2910 HPLOT 252,119 TO 279,34 
2920 FOR I = 153 TO 190: HCOLOR= 
1: HPLOT 0,I TO 279,1: NEXT I 
2930 VTAB 20: HTAB 2: & "SCORE 

: ";SCS 
2940 VTAB 22: HTAB 2: & "DOMMAG 

E DE LA BASE : 	/100" 
2950 VTAB 24: HTAB 2: & "METEOR 

ES : ";ME;" /20": VTAB 24: HT 
AB 25: & "CANONS : ";V 
2960 VTAB 18: HTAB PP2: & "qr" 
2970 P = PDL (0) 
2980 IF Y = 18 THEN M = O:DO = 

DO + 10:SD = PEEK (49200) + 
PEEK ( - 16336) 
2990 IF M < > 1 THEN GOSUB 31 

50 
3000 Y = Y + .5: VTAB Y: HTAB 8 + 
X: & "s" 
3010 VTAB Y - .5: HTAB B + X: & 

3020 VTAB 22: HTAB 24: & DO: VTA 
B 24: RTAS 13: & ME;" /20" 
3030 IF DO = 100 THEN GOSUB 32 

10: GOTO 3530 
3040 IF Y = 18 AND (8 + X = PP2 

ORB + X= PP2 + 1) THEN V = 
V - 1: VTAB 24: HTAB 34: & " 	. 

VTAB 24: HTAB 34: & V: FOR 
Z = 1 TO 37: VTAB 18: HTAB P 
P2: & "nn":S = PEEK ( - 163 
36): NEXT Z: FOR 0 = I TO 90 
0: NEXT Q 

3050 IF V < = 0 THEN 3400 
3060 IF ME = 20 THEN 3270 
3070 IF P < 10 THEN GOSUB 3620 

3080 IF P ) 200 THEN GOSUB 365 
0 

3090 VTAB 18: HTAB 7: &" 

3100 VTAB 18: HTAB PP2: & "qr" 
3110 IF PEEK ( - 16287) _ > 1 

28 THEN GOSUB 3170 
3120 S$ = ( STR$ (SCO)):SC$ = LE 
FTS ("000000",6 - LEN (SI)) + S$ 

: VTAB 20: HTAB 10: & SCS 
3130 IF SCO = B + 90 THEN VTAB 
11: HTAB 14: & "BONUS : I VIE": PR 
INT CHR$ (7) + CHR$ (7): FOR I 
1 TO 2000: NEXT I: VTAB 11: HTAB 

14: & " 	 ":SCO = SCO + 
50:B = 8 + 600:V = V + 1: VTAB 24 

HTAB 34: & V 
3140 GOTO 2970 
3150 X = INT ( RND (1) * 25):Y 
6:M = 1: RETURN 
3160 REM ** TIR ** 
3170 FOR I = 17 TO 7 STEP - 1: 

VTAB I: HTAB PP2 + 1: & "m" 
:S = PEEK (49200): NEXT I 

3180 FOR E = 17 TO 7 STEP - 1: 
VTAB E: HTAB PP2 + 1: & " 
NEXT E 

3190 IF PP2 + 1 = 8 + X THEN FO 
R I = 1 TO 11: VTAB Y: RTAS 8 + X 

: & "n":S = PEEK ( - 16336) 
: VTAB Y : HTAB 8 + X : & 
NEXT I:M = O:ME = ME + I:SC 

0 = SCO + 50 
3200 RETURN 
3210 REM **** DOMMAGE BASE *** 

3220 FOR I = 130 TO 135: POKE 2 
8,I: CALL 62454: NEXT I 

3230 FOR I = 6 TO 18: VTAB I: HT  

AS 1 
3240 x 

3250 NEXT 1 
3260 RETURN 

270 REM {? 
3280 GOSUB 3370 
3290 FOR I = 6 TO 18 
3300 VTAB 1: HTAB 1: & " 

3310 NEXT I 
3320 VTAB 8: HTAB 1: & "VOUS AV 

EZ ELIMINE TOUS LES METEORES 

3330 VTAB 10: HTAB 1: & "IL l)OU 
S RESTE : ";V;" VIES" 

3340 VTAB 12: HTAB 1: & "LA BAS 
E A : ";DO;"/100 DE DOMMAGES 

3350 FOR I = 1 TO 2000: NEXT I 
3360 GOTO 3680 
3370 REM *** FIN E** 
3380 FOR I = 33 TO 45: HCOLOR= 

0: HPLOT 260,I TO 279, I: NEXT 
I 
3390 RETURN 
3400 REM *5*****4** 
3410 REM ** FIN 1** 
3420 REM ********** 
3430 FOR I = 130 TO 135: POKE 2 

8,I: CALL 62454: NEXT 1 
3440 FOR I = 6 TO 18: VTAB I: HT 

AB 1 
3450 & " 

3460 NEXT I 
3470 VTAB 8: HTAB 1: & "VOUS AV 

EZ PERDU VOTRE DERNIER CANON 

3480 VTAB 16: HTAB 1: & "VOULEZ 
VOUS REJOUER : "; 

3490 GET RS 
3500 IF R$ = "0" THEN & "0": FO 
R 1 = 1 TO 200: NEXT 1: PRINT : PR 
INT : PRINT : GOTO 3590 
3510 IF R$ = "N" THEN & "N": FO 

R I = 1 TO 200: NEXT I: TEXT : HOM 
E : END 
3520 IF R$ < > "0" OR R$ < > 

"N" THEN 3490 
3530 REM ** BASE DETRUITE 4* 
3540 REM ------------ 
3550 VTAB 8: HTAB 1: & "LA BASE 

QUI ETAIT SOUS VOTRE" 
3560 VTAB 10: HTAB 1: & "COMMAN 

DEMENT A ETAIT DETRUITE PAR" 

3570 VTAB 12: HTAB 1: & "LES ME 
TEORES," 

3580 GOTO 3480 
3590 REM ******** 
3600 PRINT 	: RUN 1010 
3610 REM ******** 
3620 IF PP2 < = 7 THEN RETURN 

3630 PP2 = PP2 - 1 
3640 RETURN 
3650 IF PP2 > = 31 THEN RETURN 

3660 PP2 = PP2 + 1 
3670 RETURN 
3680 REM 4* SUITE PROG.3 ** 
3690 SL = 2 
3700 Cl = "xrrx" 
3710 V$ = "tuv" 
3720 ARS = "OK" 
3730 REM *4* DECOR *** 
3740 FOR X = 6 TO 18: VTAB X: HT 

AB I 
3750 & " 

3760 NEXT X 
3770 FOR I = 144 TO 190: HCOLOR= 
1: HPLOT 0,1 TO 279,I: NEXT I 
3780 VTAB 20: HTAB 2: & "SCORE 

: ";SCS 
3790 VTAB 22: HTAB 2: & "VAISSE 

AUX : ";V 
3800 FOR Q = 33 TO 47: HCOLOR= 

7: HPLOT 0,0 TO 279,0: NEXT 
Q 

3813 X = 11:X1 = 4:Z = 72:D = 74 
:M = 0:M1 = O:M2 = O:M3 = 0: 
M4 = 0:M5 = O:M6 = 0 

3820 REM ** BOUCLE PROGRAMME YY 

3830 X = 11::X1 = 4:11 = 0:M1 = 0: 
M2 = 0:M3 = O:M4 = 0:M5 = C: 

M6= 0 
3840 VTAB 22: HTAB 14: & '.l 
3850 IF '.) 	= r THEN 4770 
3860 D = D + .- 
3670 IF M < 	1 THE". GOSUB 44 

80 
3880 Y = Y - I : HTAB Y: "TAB 9 + 

C : & " 

3890 IF Y = 3 THEN HTAB 3: VTAB 
9 + C: & " ":M = 0 
3900 IF 111 < 	> I THEN GOSUB 4 

.490 
3910 Y1 = Y1 - 5: HTAB Y1: VTAB 

9 + CI: & " 
3920 IF Y1 = 3 THEN HTAB 3: 'TA 

B 9 + Cl: & " ":M1 = 0 
3930 IF M2 < > 1 THEN GOSUB 4 

500 
3940 12 = Y2 - 1: HTAB ''(2: VTAB 

9 + C2:  & " 	" 
3950 IF Y2 = 3 THEN HTAB 3:~'JTA 

8 9 + C2: & " " :M2 = 0 
3960 IF M3 < ? I THEN GOSUB 4 

510 
3970 Y3 = Y3 - .5: HTAB Y3: VTAB 

8 + C3: & "z 
3980 IF Y3 = 3 THEN HTAB 3: VTA 

B 8 + C3: & " " :M3 = 0 
3990 IF M4 < ) 1 THEN GOSUB 4 

520 
4000 `(4 = Y4 - 1: HTAB Y4: VTAB 

8 + C4: & "z " 
4010 IF Y4 = 3 THEN HTAB 3: VTA 

B 8 + C4: & " " :M4 = 0 
4020 IF M5 < > 1 THEN GOSUB 4 

530 
4030 Y5 = Y5 - 1: HTAB Y5: VTAB 

8 + C5: & "z " 
4040 IF Y5 = 3 THEN HTAB 3: VTA 

B 8 + C5: & " ":M5 = 0 
4050 IF M6 < ) 1 THEN GOSUB 4 

540 
4060 Y6 = Y6 - 1: HTAB Y6: VTAB 

8 + C6: & "z " 
4070 IF Y6 = 3 THEN HTAB 3: VTA 

B 8 + C6: & " ":M6 = 0 
4080 P = PDL (1 1 
4090 VTAB X: HTAB X1: & V$ 
4100 IF P < 10 THEN GOSUB 4280 

4110 IF P > 200 THEN GOSUB 433 
0 

4120 IF 9+ C = X AND (Y = X1 OR 
Y < X1 + 3) TFjEN GOSUB 4550 
4130 IF 9 + CI = X AND (Y1 = X1 

OR Yl < )1 + 3) THEN GOSUB 
4550 
4140 IF 9 + C2 = X AND (Y2 = X1 

OR Y2 < X1 + 3) THEN GOSUB 
4550 
4150 IF 8 + C3 = X AND (Y3 = X1 

OR Y3 < XI + 3) THEN GOSUB 
4550 
4160 IF 8 + C4 = X AND (Y4 = XI 

OR Y4 < X1 + 3) THEN GOSUB 
4550 
4170 IF 8 + C5 = X AND (Y5 = X1 

OR Y5 < XI + 3) THEN GOSUB 
4550 

4180 IF 8 + C6 = X AND (Y6=X1 
OR Y6 < X1 + 3) THEN GOSUB 

4550 
4190 A = INT ( RND (1) * 5) 
4200 IF A = 3 THEN GOSUB 4280. 
4210 IF A = 2 THEN GOSUB 4330 
4220 HCOLOR= 6: HPLOT Z,20 TO D 

,20 
4230 IF D > = 142 AND AR$ = "0 

K" THEN 4650 
4240 SL = SL - 1 
4250 VTAB 7: HTAB SL: & CS;C$;C 

S;C$;CI;C$;CS;CI;CI 
4260 IF SL < 2 THEN VTAB 7:SL 
6 
4270 GOTO 3840 
4280 IF X < = 8 THEN GOSUB 43 

80 
4290 X = X - 1 
4300 VTAB X: HTAB X1: & V$ 
4310 VTAB X + 1: HTAB XI: & " 

4320 RETURN 
4330 IF X > 17 THEN CC = 18:CC1 

= 18:CC2 = 3: GOSUB 438: 
4340 X = X + 1 
4350 ')TAB X: HTAB Xl: 	'S 

A SUIVRE... 

26 



BIZARRE AUTANT 	 vic 20
poi~«r ùF  

QU'ETRANGE  
Bizarre de se retrouver dans un univers impitoyable à la suite 
d'une banale promenade dans le désert. Etrange de ce voir 	 -q- 	- 	 - - 

offrir ici huit jeux pour le prix d'un...  
François SCHNEIDER -j------ 	 I 	 .— 

	
---- 

 
 

Mode d'emploi : 	
— 	 TTTTTT...- 	 .-- 	 -- Nécessité de l'extension 16 Ko. Tapez et sauvegardez à la suite ces trois 	 - 	 ,? 	g) programmes. Avant le chargement, n'oubliez pas les pokes magiques :  

POKE 44,24: POKE 6144,0 	 ;—. 
Les règles sont incluses. 	 ________________ 

LISTING 1 J 
1 

PE'1 BI:ARP.E ALITANT OU' ETRt*IOE 
4 REM  

REMPAP [IL I " I ER _.CHIIEIDEP  
6 REM 	ET STEPHFINE LEI:iUEHO: 
7 REM SUR ''1c20+EXTEHSt':'N 16KIF 

9 FI'712 POKE6878., 10 
10 F'P.ItlT"FIRPPE" F'IlKE::57I', 187: 
FORT= 1T060: NEXT: PCIKE868?7o 
15 FIJPT=lTrJPI:tIEXT:F'RIHT.'1T' 6oTcI4ci 
20 PO,:E214,10:PRIHTTB(I":LITHHT 
,' POKE36877,221:F0PT=1T020: NEXT: P0 
KE68770 
25 FrJRT=1TOPI NEXT 	ÛIJTO40 
30 PrJKE214,21:PRINTTAE10) "LI'ET 
RAHI3E" : P0KE36877. 238 : FCiRT=1TrJ813 HE 
XT:P0KE36877,0 
35 FORT= 1 TOP I: NEXT: PPINT"T 
40 8=IHT(RHIJ(1)3+1 :p1p1_50: IFPI 
< 1 EITHEH7O 
45 UHA 0DT01020,30 
50 PRIHT"1tiSBI8iRPE" 
53 P0KE214.. 10:PPINTTAB(::"UTtRNT 
1. 

5 P0KE21421 :ppfl4TTAB(10)'JlJ'ET 
RANGE" 
56 FOPT=EtTO13 : FORJ=lTrJ7O HETJ : RE 
D',) ;PQKE36a75,'iHEXTT 
57 
.219215.215221.221219219 
58 FORK=238T02213TEP-2 : FORT=1T040: 
NEXT: prJKE36875 .' K NEXT 
70 REM • GRAPHISME ** 
90 FIJRI=0T0247 : PEADFFt : PIJKE512C+I F 
A : HEXTI : POKE3687.5 O 
100 1JATA16 124 	 136k 
24.60, 126 126f 126 126. 6O,24O9O9 
0 .'124,2424102,66 0 
102 
15O 24, 7, 7 	2S 25 255,255, 25 

5.255, 255 
104 0ATA1çj, 16eS 160, 16O 1Go, 160. 16 
O.. 
10G oTA25,O,255,0,O,j,u,it,u,,u, 
e,0,255..0.-2J5.'E2B4O28,42,28 2O,5 
4 
107 JJFIT8126.6566.66,74,66,66, 126, 
126,6666,E6,7466,66. 126 
106 1JATA0..31,48 62,48.64,112,66,30 
,255- , 14 .. 22,30,14 .- 6,14,64,112,120,1  
27,,120.-124.-124.-124 
109 0ATR143t30 
, 0 .64,255,64.. 0, 0, 0,2,4,72,240 ,32, 0 
1010 
110 DATA0..2.224.O0 8.42..O.00..2, 
255.'2.'Çj,O,O,64.'32,20,15,8 , 0,O,O,O, 
?,7,10,16m32,64,13 
111 DHTA3Ø,36,72..72.36,1S,54.O,124 
68 .- 40 , 40 .. 68, 130, 198, 0 
112 DRTA124.'214254,94,3559,125,1 
9.' 255, 171 .. 213, 171, 213, 295, 129,. 129 
114 L'ATA24.36,66,129,0,0,'3,O,0.130 
,0, 129.'663624,8.4.2, 1, 1,2,4,3 
115 DAT81632,64,128,12864,32,16 
3130 PRINT"]" ' INPiJT'DIS,QLIEL EST TO 
N 1,401,1 11 ; Nt  
310 PRINT".-ME 3IEN., "H$:PRIHT":tDU 
PANT CE JEIJ, TrJLIT ' . PFINT"1'N$. " GiLl 
E TU ES.-" 
3213 PRIt'4T"ITlJ SERAS UN PETIT B0NU1 
HOMME AiJ CHAPEAU 
321 PPIHT":ePF'IJIE SUR UNE TOUCHE"  

322 :,ETA$ IFA$=' 'THENS22 
323 P0KE368692O5'PRIHT"]" :p1JE214 

10:PPIt'4TTAF(10 )"fl.[1FJIJ 
325 FORT= ITOSOOO :q : POK.E36869, 19 
2 
33e PPIHT'I11DiJPANT CE JEIJ, Ri.JS,SI SI 
$ITIJ NE FAIS PAS ATTEN 	1TI0H. IL PE 
IJT SIEN' 
340 Pf:IF1T"lT 'AP.RI"IEP CELA: " :ppfllT" 

PPLiIE SUR UNE TOLICHE" 
3513 OETAX IFA$=" "THEN35i3 
.8613 PPINT'l" : piJt(E36369, 205 : PC'KE'368 

9:F'OKE214 , I CI: F'PINTTAE:': 	":WcË 
.97g r11:=2'3 

KE38875.221 
6375 ' O 
376 IF1'S."=l 1THEN38O 
37:' POE21. 4. ICI : PPIHTTAB':.tl', ' ,:' " p3." : MX. 

3313 PPINT"" : POKE?6369 192: POl::.E214 
10: PRINTTAS(3 '1'1IAri ' . 

221 :FflF'T1TIItOOfl'lE7T 
PÛl'E''S:374, 0: PRINT"J' : 

205.F'1IIrE214, 11:PPINTTAS ,1 10;" Th" 
Il FIIFT=1TII llÇfl1 NE ::T Fill EM-869,  

410 F'F: I NT" F'OLIR LI:I1INEF; DES 	:II 
I1STF.i_ii::T I Otis; TU AS 	3l[lJ7 FA: OtiS; 

F']RI=lTC'SOOU : NE X T 

440 PPIHT"I1 ]DIRECTEMEHT EN APPLIY 
,HN T SLiF: LES TIJLICHE'S : 

450 PRINT" JT'!' PC'LIF: MONTER" 
460 PRINT'l!: POUR LIESC:ENDRE" 
463 PPINT':!.Poup TR OAIJCHE"  

470 PRI
t
NT"45J! FOUR TA tF:ITE" 

S4 ,S F'FIiT" 	:! 
P

LR PETOLP1EF 	LIRPI 
)ICTES PAS" 

476 PRItiT"LT LA LARRE ESF'AC.E 	1M.  
POUR '-;Al-ITER" 
4313 PRINT"IPPUIE SLIP LINE T'JLICHE" 
490 OETA$IFA$""THEN49O 
500 PRINT"]A"."EC DES ORDRES PRE 
»-:I3ES A-/EL LIES- "ERSES' .I L'INFINI 
TIF POUVANT" 
510 PRINT"ETRE SUIVI S D"ljti 50M $ 
PLEMENT" 
520 PRINT"EXEMPLE3, LES ORDRES SE' 
PLACENT APRES UN ?( IMP)I!JJT)" 
530 PRINT"ITRPE UNE TOUCHE" 
540 'SETA$IFA$""THEN54O 
550 PRINT"? PRENDRE LIN OBJET 
3? COURIR 
530 PRINT"JTAPE UNE TOUCHE" 
590 GETA$:IFA$=""THEN5S0 
600 PPINT"1JHNE CHANCE" : PRINT"rn 
APE SHIFT/RIJH STOP 	XIPUIS REVIENT 

DANS 51'iN" 

LISTING 2 

0 '/T=21000T0199 
10 REM* OUVERTURE DE PORTE • 
12 P0KE36073. 15E=0P0FE36376., 254 
14 FORL=200T0150STEP-1F'1JE(E36874,L 

FÛRM 1 TOGO ; 
16 2.=B4-1;IFP=:STHENB=0 
1? NEXTL : P0KE36274 O : POKE36373., 13 : p 
0KE36377.. 13 
20 RETURN 
100 PT1 
101 
102 
110 PT?,.FE13I3OSLiE3O13 
113 
120 003U9300 
121 POK,E36369..205PRINT"1"TAE(6)"" 
iZø1ItI I I I I IJI•UUUIF@JIUFPII I 

••rr:n.••FcO" 
122 OETH$ 
123 IFH$="R"ORH$="E"Tl-1EN874 
124 
125 C-OT0122 
130 PT1 
133 PRINT"PLiIS TIJ PENETRES DANS 
iUN LASIR'i'NTE" 
1 34 FCIRT 1 TO00O : NEXT : P3=0 : GOTO 4130 
0 
140 POKE36S69.. 192PRIt'4T"'I4TU MARCH 
ES TRAHOIJILLE »3IJAND 3;OIJDAIN UN HO 
i1MELOIJRT '-"ERS TOI" 
141 PRIHT"ET TE CRIE;" 
142 PRINT"SZJ N'ALLEZ PAS PAR LA! ! I 

143 OETS$;IFS$= "T" THEN150 
144 IFS$"R"ORSi"B"THEN900 
145 00T0143 
150 PRINT"1":PrJKE36879,152;PT=:3:flO 
5L133Ç313 
151 PRINT"XDE'-,1ANT TOI:  
JITIENS, liN LAEIR'T'NTE. . 
132 FORT=1T060130 tIEXT : RS=2 : C4OTO4013 
0 
199  
200 PRINT"]":POKE3SS6S., 192:SC=SC+E 
R+R+pQ+CS+(AH)+(O: : 

205 IFJE=1THENPRINT'5'21;CORE : "SC:" I 
210 POKESE-377.,Et:PIJKESSST4,.O:PCIKE3S 
376.0P0<E361375 ,13- IFJE'::.lTHENSC=O 
ER'0 : R=0 : P0=11 : 10 
215 F'0KE36373. O ' .JE=Rj . PRINT"1JELIX 1 
(A"."EtlTURE.:'PP*PPEUU jE1J , 2?" 
216 CETA$ IFA$="2"THENJEI GOTO49D 
217 IFH$="1"THE 14499 
2213 IFAT" "THENZ'lS 
222 OOTO21E 
295 REM MARCHE 

013 RIT=11 PriF-E b ' 	1'' FF11 E 	2 
5: C,: IFFT=1THEI'IIJT=liJ 
301 F'Ul'E.S6:S63,205.PRIt4T""TAS(9)" 
F"S;PC(PT)"C-"'.FOpTTrIFE:F'PINTTA3:9 

F , SFCFT; i '" NEXT 
310 FCIF.;L=1TI:IFE 
3213 IFR=1THENF'OKE;36874, 150 : R=Ei : 

335 IFR=OTHENPI:IFE2,8R74, 210 : R1 . FRI 
NTTAE ( 0T'"T)3" 
330 FORT=1TO10 NEXT : POKE36E'77.. 254 

FiIRT=1TOi ' NE:',TT 
3413 F'CiKE:251 T4 FORT' 1 
TUSCI ' NE: T 
,?50 FOF;M=1TU100 : NEXT!'l . NE;.:TL . FCIl'E36 
373.,Ei FE=10FOKE?6859,192PRINT"l" 

RET LIP ti 
498 S5='5i++p+p 
493 IFJE=1THENP'JKE36S-73. 14:FE=1O:P 

' 4b r = r 	L-=LI EFU F =11 F 
13: I3flTC1 3I300 

51313 PF:IIIT'ST' .F'OKE2SP,79,P--prIpE7cs:69 
192RESTOREPOKE36O7S.' 14FE=10 1 F0 

KE:36S67 4E 
550 F'RINT":o1ITlJ ES DRIllS LE DES;E 
PT" 

5613 PRINT'.4TU NE S;AIS Phi- OU TLI MI 
ES . 

50 PRI NT " NI3RH I I ' TLI TIMEiE'S GlANS 
»it-i TROU &IEL I 

51313 FORT=1T045E10 : 	 : Pi:IKE,sSs:'s:., is 
H=250,  FORT= 1TO13,ii:HH-1 :POFrESES:7E 
H : NEXT : PrJKE3687'-. 0 

6130 PRIl'iT"Z" : POKE3E,379, 24 ' POKES-SE 
78.,1:POKESES69,,205:F'OKESES?4.1,3'5:A 

610 PRIIITTAEl( 

IUFUI" 
650 
660 IF Q$="T" THEN 374 
670 IFQS"I" THEN F17i : 1/OTrJ 391313 
6130 IFG$"R"THEN6020 
635 REM #-* JACKPOT *1 
690 OrJTO6S0 
693 
694 PRINT"FOIJR JOUER METS UNE 
APIECE D'OR(TOIJCHE 	WHIS SI T 
J "/EIJX , 
69.5 PRINT"TlJ PELIX SORTIR" : INPUTA'$ 
:p$LEFT$(R$ , 2:, :IFA$"t"A4Dp',[;'flTHE 
N692 
696 IFP$="SO"ORP$="PA"THEHPT=l ONG 
P+100TrISÇJI3, 9013 
697 I30T0695 
593 P'./P',,l_l PRINT"llrlJ AS"P"/"PIECE 

700 POKE36S79.. 106-PUKE.36378..13-7( 
1 )="" : X$ (2)="" ; >l$(3)="iS" :0

" : Tfl=0 
701 PRINTTFIEX10)" 
702 PRINT TAP';1Oi"I+I" 
7133 PRINTTAP-(lOi'" 
704 PRIIITTAE(1O)"IJACKI" 
705 PRINTTAE':lO,""I—I" 
7es; PRI NTTAE "; 10.1" I 	I" 
707' pRINTTAEX1O:i"rI" 
703 PRINTTAB(10i" IOOcij:iIJ" 
709 FRINTTAP-(1 CI, "l,"Z'-.1" 
710 PRINTTAP':lO)" 
11 PRINTTAS(lcl)"" IPOT I" 
12 PF:INTTRS'; 10 " I 	1 

713 PRINTTRB': irk"-" 
710 PRIt'iT"f'O'JP...3OIJER APPIJIES SUR XI  
LA SARRE ESPACE": 
720 OETRIFH$=" "THEI'IPOKE4O9S+16+ 

725 IFA$=" " THEN72O 
72? FORT=235T0255STEP2 ' POKE363-76,- T 
:POKE.26R76,13.1E5TT-POKE36c:7S.0 
730 
RINT"I"TAE'(11)Xr(A1? 
735 1`12=INT(RND(,i,'#-4)+1.F'OKE214,5P 
RJNT"$J" TRF( 12.:'X3XA2,' :pfll(E36i':76,213o 
740 A,S=IHT(PNIq> -*4:Hfl:F-0KE314., 3:P 
RINT"I"TAF'; 13.i:-.:$(A3,j : PIJKE:76:876 , 21313 
745 R4=INT(PND(1)*4:)+1 'PcIECE214,5.p 
RINT"3"TAP-':. 14 "'.$'A4;' : P0KE36876. 2013 
750 POKE3ES'76.- 0 : FORT= 1TOTI'l : NEXT : TM 
=Trl+5 : IFTI1=2I3I3THEN7E-43 
755 00T0730 

)8NDX$(A 1 i=:':$'':A4::'THE1IS00 
765 IF::$,.,A1,)=8r',,A2:'ORXs:A3..=Xs'.,A4:' 
TNE1'i775 
770 FORT1TO2000 :NE:.T : 3OT0694 
775 	 -".'THEi7S3 
777 IFX,X';AS)-." ij"THEtiPpINT"-flLi AS C 
ACHE SPIECES " ; 

77? 1F'$'«.:A3)=","THENpRfliT"TLI AS 
HONE 4PIECES "p",'=P'-,-'4 
779 IF'-$' A3::'= 	 Fi" 'S 
AC-NE 3PIECES " . P'/=P',,.'+2 
73-5 IF:':r':A2j="v"THENFRINT"zrrLI HI; I: 
HONE 4F'IECES " . 

73i5 IF::TXA2- .i="o"1HENPF:INT"4uTLI As; IS 
ACNE SPIECES;  
737 1F»$'( A2.I'="4"THENF'RIIIT'STrTlJ AS C 
ROME 2PIECES. " . 

7913 : FORT=1TO4000 NEXT : C-OTI:IE,94 
8013 IF:'.::x .:A2=""THENF'RINT'S1TLI AS'- C 
ACHE 1 
3131 IFX-1' , A 2 i=""THENFRII'iT"41TLI AS C 
RICHE 1 CID IAI'lAND" . 
'303' IF:$:A2::="o"THEIlF'RIliT"1TLl AS C' 
ALtiE 5OLlIAt'lAIITS" . 
'!Ci:- FIJRT= 1 TI:14000 : NE::T Cl:IT0574 
s_74 F'T'1 FE= ICI : L ,:l'iLlE:SUU 
375 pljlE3:62S9,2'13S.pRItlT")"TAB';5: '' 
fi1JI I I I I 1uuuUFCCCC!JuuIIFC'T'I:CølIIII 
IFS CC" 
375 F'ClI.ES6E'4,,22'13 
SST F'RIlITTAS(S.' "HHHCCCCCI'IHH" : FRUiT 
TA E ( ill  
973 PRIIITTAE(5,'"IIIICCCE:CCE;" .F- PIlT 
TAE,:9:, "F1551 I I I " F- PINrTAE'::SK' "FCC" 
32:3 CET113 IF i.IT= " " THENES-? 
s- s's IFU$= "J" THEIIPT=:P : COTO900 
34'? IFLE="F"THEI4 F'cIKEpE.:::i9., 1512 : Cl:ITO 
1313 
890 IF.1î="R"ORNT"E:"THENCOTO6OI3 
391 IFI,J$= "î" THENEO49 
392 CUTOS33 
9130 pl:lKE?6369 ,. 20'S ' PR I NT ' EJITIi" ' p1:11.  

25? : CI P=fj , COSIJSSUI8 
9j51 PrllE":i52.Ei, 2135 PPINTTAS(5':, "Fl=1I/ 

•III3,Ti I I' 
'22 

 
PRI IIT THF , 5 ' "HHHFC.CCC IIIllFECE 

930 CETET . IFE" "THEN9.SU 
940 IFE" J"THEHCOTI:l 3913 
9313 IFE$="F"THEN 140 
955 IFE= "'r'" THEN: l:ITI:11 COC' 
95E IFET="F'"ANDPI:=lTHENEi'SO 
953 IFE$"R'ORE$"3"THEII'374 
973 COTI:l930 
930 OOTrJ94O 
1000 PRINT"" pljKE::8S?9 , 35 . O,:ISUE:3 
03 
1003 PCIK,E36363,- 3515 
1010 F'RINTTAF:6) "s1911-1HHHHHHHHHHi 
IIIIIIUIIFCSCE'$IIUI" 
1513,0 F'RINTTAE' '" E:SCE1:E!I1II1III I IF 
r:CCEI I I " PRI1ITTAE' lEI.' "FF555" 
10_50 GETA$, IFA$=""THENIOSO 
1053 IFA="FClFAT"F" THE1ICOTO9OrJ 
1080 IFAT"J'THENE'1ClJT0200O 
1035 IFFRE="F"THEN2RJOO 
1 M IFAT' "r" THENPOKE:3E369, 192 : COT 
31053 
10'50 CG' TC] 1135O 
1082 PRINT — LE PASSANT TE F:EISARDE 

FUIS S"APERCI:IIT QU'IL ME TE CON 
HAIT PAS1 " 
1 3:53 FR I1IT "sThCINC: GIIJE TU ES UN . ..  

IL t'i'EST PAS CONTENT MU TOIJT,HU 
NON I 

1034 PRINT"AEiOi'i ALCIR'S. HOP ! D"IJN 001 
OiJp DE PIED DRIllS LE 3JL. IL T "E 

N"'CiIE AL' . . 

1035 FORT=1T0101300 NEXT CCIT079EIEI 
1030 REI-1 '+...4 ,POLiRE,LIITE A TPC'LiS'4 
14110 PRINT"ET TE CRIE 
2000 POKE?E3'63.- 192 ' PRIl'lT"EPRIERE 

TOI . LES PAS :CSAFITS; TE POIJRSUI'-,"EN 
T'" 
2025 PRINT"FLIIS! I I I ":POKES6S7S,. 1 
0 
2030 FORT= 1T03000 NEXT : IFE=lTt-IENOP 
=1 :5CITflE500 
2035 I FCC!= 1 THEHSC'3 ER=13 : i5=3 : P13=0 

213513 PRINT"" POKE.36C79.26 
2060 A=1:E=8.'DF=is:DA=l:H=_l Ci: T='3 . A 
S=121 : P0KESES•69. 2'OS . IFJES::1THEup=0 
200 POKE439E+A;E'22),O.F'OKEs'7 -S3.5 

ci. PCIKE27S 3130 
31375 SETESE 
21395 IF:':T="F"THENIJAr'-1:DF=3 
21,30 IP:':'="E"THEriLlA=O . 
2102 POK 	L. 
2104 IF:E'T= "'i'" THENLIA=0 ' 11=-1 
2105 IFX$=" "THENLIA=O . DF-0 
1110 IFX,'T"J"THEtlLIH-1 DE=0 
21:34 IFHS::>AES(H,:'THENFC,F:T=ITO'-/T ' NE;':: 
T CCITCI2 155 
21451 PRINT"' TAF'H:i"E,11IE:JLE:;iII 

:'uitFsitF iILEI3ltIIP 1tF" 
214.5 POKE3,E:E'4,. 160 : FCIRT1 53--r . l'lE:;T 

POK,E:3654 ,, 131 
2155' IFA=HTHEFIPIII"E:3ES:69, 192 PRIIIT 
'TflLS T' ONT ATTRAPE,. Tu EST DE -CIRE" 

COTIJT'9C113 
2155 IFE- ::•20THEliLIE=IlE 
2180 IFP,:1TI-lENL,E=-L,E 
315-S IpA::3-1THEt'iA0 .I'Ai HH-22 : FF1 
NIT"')" : ER=EF:+1 . C-':' -EUES20S 
21 0 1 F :OTHENLA= -L'A 
21351 1FF- EEl.' 4093+  

r THENF,:,,(E:35:E:53 ,- 19 -' CLI TCI  
31913 PC'l•..:E4093- - FA-f 1 ':4.23' ,, '3 
3193 A:'A+IIA , E'BIGIE 
2200 HH-fl : 52132070 
.33515 u.::=INTfRIill'., I ,.'412'+15' . IFEF'=STI-IE 
N2 300 
2_ 20-, IF-JE= 1 THEIISC =;5;5:+ j 7 
2210 FCIPT=1TOK, 

.Il'iT(PflIlf 1 ".4':3'2 ::' 
2225 
,- 	— IFFED 	HI 	+1 	,,,,_4 	'1THEIll IJ 

TC12220 

2240 uiE:':TT 
2253 RETURN 
23051 PF:IliT"" , F'OKE.PE379,, ?Ci. lESS-»i 
THEN -E; C '= SC + 10 COT 51 3 350 
3310 0=1 'I:.CITC,23E0 
3330 

 
- ETA'' IFAT="J"THEIiCIF'=S ' 17111:133 

rio  
IFAT="F"THEIICIP4 C,:,TO65JSI 

3-.340 CCITIIS,330 
2350 1:1=0 : PRIt'IT"',.F':p Ijl:E353,79 2E F' 
,:IF:E:ESTE, 1 

2330 FF'IIITTAF",E." ".I,!13IJuHHHHHHH:l!Iuu.I3 
,11111119P1111" ; ONO',Cl:ITOSS:-O 
2110 CETA : IFAT= "3" THE1'il;L=l : CC'T,:l,ssi 
CO 
3375 IFRIX="F"THENCIJTIJS230 
23.30 CCIT:,2?70 
2390 REM *+*TROIJS DE PIRRES4* 
S 00E1 FRINT'SI" :pIil:'E,3i53,79,, 24'","=193 M 

A SUIVRE... 
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ORI[ 
 

_YIN- YANG 	TiENS,IzENE, 	 ~~F 	 SE SF,ML3L Er 
Toi ù2 !  o. 	T ~7 ~F vcAiSig 

	

Esr Paul?Mo; -1 	 LETS PAS 
Sur une île magique demeure l'inaccessible YIN-YANG, 	~E~ P~ISIl2 	 J 	 - 
pierre précieuse aux pouvoirs manifestes. Sachez que la 	TF torR'I 	 4~ convoitise d'un tel objet ne laisse en principe aucun répit...  

Lionel VERDILLON 	 c 	 .- --- 	

Q 

	 tJ 

SUITE  DU 
N°137 

5+,*,3 P+. h•.LN, 1U6:NEXT 
.3515 (3:170.353x5 
.3515 H=PEE[<.: (#2O:J ) 
;350 G(- GG+(H==#E(î::);3-(H=#94 i;3 
35.35 IFGGOTFIENGG=O 
3`_,::.? IF Gu;:.4THENC5G=9 
3530 IFH==#84 rHENFO(5ENBFES,GG*1o:G 

5=::131)0+:I:N F (G(5) :RETURN) 

3535 N=480(16+GG*3 : POI<EN+1 , 4 : PUF<EN 
+,48+INT(GG)PUKEN-1,106P01<EN,10 
5 
3545 POKEN+3,3 :G0T03515 
3499 REM,,-- 	prise de pave  

4050 CU=CU+1 
4002 PING 
4005 R=:UEEK(#A9FE+CU*2) 
4010 POKER, 101 :POKER+21,104: POKER 

+4'.2, 105 
4015 ZZ=DEEM(#454)-DEEI((DEEIs(#BF 

EO)-4815'4)/10+#AC00)-W■21--42 
4521) W=0 
4055 PVKEZZ,32:D(1KEZZ+20,8224:POK 

ELZ+41,3'2 
4030 P~ UI1EDEEK (#EFEO)+43, 32: POKEDE 

EK(#BFEO)+3,32 
4535 IFCU'.DDTHEN4100 
4036 I FCU:99ANDDD:'2THEN41O0 
41337 IFCU:'49ANDDD,ITHEN4100 
4040 RETURN 
41U0 DI)=DD+30:VI=VI+1 
4105 FORN=1T05:MUSICI,2,1" 15:WAI 

-f6:MUSIC1,3,9,15:  WAIT IO:NEXT 
4110 PIN6:PLAYQ,0,0,0:RF_TURN 
451J() CALL#P•200:WAIT200:GOSUE4505 
4501 FURN=11TO16'PLOT14,N," 

:PLOT l6,N,1:PLOT15,N,10:PLOT 
23, N,8:NEXT 
450-'i PL0T17,13,"w::::wny"IPLOT17,14, 

"W"WflV' 
4503 GETTB:60TO4503 
4505 A$(1)=",-":R,$(1)="./":A$(2)= 

4510 A5(4)="L\":B.%(4)="L\":AY(5)= 
"ab":P•$(5)="cd":A$(6)="7^":P•S(6)=" 

4512 R=0 
4515 FVRN= STUISTEP-2:FORM=1TV395 
TEPS 
4520 R=R+1:IFR=7THENR=1 
4522 PING 
4525 PLOTM-U, N, R:PLOTM-U,N+1, R: PL 

OTM+1-U, N,A$(R):F'LOTM+1-U,N+1, P.S (R 
):NEXTM,N 
4530 RETURN 
4999 REM-.-- 	 mort  

ry 51300 CALL#P.200: POP 
5001 DOSE#424,37491 
5002 PLOTS-U, 0," 	':PLOTS-U,1," 
:PLO'T1U-U,9," 
5îJ05 EXPLr:DE 
5010 F.,RN=1T010:PAPER7:INTS0:WAIT5 

:PAPER(j:INK7:LAIT4:NEXT 
5013 VI=V1-1:IFVIS::1THEN55OO 

MSX 

y Suite de la page 4 

212T 'r;=X+X1 'Y=Y+Y1 
21f+ IF 3)255 OR X<-16 OR ':>135 OF 'Y 
>122 AND X>68 AND X<17a,, nR Y<15 THEN 
2140 ELSE 2150 
2140 Y=INT(RND(1)3105'+13 IF INT!PND1 
1::Y100r<50 THEN X=-16 ELSE X=255 
2159 FLIT SPRITE 2. (5. Y!.1, H) 
2160 IF STRIS JS;' THEN 3200 
2170 LOTO 1320 
2180 REM 	 --- TIP -- 
199 REM 
2200 IF 2>152 THEN 4680 
2210 FLIT SPRITE 5.(42.127 :•.10, 27 FLIT 
S_=FPITE -.-198,121!.10.23 
3228 (1131 81. 	̀ SOLIIID 12 1 - S0 1 INI 1' , 8: 

30 M LI M1I-.5- IF 03<104 THEN Ht=SPA:'E 
g(4:pN 1 15 A MITRAILLE". 5OT11 45.50 
2240 L l NEMLI, 17X•:' -': M11, 1 1 8 -:1 , 3 
2252 FIIR 2=1 TO 80'NEXT D 
2260 SOUND 6,15: SOUND 12,0' SOUND 13,1 
A. J0 8N1 11.52' 8255 
272 IF 5<117 UF. 5>123 0R 5<101 OF: 8> 
107 THEN 1820 
2280 SOUND 11.30 
2290 PUT SPRITE 2,1122,147',13,2 FIIT 
SPRITE `.12.191..2 PUT SPRITE 6,!0,19 
1.0 
2300 2=3-1 IF Z<142 THEN Z=142 
2310 RESTORE 2420 
2320 PP=IN71PNU,:1ï4î' ;11P=144 YP=47 _P 
30 IF PF=2 THEN 	=3r;+250 
2330 FOR F=1 TO 13  

°SLJSS GAI I IOU 
5:155 F+.'RN=0502:FORM=C7TV6: PLOT33+M 

-U,'+N*9+M," ":NEXTM,N 
51:î37 FI)RN=-S:TI.I.105fEP9:PLOT33-U,N," 

E": PLOT 39-U,N+6,'A"NEXTN 
51140 FOORN'=1TÜ30:CALL#9500: FORM= IT 

-,':6I. ISUP.GG: NEXTM, N 
5050 GUTS1000 
5499 REM--- 	game over  

550L) WAIT300 
550 	A9:="w .:rrry 	ovyr'' 
5505 Fi?RN=OTU:: FORM=DTV6:PLOT33+M 

-U,+N*9+M," '.NEXTM,N 

5507 FORN=2TV OSTEP9:PLOT33•-U, N," 
B":PL11T39-U,N+6,"A":NEXTN 
5510 FORN=1'[010:CALL#9500:WAIT15: 
NEXT 
5515 PLfff]3-U,13,1:PL0T33-U,14,1' 
CALL#9500 
551-I WAIT14 
5520 PL_IT33--U, 13, 1O:PLIIT33-U, 14, 1 

O: CALL#9500 
5522 WAIT14 
55 5 FORN=lTirio:P•$=MID$(AS,N,1):P 

L<IT33-U, 13,B$:PLI)T33-U,14,E$:CALL# 
9500 
5530 SH0OT:WAIT'S:NEXT 
5535 Fc1RN=1TIr8:CALL#9500:WAITI5:N 
EXT 
5537 PLCIT13-U,12,2..PL(:1Ti4-U,12,sT 

R$( CU) :PLOT'20-U,12,"p::IIvys" 
5540 A$(1)="WX ST WX S":P•$(1)="YZ 
UV YZ U":A8(G)=" ST WX ST " 
5545 B5(21=" UV YZ UV ":A$(3)="T 
WX ST WX":P•$(3)="V YZ UV YZ" 
5550 PLOT14-U,15,4:PLOT14-u,16,4 
5555 FiORN=1Tù3 
5560 PL-UT15-U, 15,45(N):PLQT15-U,1 

6, E$ (N) 
5562 WAIT28 
5565 SNUNDS,6E37,o:pLAY1,66,1,4 
5570 I'[PEEK(#208)=#84THENWAIT100: 

RUN 
5575 NEXT: 60T05555 
5 700 END 
5799 EM--- ss prog. anne:::e  
SBÜ6 POKE#85co,12 
5805 POKE#85D4,1'2 
5810 PO0-:E#85FE,44 
5900 P=#AAOO 
5905 BORN=ît7D74T(I330406TEP42 
5910 FORM=NT0N+6 
5915 DOKEP,M:P=P+2 
5920 NEXTM,N 
59,5 oI:IKEp, M+42 
5930 FORN=OTO2 
5935 FORM= 1 TUS: READA: DiIFLEA, 546+M+ 
N*7:NEXTM,N 
5960 RETURN 
5999 REM--- 	tableau de jeu 

6000 F=#7000 
6002 FORN=1T0150 
6005 READA$ 
6010 F9RM=1'[063 
6015 B$=MID$(A$,M,1) 
6020 IFASC(B$)::'47ANDASC(B$)(58THE 
NPOKEF, VAL (P$):607[16045 
6025 PQKEF,ASC)B$) 
6045 F=F+1 
6050 NEXTM,N 

2340 REHP 8,5,8.) 
2352 S'0UN1' 11.35-F 
2360 PUT SPRITE 8, G525(.1.8'J PLUT SERI 
TE 7. 	4).P 9'Z3=3-lNT+FY 1' 
2372=.+1 	42=Y+4 •::IF, C:LE es[,V2), 23 
1... .?'FAINT} 	:',1 
,aa FAR D=1 TO 150 NE?ST IID 

2'390 IF PP<>2 OR F<18 THEN 2410 
2409 30SIJB 5400 
2410 NEXT F 
2420 DATA 130. 101. 36, 133. 96, 37. 146. 91 
,32,1`4 SF.. 39 162,131,32.165 	_',37.1X.2 

.l57.R,1 	1`2. 56 .41.144.54.34. 
134. 5_,.4212., X4.4: 11 	_:,4 
2430 FLIT 9FF'ITE ". r0.1.91,',I3 
2440 	')=LI LINP 	- 	SIILIIIJ 	_ .:31 	lfiLIND 12, 1 
i, 4-=.rILINP 1'I. is 

2450 IF FR22 THEN 605IIS 5480 
2460 FLIT' SPRITE 4.(10 	.15.13 FUT 
4PRITE 9 "109.761 .11 19! FUT SPFITE 10 
.:109. 7ë.~.2. 20. P U T :, P'FI TE 11.(109. 	. 

1.21 
2470 '..1=10.. 2=1` 
2430 FLIP F=1 TO 9 
2490 PUT  SPRITE 	51 FOR 2=1 TfI 3U :N 
E::T I' 55)1A0' r1 	STLIND 13.2 
2500 NEXT F 
2510 51=107 .2=112' =7e !~=0 
2520 PUT SPRITE ?,10.131'.O:PVT SPRIT 
E 10. 0,I91 0:  
2 5 3 2.. '^=„i(.+ 

540 IF F'P== THEN GiiSI)B 5400 
2558 62,*'J+; IF ':>122 THEN 2600 

560 :31=:.:1_ 1 I.','3  
3670 FUT BPYITE 8,1X1,0'',8,16:PUT 8YR 
ITE 7.O(2. „8•lî 
2580 FOR D=1 TO 200 NEXT P 
2590 GnTO 2530 
2600 PUT SPRITE 8.'0,20:,0,7. PITT SERI 
TE 7,!:0,191:,0 
34.10 SOUND 6.15: SOUND 12.0 S0U1N1:, 13.1 
0'. SOIJNII 11.50'.x=50 
2620 IF 'rP>115 OR PP<>2 THEN 2660  

61SU DAIAP 	4A2• ::: 1 AE 	1 AP• 
[482= ! AB 5 I AP• 6 \AP•;' " ABS 

c ? A 
6155 DATAP•6_ 5AB::: N APed N API( 
5cAP• 	ABb SAP. adAP• 5 AB 
5cA 

6160 DATAP. 	b AP. Sc AP•4 adAB 

	

AB ad ABC b AP• 	2 AB b 	AB\ 
A 

6165 DATAP. 12= AP. 1 	AB 	34E 
;.. AP 14 AB 	3*A8• ' 	AP. ?L AB 
(+A 

6170 DATAB N 5 AP• N\ AP• 	) AB 
Sc AE 5 5AP• 	AP• ad AB5c ScAB 

5A 
6175 DATAP. b ABad adAP•77 ScAB• 

777AP•b b AIDJ adAB HDDGB 	3AMM 
R b A 
6180 DATAB4 AMMMB 	3■AMMP• 6AP•E 
AMMM8777(+AMME 6_AB\ AMMMIDDJ) AMM 
E 3(A 
6185 DATAB FCCEMMMB AMME ^ AP• 5 

	

bAMMMB AMME 	AB5c 5cALCCR5 ALC 
K A 
6190 DATAYad adAY, Sc AP. 5 5ABb 
b AE ad AP,Sc SCAB 777AB b ABa 

d adA 
6195 DATAS 7%%' AP• 777 APb b AE S 

&L AB7%ï' AB 	AB 	AB$&& AE7 
7 A 
6200 DATAB4 5 AE 	AB%' 	AP•L5 
c AP• 	AS& 	AB\ad 3AB 5 	AB 
5 A 

6205 DATAR b 3*AP•5c 4AP•5c 4AP• 
(+AP•ad LABad LAE 	) ABb 	\ABb 

\A 
6210 DATAB777 AB 	AE 	AIDD 
J AB 	AP• 	AMMMB SAE 	AP• 

A 
6215 DATALCCK5cAW77 1 AB 2=1 AP. 
adAB%' ! AE ;.! AE 	b A$& " AB 
5'? A 
6220 DATAB 5 2 AB 	N AB 5cN ABSc 

_= AE 	AIT ad APad;::" AP. 4 SAP. 
b A 

62:55 DA 'T AE•b ::: AB 5E5cAB777 AB 

	

ABSc\adAP.%X' AB 	ABad b AS& 
& A 
6230 DATAB 	ABb 	AE 5 	AP•77 

77 All 	AB5c 7ABZ%%' AB 777AY.er 
d HG 
6235 DATA$&&& AB 6HDDGBb AME 

AP.6_AMMMP. 77AMB 5 4AP.I(AMMMP. 
040GM 
6240 DATAB Sc [AP. ̂  AMMMB AMMMP• a 

d \AP. FCCEB FCCEB b 	AP• 	AB 
5 A 
6245 DATAR 	AB 5 5AB Sc AB 

AP•5c ScAB. ad AP• 777 AP•ad3adAB 
b A 
6250 DATAB4HDJ ABb3*b AP. 6 	APT  
MB AB (+ AE6_ 	AE\AMB1AB ) lAP•] 
1 5A 
6255 DATAB AMB AB 5 ! AP= ̂  SCAB F 

CK"AP• Sc '?AP. 	adAP• 	NAB ad NAB 
b A 

6260 DA"fAP• 	AB b 	AE 5 4 AP• 
AB777 AB.Sc C AP. 6 4 AIDDJ ABa 

d \ A 
6265 DATAP•6_ C AMMMB ABb 	ABI( 
\ ALCCF32 AE 	AP•^ 5 AP• 52= AE 
5 A 

2630 955L1B 5400 
2640 FOR 2=1 TO 160.NEXT A 
2650 GnTO 2620 
2660 LINE(88.120.-!1k0,30),5,BF. FLIT S 
FRITE 11.!0,1917.0 
2678  	+M+  - INTI 	f252 
2600 r3 F8Ay0 +SII9STRZ;SL,2,LEN( 

2690 LINE .119.10. 	o „ 2' 1. BFPRINT 8 
1, FISHT$SCS 
2700 Ho=88+ix::=45*HNo10 FRHW"BPTS".. 
12 114 I2R4D2U2L2L12R2L2P4L2" 
2710 ZIINT/885,'l ON 21 îî0T0 2140,2 
720,29?0 2740 
728 M=4:6DT0 2140 

2730 M=5. (IOTCI 2140 
2740 COLffOR 1 
2750 FOR F=1 TO 9 
2760 LINE(15f+,70? -(1U0,60ï,5,BF 
2770 PRINT N1,"BRA'd0 '"'.FOR D=1 TO 10 
0 NEXT D 
2730 NEXT F 
2790 LlNR,11 H.79ï-(100, 60), S. BF LINE, 
31,57,-(1r 	

N

:,1 B 
2 8 22 813 ) .  4'19Z Saure = - 931orN 

esus rermettant de nil:.1er le sir•err ch 
3Séei.rr 	MSP:-001 	,. 

2310 A3=5TH--E#':.12'+AZ 
2520 FAR F=1 Tir LEN" A$a -10 
2530 LINE!1T2 68'-f9U.6y",`,BF PRINT 
01. M I D f! H F. F, 12, 
2840 NEXT F 
2850 TA=  2'P$=" 	5.:=S8*(161-Z:î358+':M31- 
103"030 
058 Sr.p='08880"+MIPS(5TR3(sr::'.2.LEN' 

'1TR 2 !8!",3 -1::, 
2370 PEM --_= leme TABLEAU =_-- 
2380 REI.1 
2890 RESTORE 2960 
2900 FOR 01231 TO 63 
2?10 FOR LE=1 TO 32 BEAD 13( IF 31> 2155 
THEN 2930 ELSE LU5=LL1 S=3 OFT +.0... DA=L 

l3+337+1 IJEST  

6270 DATAIS Sc ARSB:;;: AB• Sc AB 
ad Abad:: AE ad AB b ABb 	AP. 
b A 
62'75 DATAP. 	AB1 5 AP•1 	AP. 

AE! Sc API 	AP. 77 AB" ad AE7 
3A 

6280 DATAB 77.' ABN b5 AP•NS 3■ AP• S 
B All 	AESc (+AP• 5 5AP• 	ABa 
d ) A 

6285 DATAB 5c5cAP. 44 AP•b 	AP• a 
dadAB LL AP• 	AE b b AP. 5\\5AE 

A 
6290 DATAB 	AE5c SGAP, 777 AP• 7 

7 ABad adAP•7%%' 4P•7%' ABb b ABS 
SB A 

6295 DATAB$& 	AP• 	AP• 	AB 
5 42.2 	AB 5 AP• 51 4AB2= 77AP 
Sc A 

6300 DATAB4ad4E AB; ::>7%' AP•7ad AP.[b 
[\AE'.. $& AIJb 	AB\ \ AB 	AMB 

A 
6305 DATAR, 	AB 5 	AMP• 777AB 

AB5c 	AMB HU0GB 3 	ABad6 AMB 
AMMM 
6310 DATA]33■ 1ABb6_ 1ALK AMMMB(* 

1 4F. 31 ' AE AMMMP•) 5 "AE '^ 	?AE 
AMMM 
6315 DATAP. Sc NAB77 NAB FCCEB a 
d AIDJ 	AB 5 	AB b 	AMMB 	ABS 
c 5A 

6320 DATAS 777 AMMY• 5ABad 5cAP H 
0J7ANMY75eAP.b adAB AMIDGMMIJadAB 

h A 
6555 DATAB AMMMMMMMBb AE __ 4 AB F 

CCCELCCV< AES= C AB 	SAB 	AE; 
\ A 

6330 DATAR 	SCAB 5 	AB::: 	AP• 2 
adABSe 3AB 	41( 2= b ABad 3*AB 
5 A 
6335 DATAE;~1 	ABb (+AB Sc AE::' 

AE 	) AP• ad AE 	AB 	AE 
b A 
6340 DATAR 777A2• 	AB 	AB 7 

X1' AP. 	SAB 	AB $&& AB S45cAB 
6 A 

6.345 DATAB 	AB•-'=L adAB6_ 3A2• 
AB; - \b AE3( 3*AB 6 AP•<:.53 	AB^ 

(+A 
6,î5(J DATAB46_ 4ABSc\ AB 	) AB[ 1 

L ABadL 	AB 	AP.\^5 \AB61 \ AP. 
1 5A 
6355 DATAS Sc AB ' 	AB r ScAB a 

d AR. " 	AF. 9 adAB b SAP. N 6AB 
N b A 
6360 DATAS 775cAB 	6_A27 	AB H 
JadAB 	]IAIJ 	AB ABb AB 	5AMP. 

A 
6365 DATAR AP. 3A2 	ScALF1 	AE A 

B3*AB4 adAP• 	5 AB AB(+APSE b AB 
Sc A 
6370 DATAB AE) AB\ 	AB ad AB7A 
577AP• 777AB b AIDGID0GB. HDDGB 

A 
6375 DATAMMMMMMMB 5AMMMB777 4AL.CC 

CCCED•5cAMMMB% ' CAB 5 54BadAMMM£& 
S \A 
6380 DA-IABSe 5eAP•b AMMMB 	5AEad 
adAB AM11MB. 5 5cABK b AB FCCEP5 

:30A 

A SUIVRE... 
39)1: READ I' IF -; P<>Ps+ THEN 2930 EL33E 
2940 

?97r 	:_CIL OR 15.4.4. % -:FEENO FPINT "Erra 
'Jr •3 PATH I1ern ".2 68 10Y..L 27! 
2940 SPRITE1 I 81,= LLIX ' LLIg="' IA=13 
_.50 NEXT 

	

0 IHTA 	1.3.1.15 15 'I 24:;,24 
H 45 43 1,6 14 20, 120. 241 240 224, 192 
,120 	.,1350+ 
2970 TOTO ..,,,,.. 1.3. 	

. 
i,-:.4.4. 	,,,fi 

.15.96.224.192.123....,., ., 739 
29X0 DATA .. 	1.1 	2.,..,, 2. 
.14.192 123.. ,. 	.450 

	

93902 PsTA .,.,. 	1 - 2. 	, ....,,1 
23 	 .169 
31303/ D ATA 	,,,,,1,,,,,,,,,,,,,122 

161 
3818 I''ATA 128,96,112,55,'38,19,15,î. 
1... 	 . 128,192,224,242,240,120 
61,15 12,12_.170'9 
3020 DATA ...16.?.6,7,3.1„ 	,.,.. 
.122.192 192.56,32,22.,,,705 

3030 	118TH 	.4,2, 3,1 ...... 	.... .... 
124.120,96.64 	„ 450 
3840 DATA ,,, 	,2,1,,,,,,,,,,,,,,1 
23.96.64. ,,,,323 
3050 DATH.,,. 1,,,, 	,,,,,,,,,,1 
3 2, 	 1 ,......16 
3060 DATA 16.144.128,15,7,1•.63,124.1 
6,,,, 	.95,240.224,192,192.224,112, 

,1832 
3770 IOTA 	̀s2 24.14 7, 3.. 	...., 	..,, 
„ 123.192.112,. 	.,,544 

A SUIVRE... 
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TI 99/4A BASIC ETENDU 
goM 801 ~`c 
C,E5T toi v~` 

.111 

L. gelEAi1e1' 
C (EST COMME 
LE iei l l A NE 
VAUT PAs LA 
CJLE 

Captive depuis des lustres dans un épouvantable château, 
la bien-aimée de CONAN espérait éperdument en la vail-
lance de son fougueux héros... 

Michael GONZALVEZ 

Mode d'emploi : 
Tapez et sauvegardez à la suite ces deux programmes. Chargez la pre- 
mière partie. Après la présentation, vous voilà dans le souterrain du châ- 
teau où plusieurs dangers vous guettent : 
- La chauve-souris : qui survole le souterrain dans votre direction et que 
vous devez tuer. 
- L'araignée géante : que vous devez tuer avant que son venin ne vous 
atteigne. 

Le trou : que vous devez sauter. 
La bosse : que vous devez détruire. 

Lancez votre épée boomerang par la touche "W' et sautez par "E". 

Le passage au tableau 2 autorisé, chargez le second programme. Vous 
devez traverser un toit, malgré la présence d'ennemis plutôt cruels 

Le ninja : tuez-le par appui "au bon moment" sur la touche "R". 
Le gnome : pointez-le de votre épée par la touche "X" et tuez-le par "S". 
Le vampire : attention, ce dernier peut se transformer en chauve-souris 

ou bien en loup. Tuez le vampire par la croix de bois en appuyant sur "W", 
la chauve-souris par "E" et le loup par "D" (une fois ces monstres à 
proximité). 
A chaque mort de l'ennemi, vous avancez de quelques pas jusqu'à fran-
chir l'entrée du donjon. Pour délivrer la belle captive de son cachot (en 
bas de l'escalier), vous devez tuez (en sautant dessus) le ninja qui garde 
la clé, prendre cette dernière en la touchant et vous diriger vers la grille 
(seulement si vous êtes en possession de la clé). Allez à droite par la tou-
che "D", à gauche par "S" et sautez par "E" (saut dans le sens du 
déplacement). 
Sachez que vous ne bénéficiez que d'une seule vie pour ces deux 
tableaux... 

:or! 

 C'EST 
A MEvF,É 
 1iEN5 TE 
9`7E~ j:-€s

RINS! 

LISTING 1 

) L LL IL E1 .. [;:LL M( hl I FY ..-. - - LALL E 
LFEEEN 

.' LW'-U :: RESTORE -_. -: FOR I=1 TO 77 :-
F,EAD A.A$ :: CALL. CHAR!A.A$):: NEXT I 
'. DATA 64. FFFFFFFFFFFFFFFF. 65. O10307C'FlF 
:F 7FF:F, 66. 8OCOEEiFOF8FCFEPF , 67. oo00010,:, ,,) 
')0ih1O V 
4 DATA 40, FF030CAi!303FUF0, 41 , FOFOFFFFFF 
FF 1F1F, 42, FEFEC!lO1010101O1 .43•.03U'ir3FFFF 
F FFFFF 
:ï DATA 45. FFFFFFFFFFFFFFFF, 44, 07C'7COCOCO 
CÏFFFF 
6 DATA 48, 9nCOCUC!UEOf!OFO00, 49. F8(rUFCOOFE 
f!f~FFC!CI , 5f.!, FFCrC)FFCi(rFFirCrFFCcO, 51, FFCrcFFO[!FF 
'JC)F FFF, 52, CC)OUEOOOFOUCFCOC! 
7 DATA 5-. i )OVü8OUfrE0ir(!FCFF 
8 DATA 56,FFFFFFFFFFFFFFFF,57,C7FFFFFFFF 
F FFFFF 
9 DATA ::3, UO(OOOOirirOOCFFFF, 74. EOBODB7O1 C 
1 AFFFF, 72, E0500870 1 C 1H(OFO7 
10 DATA BO, 0OOOOUD[rO3UF1FIF. 81, 00073FFFF 
CFUC(c8Cr, 84, 7FFEEfIE1FOFFFFFFF, 86, FC3B3OEOE 
OEO8000, 88, 0000000000030203 
1 1 DATA 9f! , C' C'(( rOC)C'OOEO 1078, 93. 000000000 
0C!f!7F0 1 , 96, 000000CU6(!381 FOF. 98, 000000000 
1.00 3:1, 1îr0, 0ir0Cr(r(rOU0UfrOFCFE 
12 DATA l O3. 000! )O0C00UUFOFOD 
1._ DATA 82, 3F3E3E7C7C7CFBFB.83,07O70FOF1 
F3E3E3E,85, F8EOCUB000000000, 87, 070F1C397 
1EFECE8, 89, C3E3FEFFFFEF371B 
14 DATA 91, FCEEF7F7FBFDFDEE, 92, 000000808 
OCOEOF0.94,333F3F3F3B3B3B3B. 95, O7OFOE1E1 
F1F7FFF, 97, BOCOCOEO6OBUBOD8 
15 DATA 99.0303030303030303. 101,FE8F8FE7 
F3F9FEFE. 302, 000O80BO80C0E0F0, 104, UD000D 
ODODODEl DOD 
16 DATA 105.F8F8F8FCFCFC7E7F. 506.E0E0607 
0787G3E1F, 1 l 1.F8F8F8FC7E7F3F3F, 1122.ODODO 
DOD lBF7FFCC 
17 DATA 114, E0EOE0E0E0EOAOAO, 115.77733D3 
D.'E07fl7U-'. 117. FBFBF8F6767B3BBB, 120, OFOCO 
70703010300, 121,83C3C3E3E3E3F3F3 
18 DATA 123.E0E0EpEOE0606060, 3 15,3F1F1FCr 
F0F070301,125,CFCFEFEFFFFFFFFF 
19 DATA 1E7,3FIFOF0700000000, 108,9FCFE7F 
BFF3FO700, 109,COFOF8FCFCFEFEOO, i 10. 1F070 
00000000000 
20 DATA 113,FDF9010101010101,16,0301010 
000O00000, 118. RBEBE3FFFFFFFFFF, 122. F8787 
B3F3F3F1FIF, 124,FFFBEB63331FIFOO 
21 DATA 128,FFFFFFFFFFFFFFFF. 129.E4F4F4F 
2F2F2F2F2, 130.F97C7C7E7E7F7F7F, 131,87834 
36120101008 
22 DATA 132, C4C4C4C4C4C44404. 133,2733131 
9C9CCE4E6, 134. F1F8FCFGFEFEFFFF. 335.8F476 
3231 1000080, 136. F2F2F2F2F2F2F270 
2T_• DATA 33.80EOF8FFFFFBE080 
224 CALL COLOR(6,2,4,5,4,1,12,8,5,4,13,4, 
3,9,1.2.15,9) 
25 CALL COLOB(1,8, 1,13,8,9, 14,8.9) 
26 FOR I=7 TO 12 :: CALL COLOR(I,9.I):: 
NEXT I 
27 F'RINT " C 	CF'G'TVXZ )' bd g C C 
28 PRINT " 	e RSUWYC\^_acefh 	C 
29 PRINT " C ee"&RPT$(CHR$1128),5);CHR$ 
(129):CHR$ (130 ) 1 CHR$( I 11) 1 CHR$(132) 1 Cf-4R$ 
(128):CHR4()33)ICHR$)128);CHR$(134);CHR$ 
(1351:CNR$(136):CHRS(128)&"! C" 
10 F'FINT "Cr 	e ij cprsu ::y{si 	A" 
I.1 F'RINT "1 C 	)1.,rqrtv zC : C A@" 
2 PRINT "24 	C 	 C 	C 	ASS" 

11 PRINT '_._.J 
	

C 	C C C 	A@@@@C" 
'4 PRINT "- 	C ASS C 	C CA@@@@@@" 
5 PRINT "- - - A@@@8 C C C A@@@@@@@" 

Z.6 PRINT " ---- -A@@@@@CB  
-7 PRINT "  
18 PRINT "*--55555555@55@55@55555@55' 
16 39 PRINT "------H@@@@@@989@@@@8@@@@@@@@" 
40 PRINT "_-,__CH@@@@@@@C@CC@@@C@@C@@C" 
41 PRINT " -------@î?HC@@C!^_!^_!^_@@@@C•@@@@CC@@" 
42 PRINT "w+___555al5555555555555555455' 
43 PRINT  
44 PRINT  
45 PRINT '  

16 PRINT "__.-_@CCCCCCCH@@8@@8@C@88@C@@" 
47 PRINT '-----IIIIIIIIIJI@@@@C@559@5@5" 
48 PRINT "888889"&RF'TS(C)IR$(12)3),8)•.!,"999 
").RPT$(CHR$)128).3)&"99999999" 
49 PRINT "BBEBBB88888898888"FRFT$(CHR$(1 
1h) -.1)&"86888888" 
50 CALL CHAR(60,"0000OOOCOCU6DFF_31FIF1F1 

08Ci5020urCI1 ï0000C'000000004FBC0CO20B00000( 

51 CALL CHAR (36, 00000E03000020000000000 
~ !!iC!C 1OEcEIi ri!OUirni !i i0a!HC!CiC)i!i ri rI rCrî ri r00000i!nOi!I-r0C) 

12 CALL CHAR (6.S'. ".'2' Uù01818, 6DFF1lFC'FOFI 
:1 0 	.... 	. 	. _ 	IEF F :.FC'DBU4 	!_ . 

LAL 1 CHAFE (76 	!i!1C JI  

riUOl JVUOOUC8:n: rOOC! )JU)OUDf j(s00000 

;4 CALL SF'RITE(#1,60.9,154,220,1t2,36,12, 
154. 22(i)  
55 CALL CHAR(54,"63666C7870786C66",55,"7 
E7E60787E1607E7E".119."C0E3763C18181818") 
56 DISPLAY SIZE )4(AT(9.17):"67,' 	. CALL 
SOUND (10.-2,0):: CALL KEY 0. F::, S):: IF S 

=0 THEN 57 ELSE 58 
57 DISPLAY SIZE(4)AT(9,17):" 	" . CAL 
L SOUNDi10,-1.0i: 	CALL (:EY(O.k,S):: IF 
S=0 THEN 56 ELSE 58 
5B DISPLAY SIZE14)AT(9.17) 
59 CALL SOUND(100,-6.0) 
60 CALL MOTION(#1,0,-5,#2,0,-5) 
61 CALL PATTERN(#1,68,#2,76):: CALL SOUS 
DI10,-7,0) 
62 CALL F'OSITION(#1,Y,X):: IF X+::10 THEN 
71 
63 FOR G=1 TO 30 :: NEXT G 
64 CALL PATTERN(#1,60,#2,36):: CALL SOON 
D(1C'.-6,0) 
65 CALL F'OSITION(#1,Y,X):: IF X<1O THEN 
71 
66 FOR GF=1 TO 3G :: NEXT GF 
67 EW=EW+1 :: IF EW>3 THEN 68 ELSE 61 
68 IF FOI=) THEN 71 :: CALL PATTERN(#1,6 
8,#2,76):: CALL MOTION(#1,-3,-4,#2,-3,-4 

69 CALL W(400):: CALL MOTION(#1,3,-4.#2, 
3,-4( 	CALL W(400):: CALL MOTION(#1,0,0 
,#2,0,0) 
70 CALL MOTION(#1,0,-6,#2,0,-6):: EW=O 
: FOI=1 :: GOTO 61 
71 CALL W)550(:: CALL D^'LSF'RITE(#1,#2) 
72 W=8 :: FOR 1=13 TO 21 :: CALL HCHAR(I 
,W,64):. W=W+1 	NEXT I 
7T. CALL NCNARI2l. 7, 64, 11) 
74 CALL CHAR)72."C000COCOCUCUCOCO") 
75 CALL VCNAR(12,8,72,10) 
76 FOR G=0 TO 30 :: CALL SOUND(100,-6,G) 
:: NEXT G 
77 CALL CLEAR :: CALL CHARSET 
78 FOR G=1 TO 10 :: CALL COLOR(G,16.1):: 
NEXT G 

79 X=1 :: A$="--------1-ER-TABLEAU------ 

80 DISPLAY AT(12,1):SEG$(A$,X,(28-X))&SE 
G$(A%,t,X).: X=X+1 	IF 1>28 THEN X=I 
81 CALL 5OUND(10,-1,10(:: CALL 1:EY(0,K,5 
):: IF 5=0 THEN 80 
82 CALL CLEAR :: CALL CHARSET 
83 A$"FFEFF7F77FIF1FIF" :: B$"FPFBf73R 
FEFKFSFB" :: C$="IF1F1FIF1F(F1F1F1" 
84 D$="FBFBFBFBFeF8FBFB" :: E$="IF1F1F7F 
F7FBFOFF' -: F$="F8F8FBFEFFEFLFFF" 
85 G$="FFU8UBU8FF8080B0" 
86 CALL CHAR(40.A$,48.A$,41,B$,49,B$),: 
CALL CHAR(42,C$,50.C$,43,DE,5l,D$) 
87 CALL CHAR(44,E$,52,E$,45,F$,53,F$,56, 
G$, 64, 55, 72. GE) 
88 CALL CHAR)132.RFTS i"O",43)&"4023F0204 
000000000000") 
89 CALL CHAR)136,RPT5("O",47)&"41F040000 
00000000") 
90 CALL CHAR(140,RFT$("0",45)&"40E1F0804 
O0000(:0i r0O" ) 
91 CALL CHAR(96,"000201000201"&RFI$("O", 
22)I,"2020ABF8F0A000FO793A1C0C0C5201") 
92 CALL CHAR(80 RPT$("F",16)) 
93 CALL CHAR(100, "O0000000O001033B7E7739 
OF"t,RPT$("O",18)&"ECFE07F7FEECB80O000UO0 

94 CALL CHAR(104,"O00O0OOCOCOfiDFF3IF1F1F. 
13080502"&RPT$("O".17)&"4FBCOCO208000000 
0") 
95 CALL CHAR)108,"000OOE03O0002"&RFTS("U 

27)&"8"&RPT$("0",23)) 
96 CALL CHAR(112."0000O01B1B06DFFi IFOFOF 
30408"&RPT$("O",19)&" 1EFOFOFODBO4(I2U000" 

97 CALL CHAR(116, "00001CD700002"&RFT$("O 
",25i&"8"&RFT$)"0".25i1 
98 CALL COLOR(6,8,8,2,15,1,5,15,7,4,15,7 
,7,8,1) 
100 PRINT "@CHH@@HHG@HHG^@HH@@HH@@HH@@HH" 
101 PRINT "e88888888888888B8B888888888B" 
102 PRINT " O 01 O 01 O 01 1)" 
103 FOR I=1 TO 3 -: PRINT " •+ -_. •+ 
23 ++

J 
r+" 	NEXT I 

104 PRINT" • - 45 • - 45 ,- 45  
105 CALL HCNARf18,1,56,32( 
106 CALL NCHRR (l ,1,8O,S12):: CALL HCHAR( 
17.1,72,2):: CALL HCHAR(17,31,64.2):: CA 
LL HCHAR(24,1,56,32) 
120 FOI,CF'=0 :: A=40 :: 8=168 
130 RANDOMIZE 
140 CALL SF'RITE(#20,96,5,150,40,,),9,#21, 
96,5.150,168.0,9) 
180 FOR R=22 TO 27 	CALL SPRITE(#R,IOü 
, 16, 1ST (RNDe100)+1.INT(RND-230)+l,0,1î'): 

: NEXT R 
190 CALL SFRITE(#1,112,7, 170,205,#2.116, 
12, 170,'2)5) 
=.0 

340 A=INT(RND'r5)+1 :: ON A GOSUB 590,540 
, 8:0. 860, 900 
350 FOR G=1 TO 30 
360 IF OWE=O THEN GOSUB 630 
361 IF OWE:=1 THEN GOSI(B 650 
362 IF OWE=2 THEN GOSUB 840 
363 IF OWE=3 THEN GOSUB 880 
364 IF OWE:=4 THEN GOSUB 930 
410 CALL F'OSITION(#5.Y,X):: IF X>2-0 THE 
IJ CALL DELSF'RITE(#5.#6):: GOTO 340 
427! CALL KEY(O,h::,S):r IF K:=69 THEN GOSUB 

1:.'..40  
421 IF K=87 THEN GOSUB 1250 
440 CALL COLOR(2,2,1,3.15,1,5,B,Et,6.15.7 

450 CALL PATTERN(#5,128,#1,104,#2,108):: 
CALL SUUNDGO,-6,0) 

451 FOR L=1 TO 8 :: CALL KEY (O,K,S) 
467 IF L=69 THEN GOSUB 1340 
461 IF 1+:=87 THEN GOSUB 1250 
470 NEXT L 
480 CALL COLOR(2, 15,1,3,2,1,5.15, 7,6,8,13 

490 CALL PATTERN(#5,120,#1,112,#2,116):: 
CALL SOUN))(10,-7. 0) 

500 CALL F'OSITION(#5,Y.X):: IF X-230 THE 
N CALL DELSPRITE(#5.#6):: GOTO 34îr 
520 NEXT G 
540 A$="OOV000CrOOnn000000103071FFCC,00000 
00183C787CFCFGFCFCFCFBFBFO0C!00000" r  CA 
LL CHAR (12fc. M, 128, A$) :: C.WE=U 
550 CALL SPRITE(#5, 120. 16.INT(RND-20)+15 
2,1,0,9):: RETURN 
590 CALL CHAR)12CJ.RFT$i0",19)°."F1FIF2Z4 
52959"FRFT$i"Cr". 18) I,"COFCEE605IJ2824") 
600 CALL CHAR(I28.RFT$("0".19)&"FIF(F151 
524)4"&RFTS ("C!", 18) I."CCrFCEE402[r9C190" ) 
610 CALL CHAR(124.RPT%i"0",53)&"106V1O00 
OirC"):. OWE") r r CALL SPRITE(#5,12(x,4,17 
0,1,0,2):: RETURN 
630 CALL POSITION(#1,Y,X,#5,F,Di:: O=SGN 
(Y-P):: CALL MOTION(#S,L.,INT(RND*10)+1): 
I CALL COINC(#5,#1,12,H):: IF H THEN 700 
640 RETURN 
650 CALL POSITION(#5,Y.X):: CALL SPRITE( 
i10,124,14,Y,X,O,IOS):: CALL SDUND(30,99 
0,01 
660 CALL COING(#10.#1,12.E):: IF E THEN 
700 
670 CALL DELSPRITE(#10):: RETURN 
700 CALL MOTION(#1,0,0,#2,0,0):: CALL DE 
LSFKITE(#5,#6,#10):: CALL LOCATE(#1,170, 
205,#2,170,205) 
740 CALL CHAR192."Cr00000000Cr00303SIE2FFF 
7FDFDOIE"&RF'T$("O",22)&"E0DOD04CcDCrCrCr".54 
"U00000000038OCO40000008"&KR'TB ("O", 41)) 
750 CALL PATTERN(#1,92,#2,84):: CALL W(4 
00):: -END 
800 A$="3H FOF0707D303"&RF'TE("O",18)&"FE 
FCFBFBFBEOCOQOUO00C'00000000000" r  CALL 
CHAR(I2O,A$.128,AS):: 0WE=2 
810 CALL SF'RITE!85,120,2,185,l,0,5):: RE 
TURN 
840 CALL COINC(#1,#5.20.W1:: IF W THEN 7 
00 
851 CALL SOUND1300,-8,0):: RETURN 
860 Z$="00OQ0O00OCri)CrO0OOO10303U7UF1F1F1F 
OCrOCrCrC)OOOOOOC!OO(rCrOCOCOEOFCFBF8F8" : r CAL 
L CNARfS2O,Z5,128,Z$):: OWE=3 
870 CALL SF'RITE(85,120,7.169.1,0,5):: RE 
TURN 
880 CALL COINC(#3,Sl.12,A):: IF A THEN 7 
OO r  RETURN 
90ft' CALL CHAR)120. "C'CBOCOC2F1391F190ICrCrO 
CrCrCr000r)Cr0OCrOCrr) 1 Cr3435F9CF5988Cr0r)CrOCrCrOOCrCrCr 
000") 
910 CALL CHAR (128. "0000CfrC201191F39F)COG 
O8G00O00OC'000C!OOU40BU98FC9FBFO3O3O100000 
000") 
920 OWE=4 :: CALL SPRITE(#5,120,14,INT(R 
ND-50)+152,4):: RETURN 
930 CALL MOTIONE#e,INT(RND*2)+1,4,P5,INT 
(PrNDC2)-1,4) 
940 CALL EOSITION(#5,Y,X):: IF X<140 OR 
Y>170 THEN CALL LOCATE(#5,160,X) 
950 IF X%245 THEN CALL DELSFRITE(#5):: C 
P=CF+1 :: GOTO 1230 
960 CALL COINC(#5.*1.12,E):: IF E THEN 7 
00 r  RETURN 
970 CALL MOTION(#5,0,0):: CALL CHAR(BB.); 
PT$("O",27)&"FIF1F"&RPT$("O",26)1,"C0FCEE 
"):: CALL SOUND(1ErC!,-7,0):: CALL PATTERN 
fS5.8B) 
980 CALL DELSF'RITE(#IU,#9):: CF':=CF'+1 r: 
CALL W(46(e):: CALL DELSTRITEI#5):: RETUF: 
N 
1'i2c! CALL MOTION(#5.!!,O),: CALL DELSFRIT 

E (#9) :. CALL CHAP 180. Nrr.rr C, 7!,-q„-rC,,, gCr ,1Cr, ,, ,!, 

I IF~..r'J(..r 	.. 	'::!IS -- C•8 C.7CFC"F13F 

1 C' CALL CHAR('l.RPTS)"O", 19)5  
ss I °<^br rEOEr. E.. )C JC!O%u!C1000C!CrC C'' 

1rr40 CALL CNARl76,F1F'T$("0",44)° 1-3v000r' 
Cu)2D0000!i0ü0" ) 
1050 CALL CHAR (84. "OOOOOOOIOOUODOOlr!UO•''~? 
001 C!Ui rOEMrrrîî rl)frCrr !O 1 192 S 4OCr07OCr54921 1 i rC !C! i'r , 
00C)") r  CALL SOUND (1 CrO. -7. 10 ) 
1 V7Cr CALL. PATTERN I#5. B8):: CALL SOUND (1'' 
-1,0):• CALL I'JI4C'i:r CALL PATTER.N(#5.'i 
r  CALL SOUND(I Cr. -2.n):: CALL W(40) 

1080 CALL_ FATTERN(#5.76):: CALL SOUND 11•r 
-3, O):: CALL W(40):: CALL PATTERN!#5.84 

1090 FOR F=0 TO 30 :. CALL SOUND !100,-7, 
F):: NEXT F :: CALL. DELSFRITE(#5):: CFC 
F'+1 :: RETURN 
11 1C! CALL. DELSFRI TE; :!#5,#9):: CALL SOUND( 
17".r,-7,O):: CF=CF-1 :: RETURN 
1170 CALL DELBFRITE(#9):: CALL MOTION(#5 

2):: CALL FOSITION(#5.Y.X):: IF Y•=17 
U THEN 1180 ELSE 1170 
1180 CALL. SOUNDf l0C'.-7.0):: CALL DELEFRI 
)E(#5):: CP=CF+1 :: RETURN 
1190 CALL MOTION !#1, Cr, U,#2, Cr. Cr) : : CALL L 
OCATE(#1,170,'205,#2,170,2')5):: IF O.WE=O 
THEN GOSL18 1[!20 
120[! IF C!WE=1 THEN GOSLlB 970 
1210 IF DWE=3 THEN GOSUB 111U 
1220 IF OWE=4 THEN GOSUB 1170 
1230 ' 
12:1 CALL. DELSFRITEG#4,#5,#6) 
1232 IF CF'=9 THEN tDSUB 3000 
1233 LOTO 330 
1_50 CALL F'OSITIONlS1,Y.X):: CALL SPRITE 
(#9, 132, 16, Y, 2(r0, i), -IC!) 
1260 FOR 0=1 TO 6 :: CALL COINC(#9,#5,12 
,W):: IF W THEN 119') 
1261 NEXT G 
1270 CALL FATTERN(#9,136):: CALL SOUND() 
0--2.0):: CALL MOTION(#9,0.0):: CALL COI 
NC(#9,#S,12,E):: IF E THEN 1190 
1280 CALL. WrSO)r: CALL FATTERN(*9,140):r 
CALL MOTION(#9,0,20) 
132Cr CALL EDINCf#9.*1.12,E):: IF E THEN 
1330 ELSE 1320 
133[! CALL DELSPRITE(#9):: RETURN 
1340 IF OWE=3 CTHEN RETURN 
1341 CALL MOTION(#1,-7,0,#2,-7,0): CALL 
W)9Cr)rr CALL MOTION(#1,0,0,#2.0,01 
135[! FOR E=1 TO 1U :: CALL FEYICr.i..X)r, 
IF 6.=87 THEN GOSUB 1250 
1351 CALL COINCE#1,#5,12,T):: IF T THEN 
700 
1360 NEXT E :: CALL MOTION(#1,5,0,#2,5,0 ) 

1390 CALL FOSI7ION(#1,Y.%):: IF Y,=170 T 
HEN 142[! 
1400 CALL COINCl#l,#5,12,W1:: IF W THEN 
700 
1410 GOTO 139[) 
1420 CALL MOTION(#1,0,0,#2,0,0):: CALL L 
OCATE(B k 170,205,#2,170,205):. RETURN 
3000 CALL MOTION(#1.0,-6,#2,0,-6) 
3001 CALL POSITION(#I.Y.X):: IF X:=10 TH 
EN 3100 
3010 CALL FATTERN1*1.104.*2,1Cr8):: CALL 
SOUND110,-6,0) 
3020 CALL POSITION(#1,Y,X):: IF X:=IO TH 
EN 3lOrr 
3030 CALL PATTERN(#1,112,#2,116):: CALL 
SOUND (10. -7, Cr) 
3040, LOTO 3001 
3100 CALL DELSPRITE(ALL):: CALL CLEAR r: 
CALL CHARSET 

3110 FOR G=1 TO 12 :: CALL COLOR(G.16.1) 
: NEXT G 

3120 A$="---------2-EME-TABLEAU--------" 
3130 DISPLAY ATf12J1;8EG$(A$.X,(28-X))Q, 
SEG$(A$.1,X):: X=X+1 :: IF X)28 THEN X=1 
314U CALL SOUND(10,-3,0):: CALL KEYf0,PI. 
Si:: IF S=0 THEN 3130 
315[! CALL CLEAR :: PRINT "MAIS AVANT IL 
FAUT CHARGER": :"LE DEUXIEME LISTING":"- 

3160 PRINT r r - 
3170 RUN "CSS" 
10ErIc0 GOTO 1CrfC00 
3'100 SUB WIXI:: FOR D=1 TO X :: NEXT D 
: SUBEND 

LISTING Z 

E3,_..-H. 4, 

2 LAL_- (:H,,I':i'._:'.. FEP I T 	F"- 16! ) 
_. F'0, 
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5002 REM ëïëï+éxf+«+r<eï+ 
9005 DIM P$r. C.,' r 
900 î FA.=,T 
9010 LET N$="02060304120,1519091 
116171331)51625182021222223242,2 
E2a x330232'43540 _ ô 203•!-3540414 
•54.54 34 S464,494'35L0515257545556" 
0020 LET .°.$="0 10 10304 156,0502091 
0100513140, 1112130.51920212324172 
62527282'14313,233.34:35373735354-14 
.='444445454742445051'•052545556" 
'9030 LET E$="01030602040E•130.5050 
51112141415181717242021234215262 
027472.3513132=.336:353,..=:7 E,53045.344 
13029443922485E.49545253555040" 
9040 LET O$=..01040205090.30700101 

011120-13241E13'161 26214,2219252 
5 ~7 ~~'444:331~~2=::;41~534~~5 X346°6422 
14345454028485055305253515449" 
9050 LET r,)$ . g23545165424213515 
35316443045314656631E25135466511 
10 _:6 3 
9050 FOR '.:=1 TO 56 
5.070 LET J=X+,e 
9080 LET P$ i't.) =N$ iJ-1 TO • i) +5 iJ 
-1 TO J) +E$i•J-1 TO JI+0$îJ-1 TC' 
J) +V$ ix) 
9090 NEXT X 
90'35 C ;OTO 100 
9025 BEY-( tt+é4ïf4+xï4: 
9O5î REM ,Rr7IJTINE L.M: 
9098 RErl :+***ss****** 

9100 LET Z$="0150162400407E77237 
E51FEF620F610FIC9" 
';:lie FOR F=16514 TO O 16532 
9120 POKE F,15*CODE Z$+CrDDE Z$î2 
-476 

5130 LET Z$=Z$1:3 TO ) 
9140 NEXT F 
5150 SLOW 
''390 STOP 
9994 SAIJE "LA CEINTURE SACRE 
9999 GOTO 7000 

zx a i 
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NAGE  
ETA• 

Risquez la noyade ou l'asphyxie lors d'une redoutable 
épreuve de natation en piscine de poche... 

J.Philippe CUNNIET 

Mode d'emploi 
Votre nage s'effectue de gauche à droite. Utilisez "I" pour avancer et 'V" 
pour respirer. Vous risquez soit la noyade en restant trop longtemps sur 
place pour respirer, ou bien l'asphyxie en nageant trop longtemps sans 
reprendre votre souffle. 
L'arrivée est visible au bout de quatre longeurs d'écran parcourues. A vous 
de nager comme une enclume ou un poisson dans l'eau... 

FX 702 P 

p! 	
p 

f ; 

'j 

I. FAu7 E0DJE 
cE ut 57À 

pieu , C'EST A pi RE 

Toni! @)& 

F. 	v. it  

_ _  1 I. 

f1 	l ' Îi! i, 	r' 	r PI 	~; F;~ 	;wÿ' _.3 	__ 	
r 	' 	1...'• ,r 

TI 99/4A BASIC 
ETENDU 

Suite de la page 29 

11, CALL NAI3NfFVl3):: LOLL CLEAR .. CALL 
SCREEN (2) 
12 CALL CHAR (76, '00000000000103357E,77390 
F "LOFTS ("0". 18) &"EICFEO7FBFEEC B6QOn00000" 

1._: FOR 1=2U TO 27 :: CALL SF'RITE1#I.76.I 
f., INT(RND*60)+1, INT(RND*230)+1,0,3):: NE I 

CALL CHAR (40,"O 1000Z.O0O70O 1F00" , 41,"0 
'fir'"..C,F80': FEOOFF', 42, "000000000 100/0700 ' . 4 

'C!FO01FCrC17FCrOFF!i0" , 44, RF'TS ( "FFOO" , 8) ) 
_ CALL CHAR (45, "01000700OF(rU3000', 46. "0 

'
.'100(7.000700", 47."IF003FOOFFO0FF00",4 

 Ir,O00Oi îC1O0! ion 100" , 49. "07OCOFQC 1 F0C7FO 

1'. CALL CHAF,)50,"E00OFO00FB00FE00".51,"O 
_..000 000,EI0 DO' ,52, "FeooFCCnFFOOFF00',5 

!ï'080UOC000EUU0', 54•"8ùù0EU0UFO00FC0 

, _r CALL CHAR(55•"O0000000008000EO" .64,"F 
FF.3EICIC IC)CiCY,A5 ,PT$("C1 ", 6),66, RR'TS 

t.,9),A7. "9F8Fe78383838 X83", 72, "00000 
CIF F F FFFFF", 

01 CALL CHAR (56."8040201008040201", 57,"0 
l'>_'.:,40816204080" , 5B. "ù00f IOOUfrùO(r!)CrGFF", 6 
E•F: F"TS("F", 16) , B0,RFT$t"F". 16)) 
61 CALL GHARoee,RFTS("FFO0",8)) 
7i! FOR I=1 TO 11 :: PRINT '... . ''r'''''. 

NEXT I 
0'!' ' FR  NT "7'' 	(" 
9r, PRINT ") ! 	 - - 
91 PRINT ,6! 	 '+,' 
l'ir:' PRINT   

! 	
-, 

11' FRINT ,43' 16 
111 PRINT 	 '!U/, 
1.3 r PRINT 	:9"'0/„47, 	 '1...,” 
la,, PRINT 'F8'' !1,,. 	 !8:: 

1 0 PRINT "GAHHHHHF'F F'F'HNHNHNNNNHHHHN8F'O' 
17: PRINT "BF'XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXDPA" 
13. LL PRINT "DF2XXXXXX%XXXXXXXXXXXXXXX%DFF' 
19!' PRIN1 "DP'XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXDPP" 
191 CALL HCHARI1,3. 3.21) 
142 CALL VCHAR(11.2,4o),, CALL VCHAR(12, 
2,44,5):: CALL HCHAR(12,1.421:: CALL HCH 
A0(13,1,43):: CALL VCHAR(I4,1,44,3):: CA 
LL HCHAR(17,1,58,2) 
193 CALL NCHAR(I8.1, 80, 6):: CALL VGHAR(1 
8.=,bB.61:: CALL HCHARl18,2,80):: CALL H 
CNARI1l,31,55)c: CALL HCNAR(12,31,41) 
194 CALL VC HAR(13,31.44.5):: CALL HCHAR( 
13,32,54):: CALL VCHAR(14.7.2.44,4):: CAL 
L HCHARI18,31,58,2):: CALL VCHAR(19,31,8 
0,5) 
195 CALL VCHAR(11,32,33,2):: CALL VCHAR( 
20,32.68.4):: CALL NGHARI19,32,B01 
230 CALL. CHAR(96,"000000040201"&RPT$)"0" 
26)1,"3838088C54A61E1C3C76233162") 

.34,,3'11=4 :: CALL SPRITE(#1.96,16.140.200 ) 

241 CALL CHAR(100."000000O0000000013FO1" 
ORPTS("O",18)&"70701O386CDC7C3878EC4662C 
4") 
242 CALL CHAR) 104,"00000ù00000O000101010 
1000000000Cr00808088B8889CB4EC9CDCBC76233 
162") 
243 CALL CHAR(108, '00000000000002FF02000 
0(IC)C000CII00000000707C, 187CFE 1ElE 1C7C6EC6C 
107") 
244 CALL CHAR(112,"0000010302"&F;.FT$("0'. 
22)°<" 70E080868888FC3C1C1C1C3C76233162") 
_45 CALL GHARf116."0U0103ù10301"&RF'TSi'0 
,26)E," 88388BFC3ElE1E7C3C76233I62") 

246 CALL CHAR(84, RF'TS("0",16)&"1FOF"&RPT 
S ("i)" , 1St e<" 1 CI C! )4FE IFF2FC I E7CCr0000000" ) 
999 RANDOMIZE :: A=INT(RND*3)+1 :: ON A 
GOSUB 5000, 6000, 7(lî 0 
)0( 'C' CALL FEY(O,K,S) 
1ù1O IF F;!::88 THEN 1020 
1011 CALL Pl1.100):: PO=1 
13:,0 IF K- '-69 *THEN 1030 
131 CALL F'(1,1121 
1022 FOR H=1 TO 10 
IG<'. CALL C(4,1.l2.EJ:: IF E THEN 10500 
1024 NEXT H 
I025 CALL F11.96) 
1C30 IF F1 83 THEN 1040 
1':21 IF F'O=0 THEN 1040 :: CALL F11.108), 
: CALL C(1.2'12,R):: IF R THEN 12000 
LC' -2 GOSUB 4000 
1040 IF C!:68 THEN 1050 
1'34) CALL F'(1.104):: CALL C(I.3.12•E):: 
11- E THEN 10000 
1042 CALL W(70):: CALL F(1.961 
1,i0 ,.,' IF F'.: 65 THEN 106C'  

1 2::51 CALL F'(1,961 
1!?60 IF 1 . '07 THEN 1070 
1061 CALL P I h 116 ) 
1062 FOR M=1 TO 3 :: CALL FOSITION(#1.Y1 
,X 1,#3, Y, X) 
1063 IF X?X1-2U THEN 1100(' 
1064 NEXT M 
1065 CALL P(1,96) 
1070 IF PC.B2 THEN 1080 
1071 CALL P)1.114):: CALL POSITION(#1,Y,X 
,: CALL LOCATE(#1,Y-5,X) 
1072 CALL C(l,5,I0.R):: IF R THEN 13500 
1073 CALL 11)10(0:: CALL P{1.96):: CALL F 
OSITION(#I.V,XJ:: CALL LOCATE(#1.Y*5,X) 
1080 RETURN 
4000 CALL C{1,3,12,g):: IF R THEN 10000 
: : CALL CCI.2,12,E):: IF E THEN 12000 
4030 FOO :: CALL F (1, 96):, RETURN 
5000 
5001 CALL CRAR)120,"00000001010101010303 

C3030 1 Cr 10_3.01 Oi r0O0ù0UC287CE0C98F UC080UUCrCy 

0080") 
5003 CALL CHAR 1124,"000000(10101010110303 
(r3ù 1 O 1 ! î2i r2o:ooo000OCIC287CE0C98FC0 80402204C) 

6000") 
5(0,4 CALL CHAR II 28,"0000ù00101010101C303 
i301020203 000C,0C1C10UOC287CEOC9BFC)8080804î, 

4060') 
5005 CALL CHAR 1132."00000001010101010303 
O3O 1 O 204012000OCr00000 C 287 C E CrC 98 F Ci Cù 808080 
8OC(. ') 
50(,6 CALL SFRITEI#2,120,14,141,18) 
5010 CALL MOTION(#2,0,VT) 
5019 FOR R=) TO 30 
5020 CALL PI2,124):: CALL C(2.1.12.W):: 
IF -W THEN 11500 

T) GOSUE' 1000 
5040 CALL FI2.128):: CALL C12,1.12,W1: 
IF W THEN 11500 
5050 GOSUB 3000 
5060 CALL. F'(2,132>:, CALL Cl2.1,12.W),: 
IF W THEN 11500 
5070 GOSUB 1000 
5080 CALL F12.120):: CALL C(2,1,12,W):: 
IF W THEN 11500 
5090 GOSUB 1000 
5100 NEXT R 
6OOCr 
6001 CALL CHAR (120,"00000002020101030303 
03 0 30 7 7 F 0000 0 00 0 0( 000 0 0 0 C0 C) C 08 ù 8 Cr E O C O C!) C O 
0000") 
6002 CALL CHAR(124.RFT$("0". l8lt,"7FFF9F9 
(102'EgETS )' O 17) Sa"2i11CF6FFEO10Cr81uCr0" ) 
6003 CALL CHAR(128,RPT$('()",18)û'7FFF988 
C070300000O000000000020I CF6FF6GCOB00000" 

6004 CALL CHAR(132,"2038IEIF1F0F03013F01 
Cr0000000000000 ù0008O B OC OC OF 8 F 7 F C 030000 CiO 
0000") 
6005 CALL CHAR(136, "00000000000000003F03 
07C,F 1 F) F3EFB0000C1C10ù0000C0Cr(rF BF 7F(C3CO80BCr 
):C) ''  
6006 CALL CHAR )140. RPPTs 'I: .38) &"EOCOE09 
U0UcG78î CùOCr000000p" ) 
6010 CALL SFFRITE)#3,120,9,142,22,#4,140• 
16,142,22) 
6011 CALL MOTION(#3,0,4,#4.004) 
6020 E=INT(RND*50)+1 :: FOR G=1 TO E :. 
NEXT G 
6030 RANDOMIZE :: R=INT(RND*3)+1 :: ON R 
GOTO 6040,6100,6200 

6040 1 
605(1 FOR R=1 TO 130 
6060 GOSUB 1000 
607(1 CALL G )3.l,12,E):I IF E THEN 11500 
6071 E=INT(RND*IO)+1 •. CALL MOTION(#3,0 
,E,*4,0, E) 
6(180 NEXT R' 
6100 1 
6101 CALL DELSPRITE(#3):: CALL F14,132): 
: CALL COLOR(#4.2) 
611(1 FOR 6=1 TO 5 :: CALL MOTION(#4,-5,0 
):: CALL F'(4.1361:: CALL W(10C1):: CALL F 
(4,132):: CALL W(80):: NEXT G 
6120 CALL FOSITION(#1,Y,X.#4.Y4,X4):: D= 
SGN(Y-Y4):: E=SGN(X-X4):: CALL MOTION{#4 
,D*7.E*7) 
6140 CALL F14.132):, CALL C(4,1,12.E):: 
IF E THEN 11500 
615(1 GOSUS 1000 
6160 CALL F'(4,136>:: CALL C(4.1,1'2,E):: 
IF E THEN 115(1ù 
6170 GOTO 6120 
620(1 ' 
6201 CALL DELSFFR1TE(#4):: CALL F12.124) 
6202 CALL MOTION(#.3,0,10) 
62)5 FOR F'=1 TO 51) 
621(' CALL F )2.128):: CALL Cl 7_., 1. 12.R):, 
IF F.' THEN 11501! 
622(1 GOSU6 1000 
6225 CALL F'(3,124):, CALL C(3.1.12.R):: 
IF R THEN 11500 
6230 GOSUB 1')(10 
6235 NEXT F' 
70(10 ' 
7:01 CALL CHAR (120. "IC9C5028 85C5C9A)810 
I (13(11800(l(,(î0"X RF'TS ("0'. 32) , 1 24 . '' 1 C9C5038 
28385C5C)412 4 6. .. 	1,RPTS "r .22)) 
7002 CALL CH40(128• "1C9C5038383838381814 
24'.4(,bîl: ((,Cr(, '&OPTS  ("i r" . 32) ) 
7J!17 CALL CHAR (1Z._' "iC9L50S8;8.  

48280CC1C,I0i3O"1,QFTS ("(I" , '12) ) 
7004 CALL CHAR (136.":B28Aiv,7FF84F'F783ECi0 
OOO(rOU(lOc)o î(rC1O1OQÙi, :1O0ESFUC1011' IU00ù(r0U000 
Of1(10" ) 
701(1 CALL SFRITE(#5.120,2,144,22) 
7(12(1 CALL MOTION(#5.0,4) 
702(1 FOR G=1 TO 2) 
7:31 RANDOMIZE 	AS=INT(RND*2)+1 :: ON 
AS LOTO 704(1.7100 
7040 CALL Fr(5.1241:: CALL C)5.1,5,E):. I 
F E THEN 11500 
7050 GOSUB 10O0 
7(16(1 CALL. F15.128):: CALL C(5,1,5,E):: I 
F E THEN 11500 
7070 GOSUB 1000 
708(1 CALL F15,132):: CALL CI5.1.5,E):: I 
F E THEN 11500 
7O9(1 GOSUE 10(10 
7091 CALL FI5.1220):: CALL CI5.1.5,E):: I 
F E THEN 11500 
7092 GOSUB 1000 
7(193 NEXT G 
71(10 CALL F'(5,136):: CALL SOUND{1C',-1,0) 
: CALL FOSITIONIS5,Y,X),, CALL L.00ATE(# 

5,V-5,X+4) 
7110 CALL C15,1,5,R):: IF R THEN 11490 
7120 GLlSLIP 1000 
7130 CALL POSITION(#S,Y,X):: CALL LGICATE 
(#5,Y+5,X):: CALL F"(5.I201:: GOTO 7040 
1r11U0 CALL MOTION (#2., (a, 0) 
I((01 CALL SOUND (1UCI, -7.0) 
10(102 CALL DEL5PRl7E(#'V):: GOT)) 13(100 
1 	) CALL. MOTION(#4.0.O:: CALL SOUND)) 

-7,0):: CALL SOUND (I00. 6,1(l):: FOR I 
=1 TO 16 :: CALL COLOR(S4,I):: NEXT I :. 
CALL DELSFRITE(#4) 

1(1504 GOTO 13000 
110(10 CALL MOTION(#.••,0,O,#4 r 0):: CALL 
CHAR (1'_4,'000OOVU 	"01î)1O' 10I)Cru3071)Fu(r 
_)00000000000000C1)8(,BOE000GOOU00u0") 
11101 CALL CHAR (128,"OuirùU0UOU2OOOIO3O1ir 
1000307000000000000(r0000000008080E080808 
("10(100") 
11002 CALL CHAR (132."OOOOCrCru00uO00101010 
10001 000OC)C,O000ClO00(l(r0O(rO0C100808080B00Cr0 
(10(1(10") 
11003 FOR I=1 TO 16 :: CALL COLOR(S4.I): 
: NEXT I :: CALL DELSPRITEI#4) 
111-104 CALL SOUND1200,-5,0):: CALL F(3,12 
4):: CALL SOUND(1(n -6.(>):: CALL WI100):: 
CALL P(3.128):: CALL SDUND(I0,-7.0) 
11005 CALL Wl10(l):: CALL P13,132):: CALL 
SOUND I10,-5,0) 
11(106 CALL W)100>:, CALL DELSERITE(#3):: 
CALL SOUNDI100,-1.0) 
11007 GOTO 13000 
11490 CALL FOSITION(#5,Y.X):: CALL LOCAT 
E(#5,Y+5,X) 
11500 CALL MOTION(#2, (I.O.#3.0.0.*4,0,0,# 

O, O) 
11501 CALL SOUND(400,-7,0> 
11502 CALL CHAR(60,"000(l(C>00000000OOOOOO 
C,0i nA(l(lFFDFCF000O00Gl0000O0000000000000080 
COFE") 
115(13 CALL P11,60>:: CALL W14001:: CALL 
DELSPRITE(ALL):: CALL CLEAR 
11504 END 
12000 CALL MOTION(#2,0,0):: CALL CHAR(14 
(l.RFT$("(,",26):,"5377FF"&RFiSI"0".2611"80 
C4FC") 
12(01 CALL F12.140):: CALL SOUND(100.-7. 
(I):: VT=VT+1 :: CALL W(2(lCr):: CALL. DELSF 
RITE(#2):: LOTO 13000 
130(10 CALL P11.96>:: CALL POSITION1#1,Y, 
X):: CALL LOCATE(#1,Y,X-8):: IF X•:80 THE 
N 14000 
13001 LOTO 999 
13500 CALL MOTION(#5,(:,0):: CALL CHAR(14 
O,' 00000000000C1000000003337FF0000000ClO0i, 
0O00000000000OOEOFDFF000000") 
135(11 CALL F'OSITION(#1.Y.X):: CALL LOCAT 
E(#1.Y+5,X):: CALL F'(1.961:: CALL F(5,14 
(I):: CALL SOUND 1100,-7.0):: CALL W(3(10) 
135(12 CALL DELSF'RITE(#51:: GOTO 13000 
14000 CALL MOTION(#1,0.-4):: CALL POSITI 
ON(R1,Y.X):: IF X:20 THEN 14100 ELSE 140 
(r(r 
14100 CALL MAGNIFY(3):: CALL SCREEN(-):: 
CALL DELSFRITE(ALL>:: CALL CLEAR :: CAL 

L CHARSET 
14101 ZX,CP.HJ=0 
14110 CALL CHAR {q0, "FF080808FF80B0BO", 41 
.BF7S("F",1611:: CALL COLOR(2.15,7) 
14121 CALL EHAR(56,"0U4424lSSF1El4",64," 
F0792A1C000602(1"&RFT$("U",54)) 
14122 CALL CHAR(80. " 4242423'C24424242".72 

"FFOCrFFOOFF(IC,3FC>0". 73•. "3Fo03FCoCrFFOOFFCO(' 
"•74.RFT$1"FFOU",4)) 
14123 AS=29 :: 8=4 
14130 FOR M=5 TO 2 
14131 CALL HCHAR(M,AS.40.B) 
14132 AS=AS-1 :: E=8+1 
14133 NEXT M 
14140 CALL VCHAR(1,32,74,4):: CALL H(2.3 
2.721:: CALL H(3,32,73) 
14147 CALL HCHAR(23,1,40,64):: CALL VCHA 
811.2.80. 15) 
14144 CALL H14.10.56):: CALL H)4.19,561: 
: CALL SPRITE(#2(l,64,14,35,76,#21,64,14, 
_5,15(l) 
14145 CALL CHAR(96,' ,rî'1::1 	2(27('7' 7 , 

"ùF:F. )C:i1G. 1 el 81î.7G". 98. "7E77676_ I2FÙF7
29. 	(7)3FGEEFF2FG)FF" ) 

14146 CAI. L CHAR (l:r0. "OOOir00008OF 81 Cl E" . 1 
ill," 0000ÙO80CDCOEOFO",1(12, "000040407C547 
C2C18".103." FCFEFEADDBFFFE7E") 
14147 CALL CHAF(1-4,'IC:E3FO3C1c1.r1 t,FF'T 
'X l'''' 	4)t,"Bc8 C F.n000 C 4 20rn(1( - pti' ) 
14148 CALL CHARI1:8. "uuÜ8lCICU8 uRF2TS ("0 
58)) 

14149 CALL. H(20,3,IO2):: CALL H121.2.96) 
:: CALL H(21,.3,103):: CALL H121,4.101):: 
CALL H122,2.97) 
14150 CALL H122.1.98):, CALL H122,4,99): 
: CALL H)22,5. 1')':) 
14151 CALL. SERITECS22,104,12,154,17,#23, 
1:8,3,169.17) 
14152 CALL. CHAR(BS, "8O608U8080808080",89 

"RF((O,: c00000000(.'") :: CALL HCHAR (16, 1 • 8 
9,6):: CALL. VCHAR,)16.6,88,7) 
14153 CALL HCHAR I23. 1 , 41, 321 
14154 CALL CHAR(122, "7OF808FU7A000F('6"D-1': 
FIT$("0".54)) 
14155 CALL SPRITE(#3,132,12.17O,24ù) 
14160 CALL CHAR ( 112. "OOGOOOOOOCIO l!?O(In Oi)'_ 
0UOrrOCr000ùUO03B39OA 1 C 1 C3ASA591 ca808OC 1 II' 
00000'.) 
14170 CALL CHAR (116, " 00000'O0O00001)000 1 F,, 
FUOCr000Ù(rCr0UCr(r00000 l C 1 CD4FE 1 FF2FG 1 E7C('3!-
1)1)000' ) 
14171 CALL CHAR 1120, 200000u04(120100U('.,1 .' 
00(,0(10! lÙO(,0UV (lUl)uuC(:83BD88C54A61 E 1 C3C7 F..'_ 
33162") 
14172 CALL CHAR(1-4, "0Cc0000lC1Cl03D2E657 
883 C6EC 4BG46 V UuCr002V4i)BUU V 0000 V ir(ruU'_ JC ! 
000(1(1") 
14)73 CALL CHAR(128. "3838A07FF84F2F783E'.-' 
i CrCrùu0CrOCrU000(i ,O0cr(0000F HF00000CrO00('O(I L i , 
00(lù(1" ) 
14174 CALL SPRITE(#10,112,2,166.220,#1.1 
20,16.17.230) 
14175 CALL COLOK(e,16,1,9,9,1,7.5,1.2• 15 
.7,4,12,1,5,14.1.6.7,1) 
141B(1 CALL FDSITION)#1,Y,X):: CALL LOCAT 
E(#1, Y. X-12) 
14181 FOR G=1 TO 1(1(1 
14182 CALL EOSITfN(#1•V,X):: CALL LOCAT 
E(#I,Y+B,X-8):: CF'=CF+1 :: IF CF=18 THEN 
14190 :: CALL SOUND(1O,-1,0):: CALL W(_ 

00) 
14183 NEXT G 
14190 CALL I:EY(O,K,S) 
14191 IF ZX=1 THEN 1420(1 ELSE FG=INT(F,ND 
*3)+1 :: ON FG GOTD 14200,14240.142(10 
14200 IF Y:;83 THEN 14210 
14201 CALL P11.12O:: CALL POSI7ION(#1,I 
,X): 	IF X<3(1 THEN 1550(1 :: CALL LOCATE( 
#1.Y.X-5):: FO(' 
14210 IF K.<:68 THEN 1422(1 
14211 CALL R2 1l,124):: CALL POSITION(#1.Y 
,X):: IF X-240 THEN 14190 
14212 CALL LOCATE(#I.Y.X+5):: PO=I 
14213 CALL C11, 3, 12, E):: IF E THEN 16(".:4 
:: CALL C(1,10.5,R):: IF' R THEN 11500 
14220 IF KC;69 THEN 14230 
14221 IF PO=1 THEN 14225 
14222 CALL F211.116):: CALL FOSITIONI#1.Y 
X):: CALL LOCATE(#1,Y-6.X-4>:: CALL C!1 

, ICI, 5. E):: IF E THEN 1500ù 
14223 CALL W(10ù):: CALL POSITION(#I.Y.X 
1:: CALL LOCATE(#I,Y+6,X1:: GOTO 14229 
14225 CALL F'(1,128):: CALL POSITION(#1•Y 
,X):: CALL LOCATE(#1,Y-6,X+4):: CALL C!1 
,1ù,12,R):: IF R THEN 151)00 
14226 CALL W(10O):: CALL POSITION(#I.Y•X 
):: CALL LOCATE(#1,Y+6,X) 
14227 CALL F)1,124):: GOTO 14221' 
14229 CALL F(1.120) 
14230 GOTO 14190 
14241) CALL FOSITION(#IO,V,X):: CALL F'(l'! 
,116) 
14241 CALL LOCATE(#10,Y-10,X-4):: CALL C 
(10,1,5, E):: IF E THEN 115(10 
14242 CALL W1200):: CALL F'(10.112):: CAL 
L LOCATE(#I0,Y.X):: IF X<100 THEN CALL 
OCATE(#30,166,220) 
14243 LOTO 14200 
1500(1 CALL POSITION(#1.Y.Y,:: CALL LOCAT 
E(#1,Y+6,X):: CALL F(1.12('):: CALL DEL'3F 
RITE(#10):: CALL SOUND(10!),-7.0):: ZX=1 

GOTO 1419(1 
1550(1 1r HJ=O THEN 14190 
15501 CALL VCHAR(16.6,_32.7):: CALL G 
160où CALL DELSFRITE(#3):: CALL_ SOUND2'1 
•990.0):. HJ=1 .. GOTO 14190 
204(13 END 
22(1(10 SUB W(X):: FOR B=1 TO X :: NEXT O 
:: SUBEND 
32100 SU8 F(A•B):: CALL F'ATTERN(#A.E):: 
SUBEND 
3220€'I'.108 H(A,El,C):: CALL. F!CHARIA. B.3!=. 
SUBEND 

22300 1111B C(A•B.C.D):: CALL COINC(#A.#É. 
C.D):: SUBEND 
32400 SUB G 
32401 CALL MOTION(#1,0,0):: CALL W(50u): 
: CALL CLEAR: 
32402 FRI113 "B F: A ':' O ' 	C,AC:NEE": . . 

5240_• END 
724)4 SUBENG 
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FOX 
En cueillant les KLOPS aux commandes d'un hélicoptère, 
découvrez avec ravissement une jungle amicale peuplée 
d'araignées géantes, de fleurs mortelles, de pièges invisi-
bles et de cerceaux tueurs... 

Bruno PONCIN 

ERRATUM AMSTRAD du N 135 

TANK OF THON Il 

Extraordinaire, nous avons 
retrouvé la ligne 1860. 
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30 IF, >LEC) AND '=ECL) 'THEN GOTO 9ss0 

ELSEIFLL'L=ECI*lANDI'=ECLl)TNEN COTE' 39500 
ELSE 633 
633 Ir:x=Ec2 AND Y=ECLE.'THEN GOTO 39500 
ELSEIF'O=EC2+1AND','=ECL2)THEN GOTO 39500 
ELSE RETURN 
635 LCI[rrTEEC.1,ECLITPPINT" 	":LOCATEEC2,E 
0L2:PRINT "":RETURN 
640 ' LAZERS 
645 IF LAZERS=0 THEN LAZERS=1 ELSE LAZER 
5=0 
650 IF LIOEPS=) THEN 665 
655 COLORII,0:PLAY"O5T5LEN4EISIPEPE":LOf 
NTELk),L6I+I:PRTNTLOZ$:LOCNTEL42.LA2E+1 

PR)NTLNZ$ 
660 FOR L=Liil TO L4Z1n4:IF (>LA) AND 'F 

L' THEN 39500 ELSE NEXT:GOTO 633 
663 FOR LLaZ2 TO L622+4:IF (>r=Lr32 AND L 

L,' THEN 39500 ELSE NEXT:RETURN 
665 FOR I=LoZ)el TO L1>2Ir4:LOCATELO1,I,5 
:PRINT "  " .NEXTTFOR 1L0-7 2+1 TO LAZ2+4:LO 
C6TELN2, IIPRINT "'.NELT:RETLlN 
667 

668 '* le ISemn et DERNIER THBLEr*LI. 	* 
* 	 * 

670 FOR I=1 TO 2:LOCç3TELO,.j',Lri:1j1:CC,LC, 
R1).0:PPINTLA$:NEXT:FOp 1=1 TO 3:LIJINTEE 
['II' . ECL '. JL, 0: COLOR3, 0: PRIFITEC (s: NEXT 

680 IF G=1 THEN H=3:PSET.X,''HSrHr.7,S E 
LSE H=0:PSET(X,'r')HS,H)..T,Ø 
685 IF 'X=Ci AND 'l'=S "riND ['163 THEN PLAY" 
05 T5L2 N5t'CIIIC' RE RE cr0 r' ORE PEc'I II 'J l'OPE RE0000 RE 
REL2402PELN" : GOT') 20000 
690 LOC.ATEO.0:COLORO.15:PPINT"FLIEL"::CCrL 
ORI5,0:PP.IILTE:E=E-4:IEEr0 THEN 39500 EL 
SELOCNTE12,0:COLORE,0:PRINTSC%+ ":" .LCICMT 
E25.0: PP INT'.,.' I$n " .• " .. LOC6TEIS. 0, 0: PR INTSC: 
LOC6TEI0, 0. 5 T  PP I NIL'S' F' I L 
695 IF HE=O AND X ,17 THEN GOSUB 330: GOT') 
700 ELSE GOT0700 

7e0 IF PND .. 5 THEN GOSUB 735 
7e5 IF RND'.4 THEN GOSUB 755 
710 SZ=STICK@) 
715 ON >2 G05U8370, 370, 395.395,420, 420.4 
45,445 
720 PSETIF'L.'r'LH$IlFFr,7,g:IF STRIGO.' THEN 
00505 470 
725 GOTO 680 
727  

* 	 * 
728 '*ECLSIPS ET LASERS Iønnrn TABLEAU.# 

s 	 s 
729  

' ECLAIRS 
730 EC=INT'RFFII*3 1*I 
735 LCIC:r4TEEC(EC),ECL.ECr,0:CC,LC,R3.0:ppIr( 
TECLS:PLH'F"05L5T355[,000RESI" 
740 FOR I=ECFEC" TO EC(EC.'*)O:IF 'X=I AN 
D Y=ECL'FEC '' THEN 39500 ELSE NEXT 
745 LOCOTEE[(EC),ECL(ECr,5:PRINT" 

";RETURN 
750 ' LAZERS 
755 LOINT(RND*2)+1 
760 LOC,rlTELO(LAL,LOZ'LA,—,I,O:CCILORII,O:P 

RINTLHZ%: FL',Y"  OSL
I
ST ZO5IO[CIRESI" 

765 PCS 1L12rLAe)TO 
 

 L0 ' LO,'+4 .11' 
ALA' AND Y1 .1  THEN 39500 ELSE NEXT 
770 FOR ILiLZ(L1L)+1 TO L11 '' Le.r+4•.LOCTEL 
FOLS". I,Ei:PPINT" ':NEXT:RETURN 
1•3991' ********5*******************4*** 

	

s 	 s 

	

19998  '5 	SORTIE  DU LABYRINTHE.  . 	 S 

	

s 	 s 
19999 ******************************** 

20000CONSOLEO,24,0,0:CLS:80XIO,0.,-i39,3 

20005 000F(o,22)-(39,23LCHR%1127),2:EoP 
1=1 TO 200:C=INT(RND*319):L=INT'RILD*135' 
+40:PSET(C,L),INTIRND*16i:NEXT 
20010 LOCrrTEO, j9,0:COLOR12,0:PP,INTM$';l): 
LOCATES, 20, 0: PRINTIIS2r :  LUE  OTEC,, 21, 0: PR) 
NTMS(S) I H=3 
20020 COLOR7,0:FOR I=2 TO 38:L005TEI-1,2 
,0:PRINT" "H$(H):IF H=5 THEN 14=3 ELSE H= 
H+1 
20022 PLOY"CI1TSL4[IOPE" : NEXT 
20025 FOR I=2 TO S:LOCrITE38, I-1,0:PRINT" 
":LOCOTE38.I,0:PRINTH$1 H.:IF H=5 THEN H 

=3ELSE H=H+1 
20527 PLAY"OIT8L400RE" : NEXT 
20030 H€l:FOP 1=33 TO 4STER-1:LCICHTEI,5, 
5:PPIFITH$rH.' "" . IF H=2 THEN 14=5 ELSE H=H 
+1 
20032 PLrrY"IJ1T8L4['OPE" : NE>:T 
20035 FOR 1=5 T021:LOCrr,TE4,I-1.0:PRINT" 
":LOCaTE4,I,0:PP)NTH$H):IF H=2 THEN H0 
ELSE 14=14*1 

20037 PLr3',"[I1TSL4['ORE" T NEXT 
20040 5=):FOR 1=1 T0150:LOCrrTE6.21,0:COL 
0R9.0:PPINT8*'B;': IF B=5 THEN B=1 ELSE 0 

0 -r) 
20045 NEXT:as="['OREIIIFOSC,LrsI":FLC,'"LZTS 

20050 OTTRBO,):LOCOTE5,U,..5:CCILC'RlT.,0:PPI 
NT"',"OLIS  r,''r'EZ  GAGNE I ! l':LOCHTES,lO,O:COL 
ORØ,15:PRINT"SCORE :";:CC,LC,R)'),Cr:PPIWTSX 
*E *2 
20055 FOP 1=1 TO 20000:NE:IT:GOT040095 
39497 ****s**************.*********•4** 

	

s 	 S 

	

39491' '* 	 FUEL EPLIISE ... 	 S 

	

S 	 S 
39499 .: 

39500 IF H-,THEN FOR I=17 TO 24:LUCHTE r: 
,',',0:COLOP7.5:PR1NTGR$(1):PLrIV"0ZT9L9rE[' 
O":NEXTELSE FC,RI=25TO32:LCICATE :'L.',',ø:C:OL 
OP7.C,:PRINTGR$,I):PLA'r"O3T9L9i36['O":NEXT 
3•9505 FOR 1=0 TO 1[4:[ULORI5,0:LCI1HTE0,0, 
0:pRIFjT"FLIEL : 0 	" :PLAY "A6TELA[1301"COIL 
OP0,15:LC,CATE0,0,0:PRJNT"FLIEL : (j ":PLH  
Y"06T6L6O3Fn'".NEXT:COLOPG,0 
39510 GOTO 40000 
39980 ' 

	

* 	 S 

	

39935 .. s 	 MORT  ['U HERO' 	 S 

	

s 	 s 
3999Cr ****5****5*******S55*********S** 
39995 
40000 CL'): ,lS="VOUS AVEZ ECHOUE":H=3  
40005 FOP 1=1 TO LEN(1L$,' 

A  SUIVRE.  

31 



TAROT 
Vous êtes las des jeux d'arcades ? Que diriez-vous d'une 
partie de tarot contre un EXL expérimenté... 

Michel MOUROT 

SUITE DU N° 137 
8011 D0==00-1 
8012 RETURN 
R200 ! 	REMISE EN ORDRE COULEURS 
5202 FOR 	Z=73 	TO 	78:I=INT(F'(Z)/100):Y==F'(Z)- 100,1:J(F'Fy I,Y--1)=O:NE.XT 
8204 WW='FF:GOS(JE: 	7100,GOSLJE: 	7960 
8210 RETURN 
8500 ! 	CARTE 	1-1E,JA 	JOUES? 
8502 TEST=O:CAR=ECRAN((L-11)/5, Z-1) 
850E IF CAR<)0 THEN 5510 
8505 CALL 	COLOR('OWb'>,LOCATE 	(21,1):F'RINT "ERREUR 	; RECOMMENCER 
8503 PAUSE 2:TEST:1 
8510 IF 	TES4=0 	THEN 	ECRAN((L-.11)/5,Z-1)=0 
8600 RETURN 
8800 ! 	TOC 
8802 CALL SPEECH("L,007CS162E;AE:E:OZFC") 
8804 RETURN 
3000 ! 	SUC 	F'RENO? 
9001 CALL 	COLOR("0Wb"):LOCATE 	(21,1) 
9002 PRINT " QUE FAITEZ VOUS ? 	0==PASSE 1=PETITE 	2==GARDE 	4= =SANS 	E=  =CONTRE." 
9003 V$=KEY$:G(]SLDE 8800,1F 	NUMERIC(V$)==0 	THEN 9000 
3004 Z==VAL.(V$):IF 	Z*(Z-1)*(Z-2)*(Z-4).(Z-6)(>0 	THEN 	9000 
9005 G(WW)=7_:COSUE: 	9100 
300E RETURN 
3100 ! 	LLFACT LIGNE /v 
3101 CALL_ 	COLORC"OWb"):HHf=FF'T4(" 	"y33) 

~~~ ~~-` 
✓̂ 	GV r rV_L 

U~I 

3102 
3103 

LOCATE 	(21,1):PRINT 	HHE 
LOCATE 	(2 	,1):PRINT 	HHS GJI r/ 	-r?'? DUje• 

3104 RETURN V 
9200 ! 	REMF'L PAID E:A5==FRENEUR 
3204 AT-AT-1 :F'(AT)=100)t1+Y 
3:'0R RETURN 
3300 ! A c 1 , F F AQ HAUT =OEF 	

N~ ~FN ~EfV  9306; A=A+1 :F'(A )=100)t ]:aY 	 1~ 
3308 RETURN

(~U ' EST-CE 4v( 	l~ 10000 ! NE: CARTELS TOMEBEES O' 1 CC)ULEU6 
10002 H-=O 	 T'ARRiJE . 
10003 IF A_=R0-1 THEN 1002.0 
10004 FOR Z==FO TO A 
110010 IF IN Z,COT /100)==I THEN H=Ha1 
10012 NEXT 7_: GOTO 10030 
1001.0 IF AT-=C0+1 THEN 10030 
10024 IFf. Nr) F TO 10 	 ((( 

	 I 	 1. 1005`6 IF INT(F'(!)/100)=I THEN H=H+1 
10028 NEXT 
10030 RETURN 
10200 	CETTE CARTE EST TOMBEE? 
10202 TEST=0:IF I==0 AND Y=22 THEN TE:S1==1:0:170 1022 
10203 IF A=R):-1 THEN 10210 
10204 FOR ZR( TO A 
1020E IF 100*I .YF '(Z(THEN TE)3T==1:LOTO 10220 
10208 NEXT 
10210 IF AT=C0+1 THEN 10220 
10214 FOR Z= =AT TO CO 

1021E IF 100..I+Y=F(Z)THEN TEST-=1:GOTO 10220 
105218 NEXT 

102220 RETURN 
10300 ! CHERCHE LONGUE 
10302 FOR Z==1 TO 4ÛF1=LEN(C$(WW,Z)) 
10304 IF Z==1 THEN 82R1 :I==Z.GOTO 10308 
10306 IF R1)R2 THEN R2=R1:I=Z 
10308 NEXT Z 
10310 IF R2=0 THEN I=0 
103122 RETURN 
15000 ! POIGNEE ? 
15002 CALL COLOR("ORY"):VS=C$(WW,O),R1=LEN(V$):IF 
15003 IF WW==O THEN R$2="NOFO" 
15004 IF WW =1 THEN R$== OUEST" 
15005 IF WW=-3 THEN R$- EST 
'I1~00E: IF R1>19 AND R1(25 THEN R2=10:E(WW)=20 

UPJ NOMME 
EXEL VISION EXL 100 Av ri VAU , 

au 5995 	pr~X jR~a 

TFi~~E2 gUN. 	 w r!c 

___ E FE 	• • 	~ FA2oel'vls! 	g' 0u v~ 

15008 IF R1=26 OR R1==28 THEN F2=13:E(WW)=30 
15003 IF F1 >28 THEN F2==15:E(WW)==40 
15010 LOCATE (21,1):1-`RINT "POIGNEE CHEZ ";R$:F'AUSE 3:GOSUE 3100 
15012 FOR Z=1 TO R2:R4=SEC$)Vi,2 Z-1,2) 
16013 IF VAL_(I0$)==1 THEN E(4)==1 
11,014 IF Z<11 THEN S=Z:LOCATE (221,5*3-2):F'RINT I4rOOTO 15018 
13016 S=Z-10:L_OCATE (22,5.3-2):F'RINT R$ 
15018 NEXT Z 
15100 RETURN 
16000 ! PETIT ALF FOUT? 
16002 V$=:C$(FF,0):R1=LEN(V$) 
16004 IF R 1> 18 THEN F'ETE3OU=1 
16050 RETURN 
".:0100 SLUE: AFCAR(I,Y,L,C) 
20101 CALL SPEECH(" L,007C8E:AAE:AB602FC"):IF I=0 THEN 20200 
20102 IF I==1 THEN HHS=="1FW" 
20103 IF I=2 THEN HH$="1E:W" 

0104 IF I==3 THEN HH4 =1RW" 
20105 IF I=4 THEN HHB="1E.W" 
2010E IF I==5 THEN HH$=="1MW" 
20107 5==10.I:CALL_ COLOR(HH$):IF Y>10 THEN 20133 ELSE IF I==5 THEN 20190 
20108 IF Y=1 OR Y=3 OR Y==5 OR Y=:7 OR Y==3 THEN LOCATE (L+1,C):F'RINT CHR$(S+1) 
20103 IF Y=1 OR Y==3 OR Y=5 OR Y==7 OR Y=3 THEN LOCATE (L.2,C):FRINT CHRO(S+3) 
20110 IF Y=2 OR Y=3 THEN LOCATE (L,C):F'RINT CHR$(S) 
20111 IF Y=Z OF Y=3 THEN LOCATE (L+3,C):F'RINT CHR8(S) 
20112 IF Y>3 AND Y<11 THEN 20113 ELSE 20117 
20113 LOCATE (L,C-.1):PR INT CHR$(S) 
20114 LOCATE (LyC+1),F'l:INT CHR$(S) 	

CGE 

:20115 LOCATE (L+3,C+1):FRINT CHR$(S) 	 ~C NE PE(~X PLUS 5U?KI?ÎER
11ELOCATE (L+3 î C-1):F'F:INT GHRS ( B) 	 J

20117 IF Y==E OR Y=7 THEN 20118 ELSE 20122  
20118 LOCATE (L+1,C-1):PRINT CHR$(S+1) 
20113 LOCATE (L.1,C+1)FRINT CHF4(S+1)

LA 20120 LOCATE (L+1,C+1):F'RINT CHR$(S+3) 	 MJ 
20121 LOCATE (L+2 î C-1 ):F'FINT CHF$(Sa3) 	 OUÎD  
20122 IF Y)7 AND Y<11 THEN 20123 ELSE 20127 	 CO 
:0123 LOCATE (L+1,C-1):F'RINT CHR$(S) 	f+~ 	 j,~ 

20124 LOCATE (L_+1,Ca1U;F 	

T 
?1NT CHR$(S) 	e . 

20125 LOCATE (L+2,C+1):FRINT CHR$(S) 
20126 LOCATE (L+2,C-1):PRINT CHR$(S) 
20127 IF Y<>10 THEN 2013: 	 , 
20128 LOCATE (L,C):F'RINT CHR$(Sa1) 

	EST VN 

20123 LOCATE (L+1,C):F'RINT CHR$(S+3) 	 DILEMM! 
20130 LOCATE (L+2î C):PRINT CHFE(S+1) 
X0131 LOCATE (L_+3,C):F'RINT CHR$(S+3) 	 / 
2013 ('OTO 20250 
:0133 IF' Y==11 THEN V8="V":01=30 
:0135 IF Y=1 THEN V= 

 
20135 IF Y13

3 
THEN V8

$
=0":01=110 

20136 IF Y=14 THEN V$- R":01=120 
20140 LOCATE (L,C+1):F'F:INT CHR$(S) 
20141 LOCATE (L+3î C-1):PRINT CHR$(S) 
:0142 CALL COLOR("16ÛW"):LOCATE (L,C-1):F'RINT V$;CHR$(01) 
2.0144 LOCATE (L+1 I C--1):PRINT CHR$(0I+I);CHR$(U31.2);CHRS(O1+3) 
20140 LOCATE (L+2,C-1):FEINT CHR$(U1+4);CHR$(01+5);CHR$(01+E) 
:014(3 LOCATE (L+3,C),PRINT CHR$(01+7);V$ 
20170 LOTO 20250 
20180 ! OESSIN EXCUSE 
:0130 LOCATE (L,C-1):FRINT CHR$(42);CHR$)50);CHR$(51) 
20132 LOCATE (L+1îC-1):FRINT CHR$(52);CHR$(53);CHR$(54) 
:0193 LOCATE (L+2,C-1):F,RINT CHR$(55);CHR$(56) 
20194 LOCATE (L+3,C-1):F'RINT CHR$(57);" ";CHR$(42) 
20185 LOTO 20250 
20200 ! DESSIN ATOUT 
20201 CALL COLOR("OE:W"):LOCATE (L,C-•1):F'RINT STR4(Y) 
20205 IF Y>3 THEN LOCATE (L+3,C) ELSE LOCATE (L+3,Ca1) 
2020E PRINT STRS(Y) 
20222 CALL COLOR("1E:W"):LOCATE (L+1,C-.1):F'RINT CHR$(1>;CHR$(2);CHFL$(3> 
:0223 LOCATE (L+2,C-1):PRINT CHR3(4);CHR$(5U;CHR$(6) 
20250 SLIE+ENO 
21000 SUE EFC(L,C) 
21002 CALL CALOR("06Û:W"):FOR Z==L+1 TO L+4:LOCATE (Z,C-1):F'RINT 	',NEX- 
21004 SURENT' 

61<20 THEN 15100 

AMSTRAD 
Suite de la page 9 

l,;' 	.Mll 	1 b. 	.... ), 	i DU; •WF 	2•.)  

3(J).''2 (0 '<LMC)VEF -- -1x[:1R3Wi4 2,0,3: 
scNE:R... 2,•-2:ORAWR 2;0;ixMOVER, 34. 

f«AW6 2,0,1:MOVE;R :1 , IIRAWF: 2.. o ,  
rrl3'VE:6: 	-2x IEAWh. 2,0:3;M0VER -  
':LIRAWR 2,0,3:RETURN 

15.-3 
;s-;0 ' .3 en) VA):sIIEA)J 

1Û;E1 ' 
1584 DRAW): 2,0,4oMOVER -4;-2:DR,48R 
E;0;4:MOVFF 10,--2:DlA WZ; 14;0;4ÛM 

OVER -14,•-2Z[I AWR 2,0,4;MOVF;F2 2,0: 
f'hAWR 2,0 î 3:M(JVEk 2,(>:CIRAWf: 2,0 ;4: 
MOVER 2 :0:C-'6UAWF 250,3:MOVE:F 20I.iR 
AWN O ;O,4ÛMOVER •-'14 ; -2;),IIF.4WF '10,0 ; 
4 
i ;es MOVER ... 12,-.2v[1RAWF: 0,0,11MCIVE 
R ._ 3, ._2:f.IRAWR 0,0,ZÛMOVEI: .- 3,-•.2:111R 
AWR ; 0 ;3:5OVE;;T 18,4:GRAWFL 0,0,IM 
OVER 4,-2v[3RAWR fl,(>,1,MOVER 2,-2,1...' 
FAWF< 0,0,3,5E 11165 
1587 ' 
15E38 ' E en, VAISSEAU 
1 ;1)9 
'IE00 CR~4WR 16,0:6;MOVE:F -1E; ~:GRA 
WR 2,0,6:MOVEF: 2 î 0.1DRAWr 2,0,4,5î10 
EIL2 0:URAwFL 2,0,E:MOVER 2;0;[IRAWPT 

2,0,4TMOVL-R 2,0 :L'RAWF î 0 3 f Fti)Vf:ÛF2 
-1E,,-2:CIFAWfi 16,0,E:MUVLR -1E.î; 2-

).'I31WR O,-..8,8:MOVE:R 1E ;8:FiI:AWR 0,.•8 
k3 

9)110 MOVER .- 14,O,E'RAWR 0,0, 1zH2-)VSNÛ 
Io,o;)'iRAWR 0 :0,1:MOVER •-•8,8,):il';AWI4 
6,0,3:RETURN 

16113 ' 
1617 ' 7 em VAISSEAU) 

'I P 'I 8 	' 
I'>120 IIF(AWF< 0,0,3:MOVER 0 ; 2:1'I)AWF< 
):0.3:MOVER +a,•+2:URAWFN 6 ;0,3:M(1VE. 
h -.'10 ; ::LIFAWR 14,0,3.MOVER 	2 
:LIRAWR ::30,0,3:MOV)ER -34 ; -2*17RAWR 4 
î0;C3:MOVER Z;O:GRAWR 2,0,1xMOVER 2 
,(> ):'I(AWR 	;0,::1:M(]VI F F. ;0:1)hAWh 2,0 

'I 
'IF,:; MOVER 2,0:I'IUAWR 2,0,3:M2IVE.8 2 
,0:GIRAWR 2,0,1:HOVER +'.,0:1:)RAWR 2,0 
,:1:MOVER 2,O:liRAWR 2;0,1:MC)'JEF 2,0 
:17RAWR 4,0 ;3 :MUVi:;h .(34., -2:I,II<AW1::10 
,0,1IxMOVEF2 -.32 ; ._ :UF2AWFi 32 ;0,3x6117 
L)RN 
16Û;2E 
'I62 7 ' 8 em VAL6SE;AL 
111').3 ' 
1640 IIF;AW)R 2.0 ;E3.M0Vf:;R - -4,-2:66AW6 

6 ;0,8:MOVER +(; ; -a-'c)1RAwl2 6,0,8:MOV 
E::)) - 4, ... 2ÛC1RAw1R 2,0,8:MOVER2,..2x1' 
1)056 2,0 ;8:MITV£ 6 	2 ,-2,)..'R AWR2,0 F UI 
1MOVER 	;-- :EJRAWR 2,0,SxHOVER -'14 
, N x Ri RAWR 6,0,2 
1643 M1lVERÛ - ,-2 CIRAS)) 4 5 0 :2ÛM001:6 

0,--2ÛI6iRAWR 2,0,2ÛM0VUh:f: 'I0,4-UI<A04R 
E,O;2:M0VF:F: ...8,-2:1JRAldR 4,0,2îM1)0 

ER ..•8, _rZlRAWR 2,0,2,5I]'VU 1R --.18,2:Ll 
RAWR 0 î E:;,3:51)VER 30,-R:1'RAWF: 0 ;6,3 
X R E 1 Iii) N 
11,46 
1£047 ' 9 em VAISU(E;A1J 
IF-4.1) 
'1E'r;EO I1RA51? 2,0,1:MUVF.::R 	; :UR1AWR 
2,0 î I:M00IR ...4, . I,'RQAWR 6,0 ;8:Ml:1V 

El? _G,... ;1.JR2AWR: RG',3;ML)VEl; ._E,-.2îi;' 
fAWI; 0,- 5,3:MlZVD:f. _;(:;:CIFAWF 0 ; .-R,2 

MOVER 4,f:1:)PAIJI? o,_E,:i,MU:c'l:FL _4,... 
"LiR3w62 E ;0 ; ::,M'VIR 	_.':UI1AWF< 0, 

4. 

11:61.) MOVE R ...'l '2,'12: DRAWS: 4,0,),M10'31 
R ._6, ...L:I'lLAWR 0, - 4., $1 Û313'Mf•: 	10 ; 5ÛU1; 
AWR 1î01;1 :MUV1tR C 	.,l'F Abl1, .: '>, _11 
i): i ):'T U II.N  

6E; ' 
1661 ' 10 en, VAfGE5I'.ALJ 

1)1)-30 I'4AWI( 2, 0, 8: MOVER -4 : - 2. 1 (IRAWi; 
-E,.-E:CIk(WR 0 , 0;6a:M):)V 

ER 2,0,1:6AWR 2 î O,3:MUVEFi 2,0:DRAWR 
2 ;0 î S:MOVER ..s ,';':I?I:AWR 6,0 1 8:NOV 

1:.>) -4 ; -2:E'6AW1C 2 j 0,F3zMC1VER •..'10,63:[1 
4,3(06 1,0 ; 1 :MOVE:$: ...4 ; 5)xxIhAWIR 0,0 ; 1 : 
MOVED) 4,-Q8,T'f)AWF) 0;0,1:MClVEF: ._4,._ , 

I.'1)1,W1 0 ;0,1 
0,1.11; MOVER 18, 8: ORALJR 00,1 ,511V413 
4..: `;:DF1AWI1 0 ;0,1:Mi)VE+R -4. ; ._8 ElP'AWI 

> 	j 1i1MU)01 R 4,-2Û1'RAWR 0 î 0 ; I ;R,f;Û1L18 pf 

1,1: 1): 	' 

11 ,30 
(,FÛAolf -I F,, 0 î S:MUVFh -<0 ; .,:,E:~A 

IL) fi 208:Mo'J6_R 2,0xL'6RwR 3,0 ; 4.ÛM0'0 
1:1 4 ;0l)R3Wft 2,0,()Mï1VLFI _ :(.,uFIAWFt 

;r >,4.1H0'VIi!:R .`:(U:);1<AWh 2;0 ; i.3:M0NI:i:IC 
` •.0 I:TFAWF; 2,0,4 51004F 2,0:[IRAWFÛ 2 

j 0 ; i3Mi]'JI::R ..j')3 -Û`l:'hAWPi :30 ; 0,8Û10R11 
UE:N 
17'10 

IS ' 12 em VAI:S8i6::Ak.J 
17'16 
17:0 DRAWI1 4 ; 0 :::%,MINE::1;: -E..2,CJkr1Wf2 
10 ; 0 :81HqNS:I .-12 ; .-2,Ix.'RAWR 14,011, 

MOVER -A'16:-I .1SiRAWR EÛ0 ;0 3 3:M11VU,4( -2 
0 ; _.2 :D7AWF: 0 ;0,:i3:M1)VF-=P) _' ;Oxfil:WWR 0 
.0 ; 4: ;M1l )2_FÛ 4,0;(:'f)AWF; 4 ; O,JxMi00ER E; 
;0:['6AWR 0,0 ; 4.M10IiÛ:R 2,O:I.!RAWI? 0,0 
,3.M0Y1*R ...'ii),-•2:DFrAW8 20,0,3  
1/x'5 M0V1x.Ei?0,-(':IJIiAWf( ï`0,0,Ci:PiO'J 
El? -14,.-- 2.,0RAWr' 4 ;0 ; 'IÛMV1VEE -E,...3Û 
1:16AWl? 10,0,'1,MOVER .-6,.5)Û)l2 Fi Wli 4. :0 
:1 :6fÛ;Tl.11LN 
1Û2E) ' 
'I;'U:î0 	' 	1':; 	E>m VA) Û5l5U::(Lt.) 

'1/4)) DRAWT : ;0,4 :M2IVER2 -4,-2rDRHWR 

5.:0,4.  :MOVER 	10; 	.';111•: r1Wl' 'l i; ,(> 	.:.M 
OVES. - 	FJ ; -- 	03)(w1; 	t 	U , F, MILL IF; 	. r 
, 	' I'EAWI< 1E ,O,Ex,IUVI I. 	k  

0. 0 , 4. (-11001k 	4 ; -2111RAWF E3 î O,,.t 
LR --U3, _ 4,C'R Aw FL 8,0, 4 ,H00VI.-l; _.4,.-L ÛD 
RAWR (>,C';4 
1745 MOVE1) 3:? ;C3,E'RAwFi 0,0 ;4:Mi]VI::R 
-4, 2- FJRAWR 01,0 :4,5001:6 	Il, -4;G14AW 
R 8;0 ,4,.MG1VSR -4, .:: URFWI2 0î2,4.M: 
11.061) 
17°;0 
1751 ' 14 em VAISSI):A1J 
1752 
1760 DRAWI) iE3 -C', 8 M(Ç'EH 	IF) _ 2:IJRA 
WI) 113,0,1 MOVER -1U, -";IÛI12AUm. 163,o 
8x510061) --'10,--2:DRAWR 2,0,2.MOVE12 -
18,2 'DRAWR 34,0)3MC)VIER ...J0,...2:[tRA 
WR 2S,O,S:M1.1VF::R --..2,- 2:URAWFi 1E3 ; 0 ; 
hxM0VEE '10, .:CiFAWl2 L,i),JxMOVC:f: -
3; ...2: IJRAWN 2-0, 1' 
1775 MO'YZ8ÛF -6,4- ICIf•rAWR 'I0,0,3:RE:7LJfL 
N 
177E 
')'777 ' 'IS em VAIECEE:AL) 
1:76 ' 
17>00 lJRAWFi -1? j 0,'I:MUVE::R C' ; - 
R '14,0,1.MU)VEI) --72,--2:URAwI: 30,0;3 
:MOVI:::F' ..3î.Z. ; ... 22x0:1RAWF: 313 ; 0gi 3.M00E1) ... 
20 î U3 :$il2AW6 	4 ;0 L l IIII]VI_R -11,...10:UPtP, 
WR '10 :0 : 1 xMUVEÛ;F( -10 ; -2 :L3RAWf<  
)xHIOVE;R ---Oa,-.':Clf:AWR 6,O,I;MUVE;R ...1; 

-2N:IRAwI) 6,0 ; 1 
1î1:05 M0)0D. 4,'12cIIRAWF 0,--10,6'110'0 
EP: , 10: DRAWFL 0, -'lO, 6: kF:TE.IRN 
11:300 )O);:'ï1.)RN 
2000 
X010 	6IziSS]:A! VA:ESSSl:iA1.1 
1(113) 	AMI: FLAC 

A SUIVRE... 

32 
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passionné d'élèctronique, Francis LYONNE nous propose logiquement une intéressante étude sur les circuits logiques... 

(//, 	-fu „ M~ 	 X11 I► 	O 	 ,1\\11/~ 	Zv 	 ~~11 U► 	Airs cOMBieti? 
PRETE5 L.. oe f 

ETUDE DES CIRCUITS LOGIQUES AMSTRAD 

SUITE DU N°137 
6620 PRINTUS,nES, IF xA>xE: THEN F'RI 
NTUBy"A>E:LOCATE 12,5 .-PEN tcPRINT 
s2$:LOCATE 12,8:F'EN 2 PRINT s2$:L 
OCATE 12;11:PRINT s_2$ 
6630 IF xA=xE: THEN FRINTLI6A:=E":L 
OCATE 12,5;PEN 2:FRINT s2$:LOCATE 
12;8:PEN 1:PRINT s2$:LOCATE 1211: 
FEN 2:F'RINT s2$ 
6640 IF xA<xE: THEN PRINTtt6,"A<E:":L 
OCATE 12,5:F'EN 2:PRINT s2$:LOCATE 
1258:PRINT s2$:LOCATE 12y 11:F'EN 1: 
PRINT s2$ 
6650 LOCATER7 y1 ,8:F'APERLF7 5 1:FFNÛ7; 
3:PRINTU75"Gut.res codes (0 ou N) ? 
:CO5UE: 13060:IF t$="o" OR t.$="O" 

THEN FQF'ER7t7 y 0: CLSÛ7; CLSU6 : CLSU5 : C 
LSfl4:GOTO 6580 
6660 GOSVE 13000zG0T0 7000 
6700 LOCATEU7,1,8.PRINT87y"Code in 
correcte":FOR t.=1 TO 500:NEXT t.:CL 
StJ7:GOT0 6650 
7000 '*xa(o(r*y(gr AFFICHAGE ***)t**** 
7010 MODE 1:INK 1,24INY. 2y19:INK 
3,10 
7020 PEN 1:PRINT" 	 DOcodeur- 
BCU 7 segments":PRINTPEN 2-P'RINT" 
Table de vOr-it0"+STRING$(12,32)+" 
Circuit":PRINT:PRINT" 	entrOes 
sorties 	":PRINT  

7030 PRINT" 	D C E A a b e d a f 
gFLINT:PRINT"A "+CHR$(15);CHR$( 

3)+"0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0"+CHR$( 
15)+CHRS(2):PRINT"F "+CHR$(15)+CHR 
$(3)+"1 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0"+CHR 
$(15);CHR$(2):PRIMT"F "+CHRS(15);C 
HR$(3)+"2 0 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1"+C 
HRS( 15) ;CHR$(2) 
7040 PRINT"I "+CHR$(15);CHR$(3)+"3 
0 0 1 1 1 1 1 1 4 0 1"+CHR$(15)+C 
HRS(2):PRINT"C "+aHR$(15);CHR$(3)+ 
"4'0 1 0 0 0 1 1 6 O 1 1"+CNRS(15) 
; CHR$(2);PRINT"H "+CHR$(15);CHR$(3 
)+"5 0 1 O 1 1 O 1 1 O V"+CHR$(l 
S):CHRS(2) 
7050 PRINT-A "+CHR$(15);CHR$(3)+"6 
0 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1"+CHF.E(15);C 
HRS(2):PRINT"G "+CHR$(15);CHR$(3)+ 
"7 0 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1"+CHR$(15) 
;CHR$(2):PRINT"E "+CHR$(15);CHR$(3 
)+"8 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1":PRINT" 

9 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 1" 
7060 PLOT 55,332,2:DRAW 55,106:PLO 
T 182,332DRAW 182,106:PLOT 408,37 
O:ORAW 408,106:LOCATE 1,21:PRINT"E 
xerple de dOcodeur: SN7447" 
7062 PEN 2:LOCATE 30,6:PRINT s3$+ 
"A _a":LOCATE 37,7:PRINT"_bLOCA 
TE 3058:PRINT s3$+"8 _cLOCATE 3 
759.PRINT"_d";LOCA7E 30,10:F'RINT s 
3S+"C _e":LOCATE 375 11:PRINT"_f": 
LOCATE 30,12:PRINT s35+"U _g" 
7064 FLOT 463,3055 2:ORAW 4635 158:F 
LOT 463,176:DRAW 551,176;0RAW 551, 
134:PLOT 523,335:0f.AW 576y335:URAW 
576,134:[IRAW 523,19411RAW 523,335 
:2OSUE 11020 
7066 PEN 3:LOCATE 35,15:PRINT"a":L 
OCATE 32,17:PRINT"f":LOCATE 38,17: 
PRINT"b":L;OCATE 34,18:PRINT"g":LOC 
ATE 31,20:PRINT"e":LOCATE 37,20:PR 
INT"c":LOCATE 33;23:PRINT"d":LOCAT 
E 38,23:PRINT"OV":PLOT 560,53,2:DR 
AW 560,35:URAW 530,35 
7070 GOSUE 13050:IF t$="o" OR t$=" 
0" THEN PEN 1:LOCATE 28,16:PRINT"+ 
5V":LOCATE 3,3:PRINT"0":PLOT 0,0,1 
:GOSUE 11110:GOSUE 11120:GOSUE: 111 
30:GOSUE 11140:GOSUE: 11150:GOSUE 1 
1160:GOTO 7100 
7080 FAF'ERlF3y0:CLSIf3:F'AF'ERf13,1:WIN 
11OW83,1,40,25,25:LOCATE 1,24:PEN 1 
:PRINT"Fin du cours...":PRINT83,"C 
hapitres prGeOdents rymysyayfyc ou 
.1• :RESTORE 500 
7090 GOSUE: 1000:READ a,b:b=b*6:IF 
-=-1 THEN 7080 ELSE SOUND 1a,b,5, 
1: GOTO 7030 
7100 WSNUlUWl13yI ,40,24,25:aO5=^0000 
"ra1S="0001:a2=0010":a3$=='0011" 
a4S='0100' 5$' 0101':aCE="0110": 

a~S='0111":a8$'"1000":a94•-="1001":a 
1111' 

p110 1110 FAF'ERU3,O:6L5UU3:F'APER93;1:FRI 
")Ttl3,"Cc :te A'zantrQe (['LEA) pwis(EN 

If•tF'U Tt13 y"Fin exercice :code 
1111 	 ;cot 

'1:0 IF (cos--aQS UR c•:o$-a1S OR col: 
,2$ OR cuS==a3$ CR co$4$ CR cot= 

„'..x UE coPsoE•1 OR ce=a7S OR coE-a 
cl CF cu - 4$ OR coS=*105) THEN 71 
• (I_•, FA(FF91OLLC«3PAFEiifl2, 1: 

yu , I -n ;EIIP 51 

TO 2000:NEXT x:GOTU 7110 
7130 IF coS=aOS THEN COCUE 11020:P 
EN 1:LOCATE 3;9:F'RIf!1'0":FLOT 01 0 3 
11CCSIJB 1';ll0:GOSUE 11120rG03UE: 11 
i'.-iO: DOSUE: 11140: GGSUS: 11 150: GOSUE: 
1 160:GOTO 7110 
7140 IF co4-=a.S THEN GOSUE 110'0:F' 
EN 1:LOCATE 3,10:PRINT"1":LOCATE 3 
0 .rtixPFINT s45:FLOT 01 0,1rG(SUE: 11) 
20:GOSUE 1 1 130:2070 7110 
7150 IF co$=a2S THEN 6090E: 11020:F' 
EN 1:LOCATE 3,11:PRINT"2"cLOGATE 3 
0 ;E:F'RINT s4$:F'LOT 0 ;0 ; 1:GOSUE: 111 
10:COSUE 11120:GOSUEI 11170sGOSUE.' I 
1150:6060E 11140:GOTO 7110 
7160 IF co$==a3$ THEN GOSUB 11020:F' 
EN 1:LOCATE 3,12:FRINT"3":LOCATE 3 
0,6:PRINT s4$:PLOT 0,0,1:GOSUE 111 
10:COS1IE: 11120:COSUE 11130:COSUE 1 
1140:GOSUB 11170:GOT0 7110 
7170 IF coS=e4S THEN GOSUE 11020:P 
EN l:L_0CATE 3 ,I 3xPRINT"4":LOCATE 3 
0,10:PRINT .i4l:PLDT 010l 1:G0SUB 11 
16O:GO3UE 11170rGOSUSr 11120:GOSUE 
11130:GOT0 7110 
7180 IF co$==a5$ THEN GOSUE: 11020:P 
EN 1:LOCATE 3,14:F'RINT"5":LOCATE 3 
0,6:PRINT s4$:LOCATE 30;10:PRINT s 
4$:PLOT 0,0, 1 : GOSUE: 111 1 O: GOSOE: 11 
160:GOSU6 11170:GOSLI6 11130:GOSUE 

11140:GOTO 7110 
7130 IF co$==a6$ THEN GOSUE: 11020:F' 

EN 1:LOCATE 3,15:PRINT"6":LOCATE 3 
0,8:F'RINT s4$:LOCATE 30;10;PRINT s 
4$:PLOT 0y0,1:GOSUE 11160:GOSUE 11 
150:GOSUB 11140:GOSUE 11130:GOSU8 
11170:COTO 7110 
7200 IF coS=a7$ THEN GOSUE: 11020:P 
EN 1:LOCATE 3,18:PRINT"7":LOCATE 3 
0,6:PRINT s4SrLOCATE 30,8rF'RINT s4 
$:LOCATE 30,10:PRINT s4S:PLOT 0,0, 
I : GOSU6 I II 10:COSUEI II 120 NOSLJ8 11 
130:G0TO 7110 
7210 IF co$=a85 THEN GOSUB t1020rP 
EN 1:LOCATE 3,17:PRINT"8":LOCATE 3 
0,12;PRINT s4E.PLOT 0,0, NGOSUE 11 
110GOSU8 11120:GOSU8 Ul30:G0SUF 
11140,GOSUB I1I5OLGOSuE i1'ió:cOSU 
E 11170:GOTO 7110 
7220 IF cos=a95 THEN GUSUE: 11O20:P• 
EN 1:LOCATE 3,18:PRINT"9":LOCATE 3 
O,6;PRINT s4$rLOCATE 30,12:PRINT s 
4$:F'LOT 0,0,1:GOSU6 11170:GOSU6 11 
160:GOSUE 11110:GO508 11120:GOSUB 
11130:GOTO 7110 
7230 IF co$ra10S THEN 7080 
10000 '*y( REUEFINITION,SYMF;OLES y( 
10010 SYMBOL AFTER &5C 
10020 SYMBOL 8D2,&0,&0,&0y88,&8y88 
y88,XF8 
10030 SYMBOL 8113, 180, 80, 880, 880,8 
80,180,180y8FF 
10040 SYME:OL 81L4,180,980,180,180,8 
80,180,880,10 
10050 SYMEOL 805,88, 88, 88,88,80,80 
y%0;%0 

10060 SYMBOL 8116, 10,&7, 118, 130, 170 
y148y%85,182 
10070 SYMBOL 807y80,10,&C0,160,170 
I 190,88y1F 
10080 SYMBOL 8118,885,848,870,830,8 
18,87,80,80 
10090 SYME:OL &D9,&8,130y870,160,IC 
0;80,%0,%0 

10100 SYME:OL_ &DA,&0y80,&0,&0,&38C 
,830, ICO 
10110 SYME:OL 8UE, 83, 8C, 130, ICO, 80, 
80,80,80 
'10120 SYMEOL 8UC,&3,&R,&31,&Cl,&l, 
&1;81:81 
10130 SYMBOL 80D, IFF, 880, 880, 880,8 
80;880,&FF,10 
10140 SYME:OL IDE,8FF,11,11,11,81,1 
1, RFF;80 
10150 SYME:OL &ILF,&E0,FEI8,*8E,183,1 
80;880;880;880 
10160 SYMEOL 160,x0,&0:80;180,8E0, 
*38, IF, âi 
".0173 SYMBOL_ 8F1y38U.880,X00,*83,1 
SE ; &E:8 :SEG, 
10180 SYMr:OL aE2y8Fy8368E0y88080 
.%0,10;=0 

^0130 SYME:OL 8E3,%I),&12.*24,8888E 
0,&38,1F,17 
10200 SYIEfL XE4,aFF,*9C,8C:6yà9C,8 
F:E, LEE, ,E6 ,  
10210 SYMBOL *65,IFF;81 ;&1,81;81,8 
;81 ;81 

10 `,'0 S`f7ik:UL 8E=6 y a80, *8') y 4U0 ; 880 ; 8 
bC r:80,88C, 100 

0230 SYME:UL 107,81.%1y 31 ; 81 ; 81.11 
.1,g' 

1(240 '2YMFIOL 1F1, &0; 30,80, '11r, 80,9 
10;10 

107',is 	>ti !1 F:1 !I 	il '1 	S 1 	a1 ; Z1.11 , '1,x.1  

E1 , IFF 
10260 )31M80L *EA;*0;80,&C0y%FF,8C0 
, a0y R0l &0 
10270 SYME:OL 1E7,8Ft-;860,138y88L';8 
86,%8Dy83A;R84 
10280 SYME:OL_ 8EC , &FF, R31 , 871 , 8E:1 , % 
31.831, R31,8FD 
10290 SYMF:OL &E[I,%FFy880,&80y&80,& 
FIE ;880,REEyK8O 
10300 SYME:OL %EE,8FFy880,880;8c0y8 
80,&8 0 ,&80,%80 
10310 SYMBOL_ 1EF,IFF;180,19F;8A0;8 
AO;lAO, lAO ;lAO 
1032.0 SYMBOL &F08FF,11,*F9,&5:85, 
85,15,85 
10330 SYMBOL 8F1 y&A0;RA0,&A0y89F,& 
Ao,&A0,&AO g %A0 
10340 SYMEOL *F2,15,15,&5,1F3,15,I 
85,85 

10350 SYMBOL 1F3,&AO;%A0;8A0,IA0,& 
3F;%AO,880, RFF 
10360 SYMBOL &F4, 85; 85,&5, 85,*F3)% 
1y81,&FF 
10370 SYMBOL 1F5,&FF,8A0,1E:B;8AC,& 
A3y%ACy R1:8;8AO 
10380 SYMBOL 1F6,1C0,130;88;84,82, 
*2,11 ,*1 
10390 SYMBOL 1F7,81,11,&2,&2y84s 88 
, 130, ICO 
10400 SYMFIOL_ SFS, 8FF, 840, 820,810;1 
8,84,*4;8FE 
10410 SYMBOL 1F3, 82, 84, 84,88,110,8 
20,*40,&FF 
10420 SYMBOL &FA,12y82y82y82y82,12 
3 82,*FE 
10430 SYMBOL %FE,8FF,&40y820,&90,& 
48;824;&34,&F2 
10440 SYMBOL IFC,*32,124:144,848,8 
90,&20;&40,8FF 
10450 SYME:OL SFU; 812. 812, 812, 812,1 
12, 112,112, 1F2 
10460 SYMBOL &5Cy87E, 893,*99yIFF,% 
FFy%93,833y87E 
10470 SYMBOL ICE,*60, 810,878, 8C,87 
C,1CC,&76 
10480 KEY 123yCHRS(&CF) 
10430 SYME:OL 800, I0y10,&3C,166,860 

,13E,I8,RIB 
10500 KEY 132,CHR$(800) 
10510 SYMEOL 8[l,8E, EN, 83C,K66,87E 
y86Oy&3G 
10520 KEY 135,CHRS(&D1) 
10530 SYME:OL BFE,R7Ey80,13Cy866,16 
0y%66y83Cy80 
10600 s1$=CHR$(&5F)+CHR$(RD2)+CHR$ 
(*D3)+CHR$(I5F)+CHRS(*A)+STRINGS(1 
3,88) tCHR$(&U5)+CHR$(8D4)+CHR$(19) 
+CHR$ (&E: ) 
10610 s2$=-CHR$(*5F)+CHRE(XU6)+CNRS 
(8117)+CHR$(85F)+CHR$(8A)+STRINGS(1 
3;88)+CHRS(8118)+CHRS(8113)+CHRS(83) 
+CHR$(8E) 
10620 s33=CHRS(15F)+CHR$(%DA)+CHR$ 
(8DE:)+CHRS(%5F) 
10630 s4S=CHRS(85F)+CNRS(8GA)+CHR$ 
(IOC)+CHRS(15F) 
10640 s5$=CHR$(8E8)+CHR$(8UD>+CHR$ 
(111E)tCHRS(RE8) 
10650 s6$=CHRS(89)+CHRS(8EF)+CHRb( 
&FO)+CNRS( IA)+STRINGS(12,*8)+CHR$( 
IFl)+CHRE(1F2)+CHR$( IA) +STRING$(12 
,*8)+CRR$(1F3)+CHR$(*F4)+STRINGS(% 
2,88)+CHR$(&3) 
10660 s7$=CHRS(15F)+CHRS(lE)F).CHR$ 
(&E0)+CHR$(8D3)+CHR$(RA)+STRINGS(& 
31 88)+CHR$(&E1)+CHR$(&E2)+CHR$(8D4 
+CHRS(*3)+CHR$(8E) 

10670 s8$=CHR$(15F)+CHR$(111F)+CHRS 
(&E3)tCHR$(*113)+CHR$(%A)+STRING$(8 
3,88)+CHR$(&EI)+CHR$(RE2)+CHR$(8114 
+CHR$(&3)+CHR$(18) 
10660 115=CHRS(85F)+CHRS(&E4)+CHR$ 
(RES)+CHR$( IA) +STRING$(13, 88)+CHF'$ 
(85F)+CHR$(&EG)+CNR$(%E7)+CHRE(8E8 
)+Ci-IRS(&A)+STRINGS(13,88)+CHRS(111", 
)+CNRS(&E9)+ETRING$(82,I3)+STRINGS 
(12,IE-:) 
10630 12$=CHR$(*5F)+CHR$(&E4)+CHR$ 
(8E5)+F:FIRE( SA) +STF'INGS(*3;88)+CHR$ 
C85F) +CHRS(*1FJ +CHRS(1E7) 4CFIR$(KEA 
E+CHR$( &A) +STRING$(93, 88) +CHR$(8D3 
)+CHRS(8E9)+CHRS(19)tS7RING$(12,%E: 

1070) 13C!'S'â(85F)+CHR3(a[1)+CHRS 
(1EC)+CHF'S(IA)iSTF::INGS(83,88)+LHkS 
(& 7>xC)SRT(BEo,+CHR3(&E7)+GHF$(RF8 
).CHRS( ?,A) +STNINGI(&3, IC) +CHR$(8U3 
+CHRS(8lS'3)(CHRB(a3)+STFINGS(R.^.;&E: 

1)710 14 . (:l1R3( 	I')+C9R%( IEEE). NIRS 
f.EC)ar(lP'$ ( %A) ,CTklN(,S•. 83 85,,GNI7S 

C 5F)aC.iF -E:RE_, , •CHIS(*E7)+: HFICfiEA 
)a;~Hl~L1 ._q)+STfTN Si> 	B).0 H'•'91.U9 

C i ,- h, 	, - 	I.'. 	Fi •0) ,5 1(N 	5i', . - .i  

10720 I5S=-CNRE(&5F)+CMR$(*EU)+CHR$ 
(lEC),C4R$(8A)+STRING$(&3;38)+CHR$ 
C8.5F) +GHRS ( lEB)aCHRE(%E7)+CNRS(%FU 
7+CNRS(8A)+SIRINGS(83; 18)+CHE$lïD3 
)+CHR$(8E9;++CHR$(%3)aSTR:NGS/agi."_!_. 

10730 16T==CHR$(a9)+CHRR$(*F3)+lHR5I 
1E5)cCHRS(&G)+STRING$(83,%8)+ChRtc 
8E8)+CHR$(*E6)+CNRS.(8E7)+CHR$(EEH-
+CHR$( IA) +STRING5(13,,88)+CHP$((O3) 
+CHRF(*E9)+CHR%(a9)+STRINGti(1W Klr) 

10740 Ial1'CHLS(85F)aCFIF $(&EC)+CHF: 
SFaF6)+CHR$( IA) +STPINC$(83y 88)+CHF' 
1(15FF)+CHRS(&E6)+(HRS(8E7)+CHRS( IF 
e)+CNR$< IA) +STRWCSl%3; 88)+(NFE(ILL 
3)+CHR$(*F7)+CNRS(&3)STRliNGS (*2,% 
El) 
10750 Ia2$=CHRS(85F)+CHR$(8EE)+CHR 
$(%F 0 +LMR$(*A)+BTRINC$(&3,&8)+CHR 
$(85F)tCHRS(&E6)+CHR$(8E7)+CHR$(IE 
A)+GZFS(8fl)+STRINC5(%3y88)+CHRS(XU 
3)+CHR$(&F7)+CHR$(89)+STRI9GS(%2,& 
E:> 
10760 1a3$=C9RS(&5F)+CHFN$(IF8)+CHF:' 
E(%FB)+CHR$(IA)+STRINGS(33; 88).CHR 
EC15F)+ GHLE( 1F0) t CHRE(1E7)+ CHESS IC 
8)+CMEE(RA)+STRIMC$(%3;18)+CNRE(8F 
9)tCHR$(*F7)+CHR$(19)+STRINGS( a2,8 
E: ) 
10770 I34$=CHRb(15F)+CHR$(*F8)+CLiR 
$(8F6)+CHR3(%A)+STRING$(83,%8)+CHR 
5(85F)+ CHR$(%EA)+CHIS(&E7>+CHR$(8E 
A)+CHR$(*A)+STRINCS(*3y88)+GHRS(&F 
3)+CHR$(%F7)+CHR$(19)+STRING3l12,1 
E) 
10780 Ia5$=CHR$(85F)+CHR$(&F8)+CHR 
$(SFE)+CHR$( IA) +STRING$(13, 88)+CHR 
$(I5F)+CHR$(8F0)tCNRS(8E7)+CHR$(8E 
8)+CHR$( IA) +STRING$(13,*8)+CHR$(IF 
C)+CHRS(%F7)+CHR$(13>+STRING$(12,1 
E:) 
10790 lab$=CHR$(85F)+CHR$(I0F)+CHR 
S(&EO)+CHR$(15FF)+CHR$( IA) +S7RING$( 
13,K8)aCHR$(8Ei)+GHRE(1E2)+CHR$(89 
)+STRING$(12, RB) 
10800 c1SSTIINU$(85s85F)as1S+STRI 

NG$(8y8F> 
10810 c25CHR$(RE6>+CP.R$(&A)eCHR$( 
88)+ CHESS 8E6)+ CHIS( IA) +CHR$(18?+CH 
R$(103)+STRINGS( IC, 15F) +CHR$(l1.9)+ 
CHESS 8E)+CHR$(*8)+CHR$(8E7)+CH S(8 
E)+CNRE(*HIaCHF'S(&E7) 
10820 c3$=CHRS(&E6)+CHRE(IA)aCHRS( 

88)+CHFS(8E6)+CHRS( IA) +CHR$(88)+CH 
R$(8D3)+STRINGS(86y 85F)+GHRt( lS6)t 
CHR$(8E:>+CHRS(18)+CHRS(8F6)+IHRS(8 
E:)+(HRS(&8)+CHRS(8E6) 
10830 n2S="Action inter" 
10840 n3$'"R p,i int-e r":not='(0 ou 
N) 7' 
10850 p4= "Page suivante,t_ouche esp 
ace;ou Tmsafsi' 
10860 RETURN 
10830 'r)tr*rs+(*r)(+(**l(*l,ry**«**)(* 
11020 PEN 2:LOCATE 30,6:FLINT s35: 
LOCATE 30,8:PRINT s35:LOCATE 30,10 
:PRINT s3SN.00ATE 30,12IFRINT s3E 
11030 FLOT 0,0,3:GO5U8 11110:GOSUE: 
11120:GOSUE 11130:GOSUE 11140:GOS 

UE 11150:60838 11160:GOSUB 11170 
11040 of=0 
11050 FOR ya=9 TO 18:PEN 3:LOLAiE 
2,ya:F'RINT at :a(=af+1:NEXT ya:F'L(JT 
55,332,2:DRAW 55,106:RETURN 

11100 ' **)(r+(r+e+r afficheur ******* 
1^110 FLOT 526,156:URAW 576;158:FL 
CT 526,I56:DRAW 574,156:RETURN 
11120 PLOT 582.158:0RAW 572,110:11. 
OT 580,156:1JRAW 570;108:REfURN 
11130 PLOT 570,104:DRAW 560,56:1 LIS 
T 568,102:ORAW 558,54:RETURN 
11140 PLOT 552,54:1180w 502,54 FLOT 
552,56:DRAW 504;56:R=ïURN 
11150 PLOT 436-54:URAW 506.102:11_U 
T 438 56: CRAW 508 y 104: RFTUI:R 
11160 PLOT 508,106: DRAW 518,15ELL 
OT C10,110:URAW 520;'.58:RE1URN 
11170 FLOT 514, 104:URAW 564, 1(n lL. 
OT 514,>0L::1R Aid 564,10G:REï(JRN 
13000 WINbOWUI, 1,40,25, 2 ,: F'AFFFt1 7 ; 
O:CLStE3:F'AFFERp3;f:FEM003,3:FETNTUS: 

PS 
13010 GCSUB 1000:IF r.oucheS=" " TN 
EN ISETIER ELSE 13010 

3000 WNOOWU31,37,,25 _:F8PCIat_', 
0: 6'3Il 3:1-'AFERO3 y 1 NEM5S3 y S:FFtINY ILS, 
"Voulc.c-' 'c'1, v-it"- exercer ? (0 v , ., 
17)" 
13060 t.$-=INK.EYE 
130 '0 WH[[ E r$-.: , "o" Out t: $ ;".)•• AN 
D >5 >",,' 01)F: t f 	0-V ' ,t S - 1NF: Lf '.:WI 
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FORMATION A 
L'ASSEMBLEUR PRATIQUE 

LA REVOLUTION CONTINUE! 

Les micros, ci-après nommés, ont 
déjà hérité d'un nombre de cours 
conséquents dans les numéros ci-
dessous décrits. 

ZX 81 --55 56 61 66 71 76 81 86 
91 95 100 105 110 114 118 122 126 
130 134 
COMMODORE--606570758085 
90 95 99 104 109 114 118 122 126 
130 134 
ORIC -- 57 62 67 72 77 82 87 92 96 

101 106 111 115 119 123 128 131 
136 
AMSTRAD-111 115 119 123 127 
131 135 
APPLE -- 58 63 68 73 78 83 88 93 
97 102 107 112 116 120 124 128 
132 135 
SPECTRUM--112116120124127 
132 136 
THOMSON--59 64 69 74 79 84 89 
93 98 103 108 113 117 121 125 129 
133 137 
MSX -• 113 117 121 125 129 133 
137 

.LANGAGE MACHINE SUR  
19 DATA 131 ,1,147,ø254, 

COMMODORE 64 28 DATA e 0,124. é. 8;124, E, e, 
108,0,0,108,0,0,198.0 
21 DATA 0,198,0,0,198,0,1,13 

Suite du petit héros, alias sprite. 	2410 00 00 00 38 00 03 29 80'  

nt 	
2418 03 01 80 91 83 00 91 93 22 DATA 

It faut maintenant le faire sauter en 
 

haut et a bas nt 1'ècren. 	
2420 ee 00 FE 08 00 7C 00 ee' e, 16, 8, 9, 124, 9, e 
2428 7C 00 00 38 00 00 38 ee' 24 DRTR 56,0.0,9,0,0,9,9,0,0 
2430 91 BE Be ee EE 00 00 44'  

8960 140 Vu de face, accroupi - 2438 90 00 6C 00 09 EE 00 00' 24 DATA e, e, 9, 0, 0, 9, 9, 0, e, e, 
corps 	 2440 00 09 00 00 00 00 00 00' 0,0,0,0,0,0 
9024 141 Vu de face, accroupi-tète :2448 ee 09 ee ee ee 00 ee 00' 25 DRTR 9.8,0,0,9,99,909, 
9088142 Saut -corps 	 :2450 00 00 e3 e1 8e 08 10 00' 0,0,0,8,0,0 

9152 143 Saut - tête 	 2458 00 7C 00 00 38 00 00 00' 26 DATA  

9216 144 Vu de face, accroupi - 2e 2460 00 0e 00 00 00 00 00 98' 010,010,010 

corps 	
:2468 ee 09 00 ee 00 00 00 00' 27 DATA 0,0,8,56,0,3,41,128, 

co80 145 Vu deface accroupi
-2e 2470 00 00 ee ee ee 00 00 90' 3,1,128,1,131,0,1,147 

2478 00 o9 0e ee 00 00 00 00' 28 DRTR B.e,254,e.B,124,e,0, 
tête 	 :2488 00 00 00 06 38 ce 06 28' 124,0,9,56,0,9,56,0 
9344 146 Chute-corps 	 :2488 CO 03 el ee 03 01 ee 91' 29 DATA 1,187,0,0,238,0,0,68 
9408 147 Chute -tète 	 '2498 93 00 e1 07 00 00 FE 00' 00,198,0.023800 

2498 00 FE ee 00 ?C 00 09 7C' 30 DRTR  

Les petits dessins : 	 24Ra 00 00 7C ee ee 7C 00 00' e, 0, e, 0, e, e 
24R8 6C 00 00 66 00 00 C6 ee' 31 DATA 0,8,3,1,128,01609 

LISTING 1 	
24Be 00 C6 00 el 83 00 01 83' ,124,0,0,56,0,0,0 
24E8 00 03 e1 89 93 91 80 De' 32 DATA 9,00,0,9,0,0,0,09, 

12300 De ce 09 9e 00 ce 00 00';24Cc 06 00 ce 00 00 00 9e 1e' 0,00.0.0,9 
2398 90 90 00 00 ce 00 00 ce' 24C8 00 00 7C 09 00 38 00 00' 33 DATA 0,0,0,9,0,0,0,9,0,0, 231e 99 00 90 38 90 00 28 @' 24D0 Ce 00 00 00 00 BB 00 00' 90,0.000 
231? 00 90 09 90 99 90 09 10' 24118 00 00 0e 00 00 00 00 00' 34 DATA 0,0,9,6.56,192,6,40, 

2320 00 ce FE 09 91 FF Be 03':24E0 00 00 00 00 00 00 00 90' 192,3,1,128,3,1,128,1 
2328 7D 80 96 38 Co 0C 38 63'' 4E8 0e 8e 0e 

ce 00 90 09 00' 35 DATA 147,0,1,215,9,0,254, 
233e Cl BB 9e 00 EE 90 00 44' 24FD 00 00 00 00 99 9e 00 00' 0,8,254,e.0,124,0,9,124 2338 90 00 6C 00 00 EE 90 90':24F8 00 00 99 9e 00 90 00 90' 36 DATA 0,0,124,9,0,124,0,0, 

2348 00 00 99 00 09 90 99 00':2500 FF 00 FF 00 FF 
00 FF 90' 108,0,0.108,0,e,198,8 

2348 08 0e 00 00 ce ce 00 00' 	
37 DATA e,198,@,1,131,ø,1,13 

2350 ce 00 00 00 06 00 10 0e' Les mêmes  deformés (alias 1,0,3,1,128,3,1,128,9 
.2358 00 7C 00 00 38 00 00 09' DATAs): 	

38 DATA 6, 0,192,e,0,9,ct,16,0 

2360 00 90 00 00 00 90 00 00' 	
0,124,0,0,56,0,0 

•236c 00 00 99 09 00 ce 00 ce' LISTING 2
39 0RTR 9,8,0,0,0,0,9,0.0,0, 

2370 18 00 39 ce ce 00 09 00' 	 8,e,e,0,0,0 

:2378 00 00 00 ce e 90 e0 00' 1 FORF=8960T09472:RERDR:POKE 40 DATA 0,9,9,9,0,0,0,9
,9,9, 

'2380 00 00 00 e1 93 00 01 BB' F,R•NEY,TF 
 

2388 0e 01 RB 00 d1 83 09 et' 19 DATA 0, 0, 9,0,0.0, e, 0,0,0, 41 DATA 0,0,0,0,9,9,9.0,9,9
, 

239e 83 00 91 93 09 0e FE 00' e,e,9,0,0,0 	
6.0,9,9,0,0 

2399 ce FE ce 00 7c 00 00 7C' i1 DATA B,ct,e,56,e,0,49,9,9, 42 DATA 148, 0,9,90,9,9,9,9. 
~2399 89 09 7C 00 00 7C 90 00' 8,8,0,9,9,0,16 	

0,9,0,9,9,0,0 

•23fî8 6C 00 00 6C 00 00 C6 9c' 12 DATA e, e, 254, e, I, 255, 0, 3, Lorsque la merveilleuse routine de 
: 230e 00 C6 90 00 C6 00 01 83' 125,128,6,56,192,12,56,96i28,656 	déplacement (presque définitive) 
2388 00 91 83 90 01 83 00 00' 13 DATA 1,187,9,8,238,8,0,68 sera terminée, les 6 NOPs seront 

: 23cc 01 83 00 00 09 00 00 00' , 9, 0, 198, 8, 9, 238, 0, 0 	 lacés par des JSR BRUITAGE, 
•2302 90 00 10 09 09 7C 00 99' 14 DRTR 0,8,9,0,9,9,9,0,0,9. 

remplacés  
23110 38 00 00 00 00 00 00 00 e,9,0,e,o e 	 l'adresse bruitage n'existant pas 
:23D8 9e 90 00 00 00 90 00 00' 15 DATA 0,0,9,0,0,9.15,0,0,1 encore! 
23Ee 00 00 00 00 00 08 00 90' 24,0,9,56,9,e,0 
23E8 ee 09 ce ee 90 00 90 00' 16 DATA 9,0,9,9,0,9,9,9,0,9, LISTING 3 
:23FO De ce 00 00 00 00 00 90' 8,0,0,0,0.0 	 C190 R2 00 	LDX #$90 23F8 00 88 oe 00 ce 00 00 00' 17 DATA 24,0,48,0,0,0,0,0,0, 
24,10 9e e0 ce ee 9e ee 00 00' e'øe,c.ccc 	 C102 86 FF 	STX $FF 
zags ce 9e 90 90 08 99 ee 00' 18 DATA 8,e,e,1,131.e,1.197, C104 RD 00 DC LDR fDC00 

LANGAGE MACHINE SUR 
ZX si 

Comment améliorer, sur notre ZX, 
la gestion des chaines de caractè-
res et la rapidité de leur affichage 
à l'écran ? Quel est l'informaticien 
profondément humain et un tantinet 
littéraire qui n'a jamais souhaité, un 
jour, émailler ses programmes de 
nombreux messages de convivialité 
et de longs commentaires person-
nalisés ? Malheureusement avec le 
ZX le nombre de chaines de carac-
tères possible est limité aux 26 let-
tres de l'alphabet (on fait pas un 
poème avec ça !); quand à l'affi-
chage de ces chaînes il est lent et 
l'usage de la tabulation oblige a 
multiplier les lignes de programma-
tion avec leurs instructions PRINT 
AT. 
Je vous propose donc de remplacer 
tout ce dispositif extrêmement gour-
mand de mémoire par une simple 
instruction RND x, où "x" prendra 
la valeur de l'adresse de départ de 
notre routine. Pour plus de commo-
dité, celle-ci, ne comprenant que 
des JR (saut relatif), sera parfaite-
ment relogeable et vous pourrez 
donc l'implanter où bon vous sem-
blera dans votre 16 ou 64K, et sur-
tout l'ajouter à la suite des routines 
qui, je l'espère pour vous, s'y trou-
vent déjà. Mais qu'allons-nous réa-
liser exactement ? 

Une variable chaîne de caractères 
unique, T$, devra contenir à elle 
seule tout le texte écrit et pourquoi 
pas la partie graphique et illustrative 
d'un même programme. Les diffé- 

rents messages à afficher figureront 
les uns à la suite des autres dans 
cette chaîne, isolés par des sépara-
teurs "- ' et identifiables chacun par 
des numéros d'ordre qui suivront 
immédiatement ces séparateurs. 
Avant le message lui-même, diffé- 
rents symboles seront interprétés 
par la routine afin d'assurer tabula-
tion et mise en page. J'ai choisi "$" 
pour le changement de ligne, "+" 
pour la tabulation colonne 10, "£" 
pour la tabulation colonne 21. Vous 
pourrez aisément remplacer mes 
symboles par les vôtres, il vous suf-
fira de leur substituer de nouveaux 
codes CHR$; de plus, vous pourrez 
rajouter de nouvelles possibilités à 
cette routine en y intercalant des 
modules de traitement supplémen-
taires ; sa structure s'y prête 
parfaitement. 
Enfin, pour assurer un repérage 
sans failles de la chaîne T$ dans 
l'espace mémoire affecté aux varia-
bles, je propose d'amorcer celle-ci 
par un signe "+" redoublé. A titre 
d'exemple, la chaîne T$ pourrait se 
présenter de la façon suivantes : 

T$="+ +)1£VOICI LE PREMIER 
MESSAGE)2 + VOICI LE SECOND) 
3$LE TROISIEME)4ET LE DER-
NIER)" (dans laquelle 1,2,3,4 seront 
en réalité représentés par leurs 
équivalents CHR$. 

Sauts de lignes et tabulations 
devront toujours s'effectuer en 
tenant compte de la position actua- 

lisée du pointeur d'écriture DF-CC. 
En l'absence d'indications c'est 
cette position qui sera retenue pour 
l'affichage du tronçon de T$. Le 
choix de ce tronçon s'effectuera par 
le truchement d'un octet qu'il con-
viendra préalablement de poker au 
numéro choisi. C'est l'octet 
d'adresse 16417 qui remplira cet 
office. Exemple : si je POKE 
16417,3 puis RND x, la routine 
m'affichera le troisième tronçon de 
T$ c'est-à-dire dans notre chaîne, 
après un saut de ligne, le message 
"LE TROISIEME". Une simple bou-
cle Basic permettra l'incrémentation 
automatique de cet octet. 
Rappelons pour finir à tous ceux qui 
auraient à rentrer un texte important 
dans T$ qu'il convient d'utiliser la 
procédure dite de CONCATENA-
TION et donc de créer une variable 
de transit U$ qui accueillera le texte 
de chaque tronçon avant de le pla-
cer à la suite de ses antérieurs dans 
T$ par une simple opération d'addi-
tion de chaines : LET T$ = T$ + U$. 

Vous constatez que la routine fait 
amplement appel aux variables-
système du ZX81 ; E-LINE et VARS 
représentent les limites inférieures 
et supérieures de l'espace mémoire 
affecté aux variables. C'est dans cet 
intervalle que la routine cherchera 
le code de T$ (57 (T) + 32 (cons-
tante d'identification des variables 
chaines) = 89) suivi, trois octets plus 
loin, des codes de 'i- +". La 
recherche du tronçon à afficher est 
suivie d'une "sécurité" empêchant 
l'affichage de déborder au-delà de 
la zone mémoire réservée à l'écran. 
Vient ensuite le MODULE 
D'AIGUILLAGE qui, après repérage 
des symboles, oriente le travail vers 
les différents MODULES DE TRAI- 

C107 29 10 	RND #$10 
C109 DO 04 	BNE SC10F 
C10B R2 01 	LDX #f01 
C10D 86 FF 	STX $FF 
C10F RD 00 DC LDR SDC00 
C112 29 OF 	RND *$ØF 
C114 C9 OF 	CMP #$OF 
C116 D0 03 	BNE fEtlB 
C118 4C 50 Cl JMP $C150 
C11E 4R 	LSR 
C11C Be 05 	BCS $6123 
C11E 48 	PHR 
C11F 20 R0 Cl JSR $GIRO 
C122 68 	PLR 
C123 4R 	LSR 
C124 Be 05 	BCS 5612E 
C126 48 	PHR 
C127 20 00 C2 JSR $6280 
C128 68 	PLR 
612E 4R 	LSR 
6126 BO 05 	BCS $6133 
612E 48 	PHR 
C12F 20 50 C2 JSR $6250 
C132 68 	PLR 
C133 4R 	LSR 
C134 BO 03 	ECS $C139 
C136 20 R0 C2 JSR fC2R0 
C139 60 	RTS 

A compléter de 
LISTING 4 

C150 F19 80 	LDR #5B0 
C152 BD F8 07 STR $87F8 
C155 R9 81 	LDR #$81 
C157 BD F9 87 STA $07F9 
C15R 60 	RTS 

LISTING 5 

C1R0 RD 01 DO LDR $D0@1 
C1R3 C9 3D 	CMP #530 
C185 F8 42 	EE Q $61E9 
C187 R9 BC 	LDR #$SC 
C1F9 8D F8 07 STR $87F8 
CIRC R9 80 	LDR *$BD 
CIRE BD F9 07 STR $07F9 
C1B1 R5 R2 	LDR $R2 
C1B3 69 15 	ADC *515 
C1R5 65 R2 	CMP $R2 
CIB7 DO FC 	ENE SCIES 
C1B9 R9 8E 	LDR *58E 
C1BE 8D F8 07 STR $87F8 
C1EE R9 8F 	LDR *SBF 
C1C0 80 F9 07 STR $07F9 

TEMENT. Ils correspondent succes-
sivement aux tabulations, sauts de 
lignes et séparateurs. Vous remar-
querez qu'au fur et à mesure de 
l'AFFICHAGE SUR HL on réactua-
lise la position du pointeur d'écriture 
en "pokant" à l'adresse DF-CC, en 
même temps qu'on prend garde à 
ne pas déborder sur une fin de ligne 
(118). Le retour au Basic s'effectue 
au niveau du module d'aiguillage 
après repérage du symbole "-
aussi ne jamais l'oublier à la fin du 
dernier tronçon de T$ ! 

Je ne doute pas qu'économie de 
mémoire et confort d'utilisation 
seront suffisants pour faire de vous 
d'excellents, sinon programmeurs, 
du moins prosateurs... 

Bernard Guyot 

REM * GESTION D'UNE CHAINE 
T$ 

REM * LIMITES 
:L31 LD HL,(16404) E-LINE 
PUSH HL 
LD HL.(16400) VARS 

REM * IDENTIF. T$, + + 
:L0 LD A.(HL) 
CP 89 
INC HL 
JR NZLO 
PUSH HL 
INC HL saute nb car. 
INC HL de T$ 
LD A.(HL) 
CP 21 + 
JR NZ.L1 
INC HL 
CP 21 + 
JR Z.L2 
:Li POP HL redépart 
JR LO 

C1C3 R2 28 	LDX #528 
ClES ER 	NOP 
C1C6 ER 	NOP 
C1C7 ER 	NOP 
6168 CE 81 00 DEC $0001 
616E CE 03 00 DEC $0003 
616E R5 R2 	LDR $R2 
C1D0 C5 R2 	CMP $82 
6102 F8 FC 	BEQ 56108 
ClD4 CR 	DEX 
ClDS DO EE 	ENE $6165 
ClD7 R9 BC 	LDR #$SC 
C1D9 8D F8 07 STA $07F8 
C1DC R9 BD 	LDR Af8D 
610E 811 F9 07 STR $87F9 
C1E1 AS R2 	LDR SR2 
C1E3 69 10 	RDC #810 
CIE5 C5 R2 	CMP SR2 
C1E7 DO FC 	BNE $61E5 
61E9 60 	RTS 

LISTING 6 

6200 RD 81 DO LDR 5D001 
C203 C9 DD 	CMP #fDD 
C205 F0 42 	BEQ $6249 
C207 R9 90 	LDR A590 
0209 BD FS 07 STR 587F8 
C20C R9 91 	LDR #591 
C20E BD F9 07 STH 507F9 
C211 AS R2 	LDR SF2 
C213 69 15 	RDC *515 
C215 C5 R2 	CMP $R2 
C217 DO FC 	BNE $C215 
C219 R9 92 	LDR #592 
621E 811 F8 07 STR 507F8 
C21E R9 93 	LDR #393 
0220 BD F9 07 STR $07F9 
C223 R2 28 	LDX #528 
C225 ER 	NOP 
C226 ER 	NOP 
C227 ER 	NOP 
C228 EE 01 00 INC $0001 
C22B EE 03 08 INC 50003 
C22E AS R2 	LDR $82 
C230 65 R2 	CMP $R2 
C232 F0 FC 	BEQ $C230 
C234 CR 	DEX 
C235 DO EE 	BNE $C225 
C237 R9 86 	LDR #$BC 
C239 BD F8 87 STR $07F8 
6236 R9 80 	LDR #$8D 
623E 8D F9 07 STR $67F9 
C241 R5 R2 	LDR $R2 

:L2 POP DE défausse pile. 
INC HL pointe sur - 
POP BC E-LINE dans BC 

REM * IDENTIF NO D'ORDRE 
:L3 LD A.L 
CP C si HL=BC 
JR NZ.L25 et BC=E-LINE 
LD A.H alors 
CP B retour 
RET Z 
:L25 LD A.(HL) 
CP 18- 
INC HL 
JR NZ.L3 
LD D.(HL) n°tronçon T$ 
LD A.(16417) n°compteur 
CP D 
JR NZ.L3 

REM * SAUVE HL, DF-CC 
:L4 PUSH HL 
LD HL.(16396) D-FILE 
LD DE.792 
ADD HL.DE fin du FA 
LD B.H 
LD C.L 
LD HL.(16398) DF-CC 

REM it AIGUILLAGE 
POP DE départ message 
:L14 LD A.H 
CP B si DF-CC 
JR C.L26 en fin de 
LD A.L FA... 
CP C impossible... 
RET NC donc retour. 
:L26 LD (16398).HL OF-CC. 
INC DE saute le n° 
LD A.(DE) 
CP 13$ 
JR Z.L15 
CP 21 + 
JR Z.L16 
CP 12 £ 
JR Z.L17 
CP 18 - fin du 

6243 69 10 	RDC *510 
C245 65 R2 	CMP SR2 
C247 DO FC 	BNE SC245 
C249 60 	RTS 

.LISTING 7 

C250 RC 00 DO LDY $0808 
C253 CO 15 	CPY #515 
6255 FB 23 	BEQ SC27R 
C257 CE 00 DO DEC 50008 
C258 CE 02 DO DEC 5D802 
C25D R5 R2 	LDR SR2 
C25F 29 88 	AND Af08 
C261 DO 00 	MINE 56270 
C263 R9 86 	LDR #586 
C265 BD F8 07 STR $07FB 
C268 R9 87 	LDR #587 
C268 80 F9 07 STR 507F9 
C26D 4C 7R C2 JMP SC278 
C270 R9 88 	LDR #588 
C272 8D F8 07 STA $07F8 
C275 R9 89 	LDR #589 
C277 80 F9 07 STA $07F9 
C278 60 	RTS 
LISTING 8 

C2RO RC 00 110 LDY $D8f0 
C2R3 CO FF 	CPY #SFF 
C2R5 F0 23 	BEQ $C2CR 
C2R7 EE 00 DO INC 50000 
C2RR EE 02 DO INC $0002 
C2RD R5 R2 	LDR SR2 
C2RF 29 88 	RND #508 
C2BI De 8D 	BNE SC2C0 
C2B3 R9 82 	LDR #582 
C2B5 80 F8 07 STA $87FB 
C2B8 R9 83 	LDR #583 
C2BR BD F9 87 STR $07F9 
6200 4C CR C2 JMP SC2CR 
C2CO R9 84 	LDR #384 
C2C2 BD F8 07 STA $07FB 
CCS Q2 Q!5 	LDR. *S85 

C2C7 80 F9 07 STR $07F9 
C2CR 60 	ATS 

Pour la démo, le listing 4 du mois 
dernier est toujours valable, une 
petite modif toutefois : en Col D, 
mettre LDA 11 SOD au lieu de )J $50. 

Sébastien MOUGEY 
Alias - je ne serai pas à la mode et 
ne mettrai pas alias quelque chose. 

RET Z tronçon. 
JR L20 

REM * "$" = SAUT DE LIGNE 
:L15 LD A.(HL) 
CP 118 retour 
DEC HL début de 
JR NZ.L15 ligne. 
PUSH DE libère DE 
LO DE.35 pour obtenir 
ADD HL.DE début de ligne 
POP DE suivante. 
JR L14 

REM* "+"= TAB 10 
:L16 LD A.(HL) 
CP 118 
DEC HL 
JR NZ.L16 
PUSH DE libère DE. 
LD DE.12 tabulation 
ADD HL.DE à 10. 
POP DE 
JR L14 caract. next 

REM * "£" = TAB 21 
:L17 LD A.(HL) 
CP 118 
DEC HL 
JR NZ.L17 
PUSH DE 
LD DE.23 tabulation 
ADD HL.DE à 21 
POP DE 
JR L14 

REM * AFFICHAGE SUR HL 
:L20 LD (HL).A écriture 
INC HL inc DF-CC 
LD A.(HL) vérification 
CP 118 
JR NZ.Ll4 
INC HL 
JR L14 

REM * n'oubliez pas l'initiali-
sation de l'octet 16417! 

34 



Sensu 

PASSIONS SOUS 
L'UNIFORME 

iTÏE 
w 	—ern. ,w.w : 	 m 

Tous les tram mène à Ciné-Plus, la 
librairie de Cinéma qui a les affiches de 
Por désirs, rue L'Etoile, 75017 
Paris, Tél : 42. 	

51
. 67. 51. 52. 

Adaptation fidèle de la pièce de Tennes-
see Williams, le huis clos de ce trio évo- 
que avec force et rage, l'animalité du désir 	 J 
sexuel ( purée, comment qui cause dis) 
Confinés dans un espace réduit, les corps 
se frôlent, les tempéraments s'échauffent ~r 
et le volcan explose dans un paroxysme r 
d'éjaculation oratoire (no sex aphone) 
Quatre oscars, inédit à la télévision, 	b 	 4 	 - 
Canal + gâte ses abonnés.  

bons westerns d'antan. Froide reconstitu- 	sur une note d'espoir ... Cavâlier, ou le par- 
tion empruntée dans un réalisme de bon I cours du coeur battant d'un réalisateur 
aloi, la mécanique tourne à vide. 	I français. 

Diffusion le jeudi 12 à 20h35 sur FR3. 	Diffusion le vendredi 13 à 23h00 sur A2. 
Photo FR3. 	 Photo A2. 

r 

{ 

{ 
	i-41 'f 

Diffusion le vendredi 13 à 20h35 sur 
Canal + 

~►~ 	 PLUS MORT 
a Ike ®! 	 QUE VIF ` 	 t 

)ES RÊVES 
EN 

CARAFES 

Film d'Elis Kazan (1952) avec Marion 
Brando, Vivian Leigh, Kim Hunter et Karl 
Maiden. 

Blanche du Bois (Leigh), ex-jeune aristo-
crate sudiste à l'ex-beauté flamboyante se 
refugie chez sa soeur à la Nouvelle-
Orléans. Nostalgique, elle vit dans le sou-
venir du passé glorieux de la famille 
aujourd'hui tombée dans la débine. Stella, 
sa soaur,a épousé Stanley Kowalsky, une 
tranche de réalité à lui tout seul. Stanley 
(Brando le marlou), brute sensible affutée 
comme un couteau, appartient à une caté-
gorie sociale beaucoup plus basse. Néan-
moins, le couple s'entend bien. 
Névrosée, dépaysée, Blanche sème la per-
turbation dans le ménage. Elle méprise 
Kowalsky auquel elle s'affronte violem-
ment. Remplie d'envie, de désir, bouffie 
de haine, Blanche, nymphomane vieillis-
sante, aristocrate hypocrite, gonfle la tête 
du pauvre Kowalsky 

Film de Robert Enrico (1970) avec Bri-
gitte Bardot, Uno Ventura, Bill Travers, 
Clive Revill et Guy Marchand 

A l'époque de la prohibition, Comélius von 
Zeelinga transporte du rhum de contre-
bande. Interpolé par les garde-côtes, il 
s'enfuit en abandonnant son bateau. Pour 
se refaire, il joue à l'aveugle. Un jeu très 
en vue où, contre une forte somme, il sert 
de cible vivante à un groupe de joueurs, 
et ce dans un local clos et obscur. Au 
sixième coup, il est blessé, au onzième, 
il crie pouce. 
Blessé mais riche, il achète le bateau de 
ses rêves : le Queen of Hearts. La reine 
de son coeur, il l'a découverte dans une 
salle de ciné : Linda Larue (Bardot), la 
grande star du muet. Il voit tout ses films, 
en perd le sommeil et le manger (pas le 
boire, faut pas déconner) jusqu'au jour où 
leurs destins se croisent sur une plage où 
telle une sirène, elle émerge des flots qui 
étalent leurs reflets d'argent ect., ect. 
Un joyeuse cavalcade humoristico-virile 
agrémentée du sourire mi-boudeur mi-
enjôleur du sex symbol de vos parents. Yo 
y00000 une bouteille de rom... 

Diffusion le dimanche 8 à 20h35 sur 
TF1. 

Film de Walter Hill (1980) avec David, 
Robert et Keith Carradine, James et 
Stacy Keach, et Dennie et Randy Quaid. 
Musique : Ry Cooder. 

Lors d'une attaque de banque (Smith, 
Wesson et associés) par le gang des fré-
res James, Younger et Miller associés, Ed 
perd la boule et lâche des balles sur des 
innocents. "Shocking" déclare Gentleman 
James qui exclut aussitôt le fautif du Club 
des braqueurs. Après l'attaque d'un train, 
la police privée Pinkerton et associés se 
lance à leurs trousses. 

Dans un sous-bois, un Younger est tué. 
Jim Younger le venge. Un partout. La mai-
son des James explose, leur frère arriéré 
y reste. Deux à un. Refugiés chez des voi-
sins, l'assaut des Pinkerton réduit en rui-
nes aussi cette demeure. 

A part le côté destruction d'un mythe de 
l'Ouest, le film n'offre pas grand intérêt. 
Certes, la photo impeccable, la distribution 
sans faille et les multiples rebondisse-
ments confectionnent un divertissement 
honorable. Mais où est le souffle épique, 
le duel magique, l'éternelle confrontation 
du bon et des méchants, bref le sel des 

Film fantastique de David Cronenberg 
(1983) avec Christopher Waiken, Brooke 
Adams at Martin Sheen. 

Johnny (Walken) rentre d'une soirée avec 
son amie Sarah. Accident de la route. 
Coma. Johnny reprend conscience dans 
une clinique - 5 ans après. Sa copine est 
non seulement plus vieille de 5 ans mais 
dotée d'un enfant et... d'un mari. Se dépla-
çant avec difficulté, Johnny a gagné une 
faculté supplémentaire : la prescience. Par 
simple contact, il voit l'avenir de son inter- 
locuteur. 

Un pouvoir qui l'effraye plus qu'il ne le 
satisfait lorsqu'un politicien en campagne 

Film d'Alain Cavalier (1975) avec Patrick 
Bouchitey, Etienne Chicot, Bernard 
Crommbey, Xavier Saint-Macary, Béa-
trice Agenin at Nathalie Baye. 

Klouk (Crommbey), vendeur automobile 
chez un garagiste Lillois, aurait pas du 
accepter de descendre dans le midi la 
grosse voiture d'un gros client. Comme ça, 
il se serait pas disputé avec sa femme. Phi-
lippe (Saint-Macary), le copain infirmier qui 
a accepté le poste de navigateur, l'aurait 
pas convaincu de prendre un auto- 
stoppeur, Charles (Chicot) qui ne les aurait 
pas embringué dans un petit hotel-resto où 
son copain Daniel (Bouchitey) flippait un 
max suite à une rupture sentimentale. 

De fil en aiguille, Charles a imposé Daniel 
dans la voiture puis a exigé de voir sa 
femme, puis a kidnappé son fils. Et puis 
la voiture a dérapé contre les rochers, et 
puis... T'aurais pas du, Klouk. 

Sur un sujet guère différent des Valseu-
ses, le film toni-truand de Blier, Cavalier 
réalise une oeuvre tendre sur l'amitié, la 
fraternité masculine, le mal de vivre. Un 
film qui baigne dans la bonne humeur, la 
déconnade sympa et pas triviale et qui finit 

lui serre la main. Le dénommé Stillson est 
candidat à un poste important qui le pro- 
pulserait certainement à une bonne posi-
tion pour de futures présidentielles. Déma-
gogue, roublard et violent, Stilison devenu 
président, déclencherait la guerre atomi-
que. Johnny doit intervenir. 

Certainement, le meilleur Cronenberg à ce 
jour avec une montée en puissance dra-
matique remarquable et une fin intelli-
gente. A mi-chemin du mélo-thriller et du 
fantastique, le film décrit un parcours 
psychologique fouillé et convaincant sans 
effets racoleurs (enfin presque, avec le 
minimum vital inhérent au genre). 

Diffusion le jeudi 12 à 20h35 sur 
Canal + . 

Film de Luchino Visconti (1954) avec 
Alida Valli, Farley Granger, Massimo 
Girotti, Heinz Moog et Rina Morelli. 

En 1866, les Italiens luttent contre l'empire 
Austro-Hongrois qui occupe la Vénetie. A 
Venise, on donne la première du dernier 
opéra de Verdi, compositeur italien connu 
pour ses opinions patriotiques. Un public 
très chic remplit le "Fenice ', aristocrates 
vénitiens et officiers austro-hongrois coha-
bitent dans un silence tendu. Tous s'atten-
dent à un incident. Venise ronge son frein 
et les partisans garibaldiens ne vont pas 
manquer cette belle occasion. 

Parmi eux, le lieutenant Franz Mahler 
(Granger) et la comtesse Livia Serperi 
(Valli) vivent un amour passionné. Les inca 
dents se multiplient, les conflits éclatent, 
la guerre menace Venise mais peu importe 
aux deux amants qui trahissent leur patrie 
respective. Alors que la société se trans-
forme, que l'histoire se joue, ils demeurent 
indifférents à la destruction de leur monde. 

Elle trahit son mari, ses idées, lui trahit son 
pays et son uniforme, puis finalement son 
amour pour Livia. De trahisons en abîmes, 
elle dénonce l'amant infidèle aux autori-
tés militaires puis se trahit elle-même. 

La consumation de l'amour par le temps, 
un beau sujet avec en arrière-fond le bruit 
des canons de l'histoire. La sensualité qui 
triomphe des conventions sociales, le 
romantisme qui emporte les convictions 
politiques sont illustrés par une stylisation 
épurée des sentiments, une approche 
esthétique qui met à nu l'abjection de ces 
deux êtres. La splendeur des décors et des 
costumes accentue la laideur des compor-
tements. Brillantissima. 

Diffusion le lundi 9 à 21h50 sur TF1 

Film de Jean-Daniel Pillault (1981) avec 
Diane Lahumière, Marie-Agnès Then et 
Marc de Jonge. 

Pascale, provinciale de 19 ans, se retrouve 
dans le métro, un univers bizarre avec ses 
balayeurs nègres, ses mendiants, ses clo-
;.hards et ses flics. Sommée de circuler, 
ei'e arrive chez Dominique, une inconnue 
dont elle a trouvé l'adresse dans un livre. 
Dorlinique l'accueille car elle a compris 
que Pascale, en fugue, a besoin d'un 
havre provisoire. Entre les deux femmes, 
une relation durable s'établit. 

Un petit film sympa, bourré de défauts 
comme bien souvent la plupart des pre-
miers longs métrages. Une évocation sen-
sible de la difficulté d'être, des actrices 
débutantes d'un naturel touchant. 

Bravo, la télé. Pour une fois, elle diffuse 
un film intéressant (sans plus, d'accord) 
car personnel au lieu des éternelles resu-
cées américaines. Un film passé totale-
ment inaperçu lors de sa sortie. Trois cri-
tiques dans la salle de projection-presse 
(j'en étais, si, si). Diffusion dans quatre sal-
les au mois d'août, une semaine à l'affi-
che, un affichage sauvage : ach ! Sabo- 

Film de Jacques Feyder (1934) avec 
Pierre Richard-Wilm, Marie Bell, Char-
les Vanel, Line Clévers, Georges Pitoéf, 
Olga Vélbria et Françoise Rosay. 

Jeune avocat, brillant et beau, Pierre Mar-
tel (Richard-Wilm) s'est ruiné et déshonoré 
à cause d'une femme. Pour se faire 
oublier, il quitte Paris et court combattre 
les infidèles. Depuis Charles Martel (son 
ancêtre) qui les avait arrêtés à Poitiers, les 
Arabes ont reculé en deça de la Méditer-
ranée. L'atavisme familial aidant, il 
s'engage dans la Légion étrangère et des-
cend jusqu'au fin fond du Sahara conte-
nir les musulmans. 
Des années plue tard, au retour d'une 
patrouille dans lq désert, il se délasse au 
bordel de Mme Blanche (Rosey, la tenan-
cière incontournable du cinoche français). 
Là, il avise une jeune beauté, Irma (Bell 
(de nuit)) toute fraîche importée de sa pro-
vince métropolitaine. Il croit reconnaître en 
elle, celle pour qui il s'est ruiné. Il se met 
martel en tête et confusionne dans sa cer-
velle ébouillantée par la chaleur Irma, vul-
gaire et midinette, et Florence (Bell (de 
jour))i sophistiquée et mondaine. 
Il rêve monts et merveilles : châteaux en 
Espagne, casba à Tamanrasset.... It la 
convainc de s'établir avec lui dans une 
baraque en France. Le jour de l'embarque-
ment, il touche sa prime départ et voit sur 
la croisette d'Alger... Florence. 
Du mélo comme on n'en fait plus (à part 
Spielberg). De la fatalité, de la sueur, des 
grands sentiments, de la folie, de la misère 
morale, tout un catalogue superbement 
agencé. Avec en plus le parfum d'exotisme 
de nos lointaines colonies et les illustres 
symboles de la civilisation française (ricard 
et chaussettes à clous). Un classique. 

Diffusion le dimanche 15 à 22h30 sur 
FR3. 

tage. Une heureuse réhabilitation qui 
remettra le réalisateur en selle. 

Diffusion le mercredi 11 à 20h35 sur 
FR3. 

Un film culte pour fanatiques, 
ZOMBIE de Georges Romero. 

Sur Canal + le samedi 14 à 23hOO. 

ZOMBYX. 

DES GARÇONS 
DANS LE VENT 

PSYCHOLOGIQUEMENT 
VOTRE 



eLoc Ems; cAcz s , nuis 

a 

LE LOGICIEL DE LA SEMAINE 
	

MENU 

REVERSI CHAMPION 

Lde L ORICIELS pour AMSTRAD 

I
1 est assez rare que le logi-
ciel de la semaine soit an jeu 
de réflexion, mais ce 

soft est tellement bien touts, que je 
n'ai pas réussi à lui trouver quelque 
défaut que ce soit. Tenez, prenons 
la présentation : en haut de l'écran 
vous avez une barre de menu con-
tenant un certain nombre d'options 
qui permettent de faire plein de 
trucs (nous verrons quoi plus tard), 
vers la gauche vous trouvez le 
damier et à droite vous avez, de 
haut en bas, le niveau du jeu, le rap-
port des forces entre vous et votre 
adversaire, la liste des coups joués  

ainsi qu'une fenêtre dans laquelle 
vous trouverez des indications sur 
la réflexion de l'ordinateur. Le jeu 
de déroule très simplement : il suf-
fit d'amener le curseur (avec les tou-
ches fléchées ou avec le (oystick) 
sur la case que vous voulez jouer, 
mais vous pouvez aussi, si vous 
êtes partisan du proverbe "pourquoi 
taire simple quand on peut faire 
compliqué", entrer les coordonnées 
des cases en les tapant au clavier. 

Sachez que ce programme com-
porte 6 niveaux de (eu, et que même 
au niveau 1 il donne pas mal de fil 

à retordre, alors le niveau 6, je vous 
raconte pas les emmerdements. 
Nous voici arrivés au "plus tard" de 
tout it l'heure, c'est-à-dire au main-
tenant de tout de suite. Voici donc 
les "plein de trucs" dont il était 
question un peu plus haut; allons-y 
dans l'ordre et dans la joie nou-
veau jeu, c'est quand on veut enta-
mer une nouvelle partie; échange, 
c'est quand on est an mauvais per-
dant, et que /'Amstrad est un trop 
bon baiseur, on échange ses pions 
avec les siens pour le baiser à notre 
tour; modifications, permet de modi-
fier le jeu, soit pour résoudre un pro- 
blême, soit pour tricher quand on 
est trop nul; liste, donne la liste 
(sinon ça ne serait pas une liste) de 
tous les coups joués; charge. 
appelle Napoléon, euh.., non. 
charge une partie préalablement 
sauvegardée par l'option de sauve-
garde, qui permet de sauver une 
partie avec l'option de chargement, 
etc.; retour en arrière, sert aussi à 
tricher, c'est-à-dire que quand l'ordi-
nateur vous a fait un coup du ton- 

nerve, vous décidez qu'il aurait pas 
dù faire ça, et vous revenez en 
arrière pour prévoir le coup foireux 
et l'éviter (vous suivez ?), options, 
on sélectionne toutes les couleurs 
(bordure, écran, pions...), redéfinir 
choisit le systema de coordonnées 
(style échiquier ou OtheI1oter (ça as 
dit, ça ?Il, el enfin l'option jeu qui 
permet de revoir les coups loués. un 

t ~1 

peu comme la liste, mais là, l'ordi-
nateur déplace les pions en même 
temps. 
On a accès à ces options CO allant 
les chercher dans la barre de menu 
au sujet de à propos de laquelle on 
vous cause un peu plus tôt (pour les 
étudiants en français, vous pouvez 
reprendre le plan de cet article qui 
est très bien structuré littérairement 
parlant), et alors, ô miracle de la 
technologie française, de magnifi-
ques fenêtres sans rideaux 
s'ouvrent, vous donnant accès aux 
options décrites un peu plus haut. 
Sinon, le graphisme est assez som-
maire : il représente un damier sur 
lequel reposent des pions qui sont 
ronds comme des pions d'Othello. 
Bon, on conclut : voilà un jeu qu'il 
est bon tout plein, et que si vous 
cherchez un super Othello, c'est 
celui-là qu'il faut prendre et pas un 
autre, et que comme ça vous pour-
rez vous éclater, et qu'on pourrait 
an parler encore pendant des heu-
res, et que tout a une fin, et que je 
m'arrête donc là. 
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POUR LA FÊTE DES MÈRES IL EST TROP TARD! 
MAIS POUR CELLE DE VOTRE PÈRE IL EST ENCORE TEMPS. 

OFFREZ A VOTRE PÈRE 

LE TRADUCTEUR LAROUSSE DE POCHE DONT VOUS REVEL.. 

PARLES TU 

FRANÇAIS ATTENTION : 
CHAQUE TRADUCTEUR POSSÈDE UN NU-
MÉRO DE SÉRIE, NOTEZ LE SOIGNEUSE-
MENT, UN TIRAGE AU SORT AURA LIEU 
DANS LE NUMÉRO D'HEBDOGICIEL DE 
LA ri SEMAINE DE SEPTEMBRE VOUS 
POURREZ DONC GAGNER PEUT-ÊTRE UN 
DEUXIÈME TRADUCTEUR GRATUITEMENT, 

CAN YOU . 
SPEAK

,ENGLISH I 

BILINGUE ÉLECTRONIQUE LAROUS- 
SE 
Un traducteur Fronçais/Anglais/Français 
DÉFINITION : 
Traductrice et calculatrice de poche Fron- 
çais/Anglais et v.v. -8000 mots : 4000 
pour chaque langue. 
DESCRIPTION: 
Dimensions : 65 mm de large, 115 mm de 
long 8,8 mm de haut. 
FONCTIONS : 
. traductrice mot-ô-mot. 
. possibilité de tester ses propres con- 
naissances. 
. possibilité de stocker jusqu'à 8 couples 
de mots et de les rappeler à tout moment. 
. tous les avantages d'un petit dictionnai-
re de langue: 
- anglais classique et américanismes 
-verbes Irréguliers 
- genre et pluriels irréguliers des substan-
tifs 
- distinction des sens différents d'un mê-
me mot 
- calculat ice de poche: 4 opérations - 
mémoire constante. 

LA RÈGLE A CALCUL - B.P. 300 - 67, Bd St-Geraiain 
75005 PARIS ° 
Télex : 220 064 F ETRAV 1303/RAC 
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